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Downsway Electronics (UK) Ltd.,
Depot Road,
Epsom Surrey. .®

PROGRAMMABLE MEMORY JOYSTICK INTERFACE FOR SPECTRUM

Note: Diagonal movements may be available for your game using unique keys, (the only
method available for BASIC programs) or by rombining two of the four cardinal positicns
(machine code programs only). Sometimes machine code programs do not mention the
availability of diagonal movements, therefu-e it is worth checking this before
programming. - "

INSTRUCTIONS ) .

Please read through these instructions careiully BEFORE fitting and using the interface.

1) CONNECTION

IMPORTANT: Before attaching or removing th‘ interface, always ensure ‘that the Spectrum
is switched off. If left on, either the computer or inte“face could be damaged.

a) Plug the interface into the rear expansion port of the Spectrum making sure

it is tightly connected.

b) Firmly attach the joystick plug into the socket on the side of the interface.

¢) Ensure the switch at the rear of the intarface is in the 1ﬁngosition. (if left in
the down position, it could cause the Spsctrum to ‘crash' on power up)e

d) Power up the Spectrum.

e) Clear the memory in the interface by mov!ng the joystick in all available directions.
Press and release any fire button.

X

The interface is now ready for programming. (note: programming can be carried out
before or after loading the game).

2) PROCRAMMING s

The function of the interface is to make joystick movements appear as keyboard

input. Programming therefore entails 'showitg' the interface the normal signal .

produced by key depression. The interface can then produce a duplciate signa whm?b
_ the joystick is moved. Programming may be cerried out in two ways:

i) Prior to the game being loaded.
ii) During game play. )
Method ii). mav be needed for some m/c games and programming.should commence when the
object being controlled.is moving.

a) Identify the keys that are being specifie¢d for the game concerned.
b) The sequence of programming is as 2172wt
i) Diagonals (see above)
i1) Up, down, left, right .(in any order)
iii) Fire button ( some joysticks 1ncorporate two five buttons~progranming
either automatically activates botl}
¢) To program, press the key(or keys) for the specified comnand and keeping key(s)
depressed, move the joystick ‘to the apprupriate position. Return the joystick
to the central position, THEN release th: key(s). Repeat for all available
commands, ending with fire (if required)
NOTE: During this programming sequence, strings of input characters may appear on
the screen. These can be deleted in the noraal way using CAPS SHIFT and 0.
d) to reprogram the joystick, (e.g. toc corr:ct any errors or omissions or for a’
different game), set the switch at the rear of the interface to the up position
then continue from step e0 in the CONNECIION instructions above. Errors or omissions
in the programming, (excluding diagonals), may be rectified without clearing the
memory, providing the joystick is operated accurately. . .

3) PLAY )

On completion of programming, move the switca at the rear of the interface to the
down position,.

The joystick 1= now ready for use.

2
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| personal computer ha di
(( I bello che non ¢ solo un vi-

deogioco», sentenzia un no-
to spot pubblicitario.

Il che ¢ verissimo e persino evi-
dente se si degnano di uno sguardo i
programmi serissimi e utili che po-
polano le pagine di RE&C. Ma non
si vive di solo pane e nemmeno di
sole applicazioni in camice bianco.
Per chi lo ama veramente, il perso-
nal ¢ in fondo un meraviglioso gio-
cattolone. E come tale merita di es-
sere talvolta utilizzato, tantopii che
1 il mercato fornisce una gamma tal-
;I mente vasta di ottimo software per
i giochi da far diventare il monitor del
computer di casa il polo indiscusso
delle serate con i famigliari e gli
amici.

Per provare anche tra le mura do-
A | mestiche lo stesso brivido del bar o

| || della sala giochi ¢ pero indispensa-
| bile il joystick, vale a dire quella
curiosa cloche che “fa tanto pilota
d’aeroplano™ e a cui non si puo ri-
nunciare per comandare a puntino i
movimenti dei personaggi dei vari
giochi, per sparare le immancabili
cannonate, sfuggire all’invasore
spaziale, mangiare la coda del bi-
scione, e cosi.via. E per poter adot-
tare il joystick, risulta ovviamente
indispensabile un circuito d’inter-

44 RE&C Febbraio 1984

Interfaccia joystick per Spectrum

Quanto riesci a far ingurgitare allo
gnometto del Pacman? Quanti mostri
sel in grado di distruggere?

Un pizzico di resistenze
e due integrati e anche il
tuo Spectrum agira docile
e pronto al comando
della cloche.

Allora il tuo record...

Con In

. pugno il
videogioco

faccia che lo metta in grado di comu-
nicare col beneamato personal.

Se il personal in questione & lo
Spectrum, ecco quello che fa per
voi.

Circuito & software

Compito fondamentale dell’in-
terfaccia, € quello di rilevare gli otto

tipi di movimenti possibili al joy-
stick (freccia destra, sinistra, in alto
e in basso, diagonale in alto o in
basso, a destra o a sinistra) e.di co-
municarli allo Spectrum. A cio
provvedono, praticamente da soli, i
due integrati U; e U,, come si dedu-
ce prontamente dallo schema elet-
trico in fig. 1.

Il modulo & Port Mapped all’indi-
rizzo IN 31, il che ne semplifica no-

DD, Vo by b 198

2 4 ¢ 8 11 13 1517 10 5

v ST I —
R3 j-eu"' nd ¢ [ 4 R pupp———— .}
""' na??nannngaanaa¢n==: un_lA
S 32
1
XK il
I le 90 ¢ s 1
u2
*__j ] 1 2
4 ;
w7128 1,15 |8
U1 >

AAA,
A4
AAA
WY
ADA.
YW
AAA
WV
AAA
WY
ARA.
Yo
AN
WY
AMA.
YW

Rl R2 R3 R& RS R§

g

Figura 1. Lo schema elettrico.
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tevolmente I'uso visto che si puo ri-
correre a tale istruzione come
segue:

® freccia destra: IN 31 = 1

® freccia sinistra: IN 31 = 2
freccia in basso: IN 31 = 4

@ freccia in alto: IN 31 = §

® diagonale destra verso I’alto:
IN31 =9

® diagonale destra verso il basso:
IN31 =5

® diagonale sinistra verso Ialto:
IN31 =10

® diagonale sinistra verso il basso:
IN 31 = 6.

L’istruzione di spazio & invece:
IN 31 > 16.

Tutto I'insieme trova posto, come
sivedra, in un moduletto facilissimo
da realizzare e da applicare allo
Spectrum. -

Realizzazione

Montare I'interfaccia joystick
non comporta particolari difficolta,
soprattutto se si adotta il circuito
stampato proposto (fig. 2) che pone
al riparo dai problemi di un cablag-
gio non semplicissimo. (Il circuito
stampato € come al solito disponibi-
le presso RE&C). Chi decidesse di
realizzarlo dovra riprodurre il trac-
ciato su di una piastrina in bakelite o
in vetronite di 70 x.50 mm. _

E senz’altro da preferirsi il meto-
do di riproduzione fotografica; solo
in seconda istanza i trasferibili, dato
il numero delle piste e la loro esigui-
ta. Incisa la basetta ed eliminato il
film protettivo, la si pulira energica-
mente con detersivo in polvere e si
praticheranno i fori necessari, tutti
del diametro di 0,5 mm. Con un sal-
datore a punta fine da 30 + 40 W si

installeranno (fig. 3):

@ il resistore Ry

® gli zoccoli per U; (10 + 10 pin
dual in line) e per U, (7 + 7 DIL)
® il busdiresistori R, + Ry, saldan-
do un terminale di ciascun elemento
alla piazzola corrispondente (fig. 4)
e riunendo gli altri con uno spezzo-
ne difilo nudo per collegamenti por-
tato alla piazzola di massa.

® idue connettoriJ; e J,. Il primo &
un connettore a 23 + 23 poli del tipo
per wire-wrap. Saldandolo alle ba-
sette, non se ne dovranno accorcia-
re i terminali per rendere pit agevo-
le Paccoppiamento meccanico del-
linterfaccia al computer.

Saldare

Figura4. Un lato del bus dei resisto-
7i R; + Rgviene saldato alle relative
piazzole del C.S. Gli altri terminali
debbono essere riuniti con uno
spezzone di filo.

Constatata I’assenza di errori di
cablaggio si inseriscano gli integrati
nei loro zoccoli, le tacche di riferi-
mento verso J,, nel quale si potra
poi innestare lo spinotto del joy-
stick. A questo punto, con lo Spec-
trum spento (questa, come in gene-

-re nessun’altra interfaccia, puo es-

sere collegata al computer sotto ten-
sione: prima si da tensione al com-
puter e poi all’interfacin) si inserira
J; al connettore che si trova sul retro
dello Spectrum.

Quindi, data tensione si imposti il
seguente programmino:

Componenti .

RESISTENZE

10 POKE 23692 ,-1

20 PRINT IN 31 # GOTO 10.

Se I'interfaccia non funziona ver-
ranno scrollati tutti zero; se invece
tutto ¢ OK, azionando il joystick si
vedranno a sinistra dello schermo le
coordinate relative alle posizioni
nelle quali via via ci si spostera.

Nota finale: se dovesse bloccarsi
lo SCROLL, ¢ sufficiente premere
di nuovo RUN. :

Fabio Veronese

Per ricevere il kit

Tuttii componenti necessari alla realizza-
zione dell'Interfaccia joystick compreso
il circuito stampato forato e serigrafato,
direttamente a casa tua a lire 32.000. Il
solo circuito stampato a lire 2.500. Utiliz-
za il buono d’ordine al centro della
rivista. "

- s
5

Figura 2. Circwto stampato lato rame.

o) Aoy Lunjfoadg )

+<

00 Bt

v T‘jq 5y

Sw\aT

Figura 3. Lo schema di cablaggio dei componenti.
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