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Un milione 1

per il tuvo software

Si, hai letto bene. Radioelettronica & COMPUTER compensa
fino a un milione di lire il software dei lettori. Naturalmente il materiale
deve pervenire alla nostra rivista secondo standard ben precisi:

@ deve essere corredato del listato su carta;

e deve essere accompagnato dal supporto magnetico (dischetto o cassetta);

e il programma deve essere scritto in modo professionale (niente righe inutili)
come pure professionale deve apparire I'impaginazione e la grafica delle

videate;

e i| tutto deve essere accompagnato da una esauriente spiegazione tecnica

dicome gira il programma, almeno nelle sue parti principali, e di un articolo
che ne spieghi il funzionamento e fornisca le necessarie istruzioni per un

giusto impiego.

PC CASSETTE

Fratutti coloro che
invierannoil loro software

seguendo queste precise modalitd,
Radioelettronica & COMPUTER
scegliera quellida pubblicare.

Invierd intal caso agli autori

un regolare contratto che, oltre alle
consuete clausole, riportera
I'indicazione del compenso.

Detto compenso pud arrivare finoa

un milione dilire, a seconda del grado
di complessita e di professionalita
con cui il programma & stato redatto.




CARO LETTORF,

ti e piaciuto il regalo? Fantastico, vero? Un data base cosi pud -
essere davvero utile in moltissime cose. Sta a te decidere quale uso
migliore farne. E anche tu, che possiedi il Uic, hai ricevuto un regalo.
Purtroppo non potevamo darti un programma impegnativo, perché
non tutti i vicmaniaci hanno espanso la lore macchina, e quindi, per
non scontentare nessuno, abbiamo preferito un gioco che potesse
girare anche nella configurazione minima di memoria. Ma si tratta
di un GIOCOVIP ... vedrai, ti piacera moltissimo.

Troverai poi un'altra novita: un questionario da compilare perché
noi si possa conoscere di piu i tuoi gusti, le tue preferenze, allo
scopo di fare un giornale sempre piu bello e, soprattutto, che ti
piaccia sempre di pit. Quindi & importante che tu risponda. Subito.
Non € un grande sforzo, ma pud essere un contributo significativo,
di cui ti ringrazio fin d'ora.

Inoitre devo farti una segnalazione nell'orecchio: & aumentato il
prezzo di copertina, purtroppo, ma non potevamo fare
diversamente. In compenso continua il grande concorso che mette
in palio il nuovissimo Commodore 16 fra tutti coloro che si
abboneranno entro il 15 febbraio 1985. E il prezzo dell'abbonamento
€ ancora quello DECCHIO. Approfittane ...dal mese prossimo non
potrai piu partecipare al concorso, e anche I'abbonamento costera
piu caro,

Per quanto riguarda il software che ti abbiamo chiesto,
professionale e di ottimo livello, stiamo vagliando quello che ci &
pervenuto fino a oggi. Torneremo di sicuro suil'argomento il mese
prossimo. Intanto ancora un incoraggiamento, perché sono sicuro
che anche tu diventerai bravissimo nel maneggiare questi diabolici
ma tanto utili aggeggi.

E con questi aggeggi, il futuro & nostro. Buon anno.

L
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Tutti i diritti di riproduzione e traduzione di testi,
amcoh._prpuem. illustrazioni, disegni, circuiti,
stampat, listati dei programmi, fotografie ecc.
Sono riservati a termini di legge. Progetti, circuiti
€ programmi pubblicati su RadioELETTRONICA &
COMPUTER possono essere realizati per scopi
privati, scientifici e dilettantistici, ma ne sono

vietati i e utilizzazioni i
La realizzazione degli schemi, dei progetti e dei
programmi proposti da RadioELETTRONICA &
COMPUTER non comporta responsabilita alcuna
da parte della direzione della rivista e della casa
editrice, che declinano ogni responsabilita anche
nei confronti dei contenuti delle inserzioni a paga-
mento. | manoscritti, i disegni, le foto, anche se
non pubblicati, non si restituiscono.

RadioELETTRONICA & COMPUTER é titolare in

esclusiva per I'ltalia dei testi e dei progetti di

Radio Plans e Electronique Pratique, periodici del
gruppo Societé Parisienne d'Edition.

BUON ANNO!

Un fantastico regalo a tutti i lettori di
RadioELETTRONICA &COMPU-
TER: la cassetta con un programma
di data base che gira per Spectrum e
Commodore 64. Pil1 un gioco di abili-
ta per i Vicmaniaci. Da tutta la reda-
zione con tanti auguri.

——— £ PEROUATTRO s
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COMMODORESET

Con 1.500 lire, poche e facili istruzioni, ora
potete dare al vostro Commodore 64 e al
vostro Vic 20 un comodissimo reset che evita
di dover spegnere e riaccendere la macchina
ogni volta che...

SUPERQUATTRO

Con questo fantastico supergioco sul
quale cimentarsi in due non c¢’¢ peri-
colo di annoiarsi. Cominciate subito a
studiare una strategia di gioco, per-
ché non sara facile battere il vostro
avversario...




SOMMARIO_

COMMODORE 64

Ecco tuttiisegreti per gestire la grafi-
ca sullo schermo del Commodore 64.
Potrete cosi programmare videogio-
chi con effetti fantastici o migliorare
quelli che gia avete. Il tutto con un
programma di facile uso.

IN DIRETTA
DAL CIELO

Le immagini televisive direttamente
dagli antipodi, il derby calcistico del

giorno in anteprima assoluta... ecco
come sfruttare le fantastiche possibi-
lita che offrono i satelliti artificiali.

GENNAIO 1985 - ANNO XIV - N. 1

14 Commodore 64 - Spectrum e Vic 20. Vuoi archiviare la wa
collezione di francobolli? O avere sott’occhio la tua biblioteca di libri, di dischi o di cassette?
Con il data base di RadioELETTRONICA &COMPUTER é presto fatto, e per giunta
GRATIS.

17 Commodore 64. s. per le tue sinfonie trentun Led non ti bastano, prova a
usarne 124: bastano un Commodore, quattro matrici come quella descritta su RE&C di
novembre 1984, e una fantasmagoria di luci sara al tuo servizio per...

23 Commodore 64 e Vic 20. Un comunissimo Jjack e un pulsantino (il tutto
persolo 1.500 lire) e aggiungerai al tuo Commodore la pit potente delle istruzioni: il reset. E
avrai il cursore davvero sulla punta delle dita...

25 Inchiesta. iutacia fare sempre piu bella la tua rivista preferita. Compila le due
pagine di questionario e spediscile. Ti aspetteranno mesi e mesi di programmi e progetti
come veramente li vuoi tu.

Z 7 Spectrum 48K. Chi riuscira per primo a fare la superquaterna? Partite mozza-
fiato giocate in due sullo schermo, con il giudizio finale di un arbitro implacabile...

36 Vic 20 - Commodore 64 - Spectrum. Con I'anno nuovo é giusto
avere un nuovo calendario. Ma questa volta elettronico, sia per Commodore sia per
Spectrum. Per Vic, invece, ecco un programma per decodificare le resistenze, partendo dal
valore o dai colori. Ancora per Vic un gioco d’abilita: I'auto corre a tutta velocita in una pista
disseminata d’ostacoli; come andra a finire? Infine, per Commodore e Vic un dado elettroni-
co per perderci anche la camica ...o quasi.

48 Spectrum. Locazione per locazione tutte le memorie Rom e Ram compaiono
sullo schermo grazie a questa routine. E se si vuole usare il Sinclair per fare della musica...

5 1 Commeodore 64. cos’é lo Sprite? Una parola magica per trasformare il tuo
computer in pittore, architetto e designer. E se ti piace in tre dimensioni, c'é anche un
programma che...

60 Rlspondltore telefonico. vi assentate da casa ma vorreste lasciare un
messaggio. Con questo progetto e un vecchio registratore a cassetta potete finalmente
rispondere al telefono anche quando non ci siete e senza spendere centinaia di migliaia di lire
in una segreteria telefonica.

67 Tu & IDEABASE. Per ricevere le stazioni radio anche piu lontane, per

misurare l'induttanza, per trasmettere o ricevere... ecco quattro progetti facili facili da
realizzare su IDEABASE.

7 1 Le gulde I continenti e tutto il globo dal vivo sul tuo monitor. Basta ricevere dai
satelliti artificiali. Come? Leggete questa guida e...

Rubriche

Novita, pagina 6 - Arretrati, pagina 32 - Abbonamenti, pagina 58 - Vorrei sapere, vorrei
proporre, pagina 75 - Annunci, pagina 77 - Servizio circuiti stampati, kit e programmi su
cassetta, pagina 81.
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Chi, Cosa, Come, Quando...

Music 64, la
nuova tastiera
musicale per
il Commodore

6 RE&C Gennaio

Word
processing:
ecco |'imbattibile
Si chiama WordStar 3.40 I'ulti-
ma edizione del pit famoso pro-
gramma di videoscrittura. Ideale
pericomputer a 16 bit, WordStar
dispone di tastiera semigrafica
con set di caratteri completo
(compresi gli accentati e i foneti-
ci), ed ¢ accompagnato da tre
programmi aggiuntivi (Correct-
Star, MailMerge e StarIndex)
che ne fanno il sistema di word
processing piu efficiente. Si im-
para a usare WordStar senza fati-
ca e in poco tempo, grazie a una
sua sezione, WordStar Tutor, ap-
positamente creata per insegnar-
ne il funzionamento. Distribuito
dalla MicroPro.

Musica nuova
per Commodore

Finalmente una tastiera per un
sintetizzatore di classe quale ¢ il
Commodore 64: Music 64.

49 tasti da Do a Do (quattro
ottave complete), interfaccia e
software in dotazione, la tastiera
¢ disponibile sia su disco sia su
cassetta. Il software ¢ concepito
in modo da consentire al musico
programmatore tutti gli interven-
ti di personalizzazione. Il sistema
Commodore 64 - Music 64 si pre-
sta cosi a essere utilizzato come
un sintetizzatore monofonico a
tre oscillatori, due dei quali gene-
ratori di suono e il terzo creatore

NAPPA

{(¢ Menu Esterno )))
{({ Menu Principale )))

DEI

Questa 2 dei menu di
t:ovmlrygonnh di WerdStar.

NENLU

HORDSTAR

Ihnl.!tu ti mostra tutti i posti dove potrai

Uedrai spesso ques(a uvﬁmnel corso della lezione. Troverai anlloghl

aiuti’ visivi nel tuo
accompagna questa lezione.

WordStar 3.40: una videata della
sezione Tutor

di effetti (tremolo e vibrato) gra-
zie al programma «Mono 64»; si
puo anche usare il tutto in polifo-
nia con il programma «Poly 64»,
che permette di suonare fino a tre
note diverse contemporanea-
mente. Il prezzo ¢ stimolante:
meno di 300 mila lire Iva compre-
sa.

Eidomatici
si diventa

E alla sua seconda edizione, vi-
sto il grande successo della pri-
ma, il Corso di formazione di tec-
nici eidomatici, aperto ai giovani
di eta inferiore ai 25 anni. La ei-
domatica (informatica delle im-
magini) €, tra le nuove scienze.

uale di Consultazione e nel' libretto che

RETURN per continuare, ESC per

una delle pill interessanti: imma-
gini di sintesi ed elaborazioni gra-
fiche al computer divengono in-
dispensabili in vari settori: cine-
matografia, grafica pubblicitaria,
design ed editoria. II corso, sor-
retto da un progetto didattico or-
ganico, si terra dal 30 gennaio al
20 dicembre 1985 e prevedera
due specializzazioni: program-
mazione di elaboratori grafici;
graphics design ed elaborazione
di immagini con il computer. La
frequenza sara obbligatoria, I'im-
pegno a tempo pieno; alla fine
del corso verra rilasciato un atte-
stato dalla Regione Lombardia.
Il corso, a cui saranno ammessi
20 partecipanti (indispensabile la
conoscenza dell’inglese) & orga-
nizzato dalla Eidos, via Fontana
16, Milano, tel. 02/5458621, pres-
so la quale gli interessati trove-
ranno ulteriori informazioni.

Commodore si,
ma con la ga-
ranzia

1l vendutissimo Commodore 04
va da oggl esaminato con grande
attenzione, per verificare che sia
stato approvato per il mercato
italiano dalla Commodore Italia.
I computer che arrivano nel no-
stro paese senza essere stati con-
trollati dalla Commodore Italia,
infatti, rispondono a standard
elettro-elettronici di altre nazio-
ni, e non sono protetti dalle inter-
ferenze radio. Per riconoscere i
Commodore originali, dunque,
occhio al trasformatore: quello
per I'Italia ¢ di 220 V (estero
240). Se non ¢ originale, meglio
non acquistarlo.




Leggi un libro per saperne di piu

Fabio Mavaracchio, Programmi
in Basic per ’elettronica, Muzzio
1984, pagg.137, L. 14.000.

Si tratta fondamentalmente di
una raccolta di routine, destinata
a chi si occupa di elettronica e usa
o intende usare il personal com-
puter per tale attivita. Esiste in-
fatti una serie di problemi ricor-
renti, in fase di progettazione, la
cui soluzione richiede spesso un
notevole quanto evitabile investi-
mento di tempo e fatica per af-
frontare laboriosi calcoli. Segna-
li, circuiti di alimentazione, reti,
amplificatori operazionali, filtri
attivi, dispositivi a stato solido,
conversioni numeriche sono gli
argomenti affrontati. Come im-
postare una serie di Fourier che
rappresenti I’andamento di
un’onda periodica? Come calco-
lare con esattezza le variabili resi-
stenza di caduta e potenza per
inserire un diodo Zener in un cir-
cuito di alimentazione? Come
calcolare filtri passa-alto e passa-
basso secondo i vari tipi di rispo-
sta? Ogni listato ¢ preceduto da
una brevissima introduzione con
alcuni esempi concreti, schemi
applicativi e grafici. Tutte le rou-
tine sono caratterizzate da un’e-
levata versatilita, in modo da “gi-
rare” praticamente su tutti i com-
puter.

Programmi in Basic
per lelettronica

!

Ian Stewart e Robin Jones, Il lin-
guaggio macchina dello Spec-
trum, Muzzio 1984, pagg.152, L.
16.000.

Un manuale pensato per chi
conosce discretamente il Basic
ma ignora I’abc del linguaggio
macchina, scritto appositamente
per lo ZX Spectrum. Molto di-
scorsivo e ricco di esempi pratici,
insegna a intervenire su program-
mi realizzati in Basic, fondamen-
talmente per correggerne la len-
tezza e la mole; i principali van-
taggi legati all’'uso del linguaggio
macchina sono infatti il risparmio
nei tempi di caricamento e il mi-
nore ingombro di memoria. Vie-
ne innanzitutto descritto ed esa-
minato il computer stesso: nume-
ri, codici binari ed esadecimali,
registri, modi di indirizzamento,
indicizzazioni ecc. L’uso del lin-
guaggio macchina, infatti, preve-
de una conoscenza buona, anche
se non specialistica, dello stru-
mento. Seguono le spiegazioni
relative al linguaggio, con tutte le
necessarie informazioni su codi-

1l linguaggio
macchina
dellQ Specﬂum
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ci, memoria, flag, blocchi, routi-
ne e salvataggi. Non mancano
diagrammi, schemi, fotografie,
tabelle, e persino vignette umori-
stiche.

Adrian C. Dickens, L’hardware
dello Spectrum, Muzzio 1984,
pagg.145, L. 12.000.

Questo libro, un’esauriente
trattazione sulla struttura del Sin-
clair Spectrum e sui modi per in-
tervenirvi, nasce dalla constata-
zione che all'utente dello Spec-
trum non vengono normalmente

fornite sufficienti informazioni
sull’hardware del sistema. Stu-
diando come funzionano le sin-
gole parti e come interagiscono i
vari blocchi, si giunge all’analisi
dei segnali presenti sul connetto-
re di espansione e, infine, alla co-
struzione di circuiti, con I'ausilio
di disegni, fotografie e schemi
elettrici. Con linearita e chiarez-
za vengono affrontati i vari argo-
menti: alimentazione, condensa-
tori, CPU, memoria, ROM, ta-
stiera, ULA, espansioni, regola-
zione del circuito video, connes-
sioni, guasti, esperimenti e infi-
ne, naturalmente, possibili
espansioni.

Richard Zierl, Elettronica per i
giochi di societa, Muzzio 1984,
pagg.88, L. 6.000.

Come gia dice il titolo, si tratta
di un manualetto destinato a chi
con I’elettronica vuole divertirsi:
sia in fase di progettazione sia a
congegno realizzato. Il gioco di
societa puo infatti venire animato
con qualche semplice apparec-
chiatura per effetti particolari: un
dado elettronico che sostituisca il
dado tradizionale, un apparec-
chio per giocare al lotto, una
macchina della verita, un metro-
nomo elettronico, una roulette,
uno stroboscopio e altri giochi di
luce. Ogni circuito viene presen-
tato .dettagliatamente, con tutti i
paytlcolari costruttivi, 1’elenco
dei componenti e lo schema di
realizzazione.

\"hardware
sello spectru™

¢. dickens

adrian
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Chi, Cosa, Come, Quando...

Tom Duncan, Avventure con la
microelettronica, Zanichelli
1984, pagg.64, L. 10.000.
Destinato ai giovani e agli hob-
bisti, ¢ un agile manuale sui chip:
cosa sono, come funzionano, co-
me realizzare una decina di pro-
getti al silicio: campanello bito-
nale, sirena modulata, organo
elettronico a due ottave, lampeg-
giatore, allarme fotosensibile,
dado elettronico, semaforo, avvi-
satore acustico, contatore bina-
rio a quattro bit, misuratore dei
tempi di reazione. Una breve in-
troduzione sui circuiti integrati
presenta anche la basetta univer-
sale sulla quale vanno realizzati i
circuiti, tutti predisposti per fun-
zionare con una pila da 9 V, e
permette al lettore di familiariz-
zare con i vari componenti e con i
simboli utilizzati nel testo. Tuttii
progetti sono ampliamente illu-
strati con schemi e diagrammi a
due colori molto chiari, e sono
presentati inoltre in modo da per-
mettere qualche personalizzazio-
ne. Gli unici attrezzi richiesti so-
no pinze e cacciavite, mentre non
& previsto I'uso del saldatore; e
vengono fornite notizie sull’ac-
quisto dei componenti necessari.

Tom Duncan, Avventure con I’e-
lettronica digitale, Zanichelli
1984, pagg.64, L. 10.000.
Questo libro, della stessa colla-
na (Scienza per i giovani) del pre-
cedente, ne costituisce il seguito,
e propone agli appassionati un ul-
teriore passo avanti verso il mon-
do dell’elettronica digitale e dei
microprocessori: porte logiche,
multivibratori, flip-flop, contato-
ti, registri di scorrimento, memo-
rie, circuiti aritmetici, converti-
tori di codice. e display vengono
analizzati brevemente e chiara-
mente. Una volta presentati que-
sti chip fondamentali, si passa ai
progetti per sette simpatici con-

Tom Duncan ’ Tom Duncan

Avventure con Avventure con

la micro-
elettronica

e Wi

gegni: tiro a segno elettronicd,
quiz a pulsanti, semaforo, sema-
foro pedonale, macchinetta man-
giasoldi, invasore spaziale e som-
matore elettronico. Vanno tutti
realizzati su due basette portacir-
cuiti standard, senza dover utiliz-
zare il saldatore, e per I’alimenta-
zione ¢ sufficiente una batteria da
9 V. Gli schemi sono grandi e ben
leggibili, le istruzioni semplici:
per ogni progetto proposto ci so-
no una breve introduzione, un
elenco dei componenti, le spiega-
zioni dettagliate per la costruzio-
ne, una descrizione del funziona-
mento e infine una serie di consi-
gli sulle «Cose da provare o su cui
meditare».

Scot Kamins e Mitchell Waite,
Programmazione umanizzata in
Applesoft, McGraw Hill 1984,
pagg.220, L. 21.000.

Questo libro, la pil recente
pubblicazione in lingua italiana
della McGraw Hill, si rivolge
principalmente, ma non solo, ai
programmatori professionisti, a
coloro, cio€, che oltre a realizza-
re un programma devono preoc-

cuparsi anche di come esso verra
giudicato dai suoi utilizzatori.
Vengono cosi affrontate le varie
tecniche normalmente utilizzate
per “umanizzare” i programmi:
routine a prova di errore e routi-
ne di formattazione del video, ve-
rifiche e convalide, istruzioni su
video, documentazione scritta e
manuali operativi, segreti e truc-
chi per produrre un software che
tenga conto dei limiti dell’utente
non professionista, che vuole
pacchetti applicativi che funzio-
nino e non gli diano problemi.
Tutti gli esempi utilizzati nel te-
sto sono scritti in Applesoft, ma

la traduzione in altre varianti Ba-

sic & agevolissima. Alla fine del
libro ci sono due programmi
completi, per una miglior esem-
plificazione dei metodi presenta-
ti: un “gioco universale” basato
sull’abbinamento casuale e un’a-
genda telefonica elettronica.

Annibale Izzo, L’abc dei Sinclair
7X80 - ZX81 Spectrum, Muzzio
1984, pagg.200, L. 12.000.

Ancora un libro sullo Spec-
trum. Pensato per i ragazzi, non
pretende dal lettore particolari
conoscenze matematiche e com-
petenze elettroniche; anzi, non
pretende nemmeno che si masti-
chi un po’ di inglese, perché ogni
termine ¢ puntualmente tradot-
to. In modo simpatico e discorsi-
vo il lettore viene gradualmente
introdotto nel mondo del perso-
nal computer e, funzione dopo
funzione e comando dopo co-
mando, giunge a far scrivere poe-
sie al suo personal, e a fargli com-
piere prodezze grafiche.

L’ABC DE|
SINCLAIR

ZX 80 - ZX 81
SPECTRUM

ANNIBALE [ZZO.

UN LIBRO PER CHI NON HA NESSUNA
CONFIDENZA CON | CALCOLATORI,

MA VUOLE AVVICINARSI AL MONDO'
DELL'INFORMATICA DOMESTICA E
PEASONALE CON UNA GUIDA AMICHEVOLE
E SORRIDENTE, NON PEDANTE NE
SCORAGGIANTE.

i

bibliotecs del personal compufen

Reginaldo Danese, Cesare Rise-
gato e Federico Perrotta, Simula-
zioni di fisica in Basic, Muzzio
1984, pagg.235, L. 20.000.
Quindici simulazioni di eventi
fisici, per studenti, insegnanti e
hobbisti: moto di un grave verso
’alto, moto di una carica elettri-
ca, studio di un arco isostatico,
spostamento del centro stella
ecc. Per ognuno di questi feno-
meni vengono presentati il pro-
gramma, l’algoritmo e il dia-
gramma di flusso, la lista del pro-
gramma, I’elenco delle variabili e
la descrizione delle ruotine prin-
cipali. I quindici programmi di si-

mulazione, rappresentativi delle




varie branche della fisica, dall’e-
lettrostatica all’idrodinamica, so-
no tuttj accompagnati da dia-
grammi e disegni esplic:ativi, ol-
tre che da una breve e chiara trat-
tazione sulle leggi fisiche che go-
Vernano il fenomeno affrontato.
Llettori che gia sillabano in Basic
possono inoltre, con l'aiuto di
Questo testo, giungere a possede-
re il patrimonio tecnico di base
Per realijzzare altri programmi,
Specificj per le loro esigenze di
Studio o di lavoro.

La Ccommodore

va g scuola

e Progetto 100
mi di due ini-
li la Com-

Progetto Lucas
SCuole: questi i nO
Zlative attorno alle qua

Modore Jtaliana ha aggregato
Adesjopj e collabor
Maggior ayvicinamen
formatica al mon

azioni, per un
to dell’in-
do della scuola.

Assieme al Cogi (Centro Orien-
tamento Giovani) la Commodo-
re ha avviato in 11 scuole il Pro-
getto Lucas, per I'insegnamento
della programmazione al compu-
ter nella scuola dell’obbligo; lo
scopo & di fare dell'informatica
uno strumento in piu per la didat-
tica, non una materia aggiuntiva.
Altrettanto lodevole la seconda
iniziativa della Commodore, il
Progetto 100 scuole, grazie al
quale 100 laboratori di informati-
ca (quattro calcolatori, memoria
di massa, printer plotter, softwa-
re e supporti didattici) hanno fat-
to il loro ingresso in altrettante
scuole elementari e medie. Sono
stati istituiti appositi nuclei di
coordinamento, affidati a esperti
e a docenti appositamente prepa-
rati, per seguire le nuove espe-
rienze didattiche e diffonderne i
risultati.

Corsi e ricorsi

L’Istituto europeo di design di
Milano organizza dei nuovi corsi
di computer grafica, strutturati
su due differenti livelli: di base
(24 ore complessive) e di pro-
grammazione (90 ore). Gliincon-
tri (diurni o serali a scelta), di 3
ore ciascuno, hanno cadenza bi-
settimanale e prevedono l'inter-
vento di esperti; scopo dei corsi &
I'introduzione alla produzione di
immagini digitali e alle loro prin-
cipali applicazioni sia creative sia
professionali nei vari settori. Per
informazioni e iscrizioni: Carla
Novi, Istituto europeo di design,
piazza Diaz 6, Milano, tel.
02/867147.

Mostre

A Scandiano (RE) si terra in
primavera (28/4-1/5/85) la sesta
mostra dell’elettronica e teleco-
municazioni. Informazioni pres-
so la segreteria dell’Ente Fiere,
piazza Prampolini 1, Scandiano
(RE), tel. 0522/857436.

A Bologna
in Tempo Reale

Centro di cultura informatica e
di videocomunicazione, Tempo
Reale ¢ sede della cooperativa
Magic Bus e del primo Commo-
dore computer center. In conti-
nuo sviluppo, il centro organizza
corsi e seminari sull’'uso del com-
puter per scrittura, grafica, calco-
lo, musica e archivio. Per infor-
mazioni: Tempo Reale, via Cen-
totrecento 1/A, Bologna, tel.
051/270701.

Michael Jackson
per il nuovo
Mastertronic

Dopo aver mietuto enormi
successi in patria, € giunto da po-
co in Italia «Chiller», I'ultimo vi-
deogame della Mastertronic per
il Commodore 64. Il gioco si svi-
luppa su cinque schemi diversi,
tutti complessi, che presentano
soluzioni grafiche di elevata qua-
lita. Si tratta di liberare la donna
amata, prigioniera di mostri sem-
pre piu difficili da combattere, at-
traverso ardui percorsi. Ottima la
musica di sottofondo, ispirata al
famosissimo «Thriller» di Mi-
chael Jackson.

Alunni delle
elementari
al lavoro

((Chi[l€f>),

il nuovo*
videogame
della )
Mastertronic
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'ECCEZIONALE!
l\l/A_TE;IAlE Elirgzuglcn ELETTROMECCANICO FINO AD ESAURIMENTO STOCK
ia Zurigo, 1

20147 Milano - Telefono 02/4156938 VENTOLA 15w 220 V L. 11.800

065R - Ideale per raffreddare apparecchiature di ogni genere
assicura una costante e sicura dissipazione
ex computer perfettamente funzionanti 220 V oppure 115 V
dimensioni 120 x 120 x 38 mm
prezzi particolari per grossisti e industrie

067R - Rete salvavita L. 2400

MECCANICA TIPO STEREO 7 excomputer

da utilizzarsi solo come meccanica (non € compresa nessuna
parte elettronica) verticale, tre motori c.c., elettromagnete
per avanzamento testina, coperchio copricassetta

L. 29500

050 Estate - inverno tutto in uno
Stufa elettrica 1000W+1000W 220V lasciando spente le resistenze funziona come
un ventilatore. Dimensioni 24 x 24 x 8 cm. revisionate perfettamente funzionanti (due pezzi)

17.700
068/R Aerex 86 127220 Vac 31 W @ 180x90 mm 24.800
BATTERIE RICARICABILI 1,5 V (1,25 V) 069/R Feather 115 opp. 220 Vac 20 W © 179x62 mm 16.500 .
PREZZO SPECIALE 20 PEZZI 10% SCONTO 070/6 Spiral Turbo Simplex 115 opp. 220 Vac @ x 1136 mm 41.300
014/1R Stilo 450 mAh @10xH45 1.500 071/R Spiral Turbo Duplex 115 opp. 220 Vac @ 250x230 mm 88.500
014/2R Torcetta 1200 mAh (¥23xH43 2.350 072/R Chiocciola doppia in metallo 115 opp. 220 Vac 150 W 29.500
014/3R _1r/2 Torcia 1600 mAh @25xH50 3.500 MOTORI
014/4R orcia 3500 mAh ?33xH60 5.300 " —
- 080/R Passo Passo 4 fasi1,3 A per fase 200 passi/giro 29.500
014/5R Torcione 5500 mAh ?33xH88,4 7.080 081/R Scheda per detto motore 35.400
0811 R Passo Passo piccolo 2 avvolgimenti 0,3A 200 passi/giro
flangiato 55x55x40 mm :;;gg
BATTERIE Ni-Cd IN MONOBLOCCO IN OFFERTA SPECIALE 082R Passo passo 3 fasi con centro Stella e albero filettato -
i -3,5-6-9,5- 083/R Scheda per detto motore 35.400
021/R Ef“o MB35 2,5-3,5-6-9,5-12,5 Vcc 3,5 Ah 80x130x185 41.300 084/R Matore TondoR220 Vac 402:, © 61x23 albero @ 6x§3v{l Z?Zgg
-3.5-6-9 5- 084/1/R Motoriduttore Revers 13-+26 giri/min. 12+24 Vcc 1 g
0zz/R  1ipo MBSSI259.516.0,5-12,5 Vee 2.0 AlTB0K130xT8S! 148,000 085/R Motoriduttori 220 Vac 1,5-6,5-22-50 girimin. (a scelta) 27500
023/R RICARICATORE (connessibile con la batteria) 086/R Motoriduttori oscillatore 60° 220 Vac 11:800
da 24 fino a 600 mA ricarica 47.200 10 RIEM con folo ! -
024/R BATTERIA 5,5 Ah (come MBS5) + ricaricatore in 087/1/R Motore in C.C. 12+24 Vcc professionale Rever 4iq8d
contenitore metallico, gruppo d'emergenza in c.c. 96.700 @50x70 albero 015 g 5,000 2'400
BATTERIE PIOMBO ERMETICO SONNENSCHIN 087/2R  Motore 220 Vac 30 VA -
Tipo A200 realizzate per uso ciclico pesante e tampone 088/R Generatore 12 Vcc a 1700 RPM © 30x39 mm VA 10 9.400
025/R 6 Vee 3Ah 134x34x60 mm 53.395 089/R Regolatore di velocita fino a 250 Vac 80 VA 2.950
026/R 12 Vee 63Ah 353x175x190 mm 358.366 CONFEZIONI RISPARMIO
. 091/R 1000 Resistenze 1/4+1/2 W 10+20% 9.400
Tipo A300 realizzate per uso di riserva in parallelo 092/R 1000 Resistenze 1/8=1/4+=1 W 5% 13.000
027/R 6 Vce 1 Ah 51x42x50 mm 20.770 093/R 300 Resistenze di precisione 1/8 W =~ 2 W 0,5+-2% 11.800
D28/R 12 Vec 8,54 151x91x84 mm 118.590 095/R 20 Reostati a filo variabili 10100 W 8.300
096/R 100 trimmer assortiti a grafite 9.000
097/R 40 Potenziometri assortiti 7.000
CONVERTITORI DA C.C. A C.A. ONDA QUADRA 50 Hz 098/R 200 Condensatori Elett. 1+4000 pF assortiti 11.800
01/R ING. 12 V cc opp. 24 V cc usc. 220 Vac 100 VA 191.000 099/R 10 Condensatori TV verticali attacco din elett. 4.700
02R ING. 24 V cc usc. 220 Vac 500 VA 460.000 0100/R 5 Condensatori elettrolitici Prof. 85° 7.100
GRUPPI DI CONTINUITA ONDA QUADRA 50 Hz 0101/R 200 Condensatori Mylard-Policarbonato 7.000
03/R ING. 12 Vcc opp. 24 Vcc usc. 220 Vac 450 VA 469.400 0102R 400 Condensatori Polistirolo assortiti s.ogg
satori ceramici i .
STABILIZZATORI DI TENSIONE SINUSOIDALI e e o4
MAGNETO-ELETTRONICI 05/R 400 Condensatori passanti tubetto di precisione 6.000
08//R  Stabilizzatore (Surplus) 500 W ING. 190+240 V 0108/R 10 Portalampada assortiti 3.600
uscita 240 V % 1% 200.000 0107/R 10 Microswitch 3-4 tipi _ 4.700
08/2ZR  Stabilizzatore (Surplus) 1000 W ING. 190+250 V 0108/R 10 Pulsantiere Radio-TV assortite 2.400
uscita 240 V + 1% 350.000 0109/R 10 Relé 67220 V assortiti X 5.900
G111/R 10 SCR misti filettati grossi 5.900
MOTOGENERATORI A BENZINA 0111/1/R 4 SCR filettati oltre 100 A 17.700
09/R MG 1200 VA 220 Vac 12/24 Vcc 20 A 849.600 0112/R 10 Diodi misti filettati grossi 5.900
010/R MG 3500 VA 220 Vac 12/24 Vcc 35 A 1.392.400 0112/1/R 4 Diodi filettati oltre 100 A 17.700
VENTOLE 0113/R 100 Diodi rettificatori in vetro piccoli 3.500
064/R Blower 220 Vac 10 W reversibile @ 120 mm 11.800 0114/R  Pacco 5 kg mat. elettromeccanico
Doorm Papst 115 opp. 220 vac 28 W15 13650 miw 20,650 GHER  baans ok"d'ss:he‘jr? o collegamento 2900
1l itti 2zoni .
oz Fiele Saivadii (periitie.mocieli s descrit) 2.400 0116/R Pacco mis%o componenti attivi-passivi 11.800




UTILISSIMI
029/R FARO al quarzo per auto 12 Vec 50 W 18.900
029/1/R SPOTEK ricaricabile 4 W 16.500

030/1/R PLAFONIERA tiuorescente per roulotte 12 Vcc 2x8 W 24 800

032/R Minilampada da 2 usi neon + direzionale a pile 4160
046/R Deratizzatore elimina topi con gli ultrasuoni BG.BDO
049/R Sensor Gas Allarme 220 Vac 23.600
053/R Caricabatterie per auto 22.400

Compressore pompa aria
12 Vcc, alimentazione 12 :

Vcc (spina accendisigari) .

ideale per gonfiare canotti e

materassini pneumatici L. 23.600

NUOVO!
050/R

Registratore dati per mini
computer cassette tipo stereo
7, Apple compatibile L. 70.800

051/R

030/2R

Shugart diskette. Floppy
disk 5 pollici Apple
compatibile singola faccia in
contenitore metallico

1 Pezzo L. 480.000 2 Pezzi
L. 912.000

Pompa da centina alimentazione
12 Vcc per pompare acqua da
canotti. fossati. acquari

030/3R PICCOLO L.40120

030/4R GRANDE L.70.800

COMPLETA IL TUO SISTEMA!

0542/R Terminale OLIVETTI TVCO077, e
monitor orientabile con scher- -
mo da 9" a fosfori verdi, 220 V,
completo di tastiere con 69 ta-
sti 590.000

0543/R Stampante periferica OLIVET-
Tl PR505 tipo “MARGHERI-
TA” 100 raggi di stampa,
128+225 caratteri per riga con
0547/R spaziatura proporzionale 55
caratteri al secondo, 220 V,

completa di manuale 649.000

0547 Tastiera alfanumerica da codi-
ficare 72 tasti in contenitore \
59.000 0543/R

0548/R  Stampante OLIVETTI PR810
seriale codice RS232 stampa / 0548/R
bidirezionale 75 caratteri al /
secondo fino a 93 caratteri per
riga. Alimentazione 220 V 100
W testina ad aghi. Ideale per

personal computer dimensioni
L39cm. H18 cm. P33 cm.
completa di manuale

350.000

0550/R Tastiera alfanumerica 95 tasti,
0550/R senza contenitore LLL. 35.400

0551/R  Meccanica mini floppy 3 polli-
ci, senza schemi 70.800

0552/R  Monitor ex-computer da ali-
mentare su base oscillante,
senza schemi. Dimensioni L25
P22 H14, piedistallo H15

118.000

0551/R

MODALITA
Pagamento in contrassegno, spedizioni superiori Lire 50.000 anticipo + 30% arrotondato alllordine. Spesedi
trasporto tariffe postali e imballo a carico del destinatario. Per I'evazione della fattura i Sigg. Clienti devono

comunicare per iscritto il codice fiscale allmomento dell'ordinazione. Non disponiamo di catalogoigenerale. Si
accettano ordini telefonici inferiori a:L. 100.000 IVA inclusa.

0552/R




MINI AMPLIFICATORE EQUALIZZATO GN 2500 M

Tasto e spia luminosa per I'accensione. Bypass.

Comandi di controllo frequenza a 5 slider su: 60,

250, 1.000, 3.500, 10.000 Hz - Visualizzazione a

led su ogni slider - Potenza d'uscita: 2 x 30 Watts -

Impedenza d'uscita: 4 — 8 Ohm - Risposta di

frequenza: 20 — 30.000 Hz - Alimentazione: 12

Ve.c. negativo a massa - Dimensioni: 90 x 30 x 120 mm. -

PREZZO L. 65.000

AUTORADIO-MANGIANASTRI STEREO AUTOREVERSE ACS 505
— Gamme di ricezione: AM 540 — 1605 KHz - FM STE-
REO 88 — 108 MHz - Potenza d'uscita: 2 x 8 Watts -
Impedenza d'uscita: 4 Ohm - Controlli: volume, tono,
bilanciamento, sintonia - Commutatori: AM-FM, Mono-
Stereo - Tasto per I'avanti ed indietro veloci del nastro -
a - Selettore ed indi i per la direzi di
marcia del nastro - Dimensioni a norme DIN: 178 x 43 x 135 mm.

PREZZO L.128.000

AMPLIFICATORE EQUALIZZATO SE 10

Tasto e spiad'accensione - Bypass - Bilanciamento fra

gli altoparlanti anteriori e posteriori - Comandi controllo

- frequenza a 10 sfider su 30, 60, 120, 250, 500, 1.000,

2.000, 4.000, 8.000, 16.000 Hz - Potenza d'uscita: 2 x 30 Watts - Risposta di frequenza: 20 —

22.000 Hz - Impedenza d'uscita: 4 — 8 Ohm - Indicatori a led per la potenza d'uscita sui 2 canali
- Alimentazione: 12 Vc.c. con negativo a massa - Dimensioni: 140 x 30 x 130 mm.

PREZZO L.86.000

AUTORADIO-MANGIANASTRI STEREO REVERSE AMPLIFICATO ED
EQUALIZZATO CON FREQUENZIMETRO ED OROLOGIO DIGITALI

i INCORPORATI ACS 3000

~Gamme di ricezione: AM 535 — 1605 KHz - FM

STEREO 88 — 108 MHz - La frequenza del segnale

- Lo ricevuto € indicata dal frequenzimetro digitale che

per mezzo di un commutatore si trasforma in orologio - Potenza d'uscita: 2 x 25 Watts -
Impedenza d'uscita: 4 — 8 Ohm - Risposta di frequenza: 40 — 12000 Hz - Comandi controlio
frequenza a 5 slider su 60, 250, 1.000, 3.500, 10.000 Hz - Controlli: volume, bilanciamento,
fader, sintonia - Commutatore: AM— FM - Selettore ed indicatore luminoso per la direzione di
marcia del nastro - Tasti per I'avanti ed indietro veloci del nastro - Tasto per I'espulsione della
cassetta - Dimensioni: 178 x 44 x 130 mm. PREZZO L. 276.000

RCR 230 RADIOREGISTRATORE MONO
A DUE GAMME D’ONDA

Antenna FM esterna orientabile. Antenna OM interna
in ferrite. Apparecchio funzionale e di dimensioni con-
tenute. Meccanica servoassistita. Regolazione fine
per sintonia radio. Microfono incorporato di tipo PIEZO.

Potenza di uscita: 1,5 W.

Alimentazione: 220 VCA e 6V CC (4 x 1,5 V tipo UM1).

PREZZO L. 73.000

Si! per mia maggior comodita, inviatemi a casail materiale
indicato con una crocetta, che paghero direttamente al postino
in contrassegno. Resta inteso che avro 8 giorni di tempo per
restituirvelo qualora non ne fossi pienamente soddisfatto e in
tal caso sard completamente rimborsato.

. 128.000
. 83.000
. 223.000

. 147.000
. 206.000
73.000

0O ACS505
O AR005
O RCR7000

CACS 3000
0 RS7600

L 276000
ORCR230 L.
L
L.

39.000
73.000

86.000
65.000

O RAE170
0O ACS2550
a SE7

0O SE10
0 GN2500M

Gamme di ricezione: AM 530 — 1600 KHz - FM 88 — 108

MHz - Potenza d'uscita: 700 mW - Comandi a sensor -

Regolazione lenta e veloce dei minuti - Tasto temporizza-

tore d'accensione della radio - Tasto di rinvio d'accensio-

ne dell'allarme - Commutatore per la sveglia con radio o

con cicalino - Comandi per volume, sintonia, cambio

onda - Antenne i - Batteriain peril fun. della memoria dell'oro-
logio in caso di mancanza di energia elettrica - Alimentazione 220 Vc.a.

PREZZO L.39.000

AUTORADIO-MANGIANASTRI STEREO AR 005

Gamme di ricezione: AM 540 — 1605 KHz - FM STEREO

88 — 108 MHz - Potenza d'uscita: 2 x 7 Watts - Risposta di

frequenza: 50 — 10.000 Hz - Impedenza d'uscita: 4 Ohm -

Controlli: volume, tono, bilanciamento, sintonia - Commutatori: AM — FM, Mono — Stereo -

Tasto per I'avanzamento veloce ed espulsione della cassetta - Spie luminose per il funziona-

mento del mangianastri e per l'inserimento del MPX della radio - Dimensioni a norme DIN: 160
x 44 x 120 mm. .

PREZZO L.83.000

AMPLIFICATORE EQUALIZZATO SE7
Tasto e spia luminosa di accensione - Prese jack per 2
paia di cuffie - Tasto per I'esclusione degli altoparlanti -
Bilanciamento fra gli altoparlanti anteriori e posteriori -
Indicatori a led per la potenza d'uscita - Comandi controllo frequenzaa 7 slider su: 60, 1 50,400,
1.000, 2.400, 6.000, 15.000 Hz - Impedenza d'uscita: 4 — 8 Ohm - Potenza d'uscita: 2 x 30
Watts - Risposta di frequenza: 20 — 20.000 Hz - Alimentazione: 12 Vc.c. con negativo a massa
- Dimensioni: 140 x 30 x 130 mm.

PREZZO L.73.000

EQUALIZZATO INCORPORATO ACS 2550

Gamme di ricezione: AM 535 — 1605 KHz - FM 88 —

108 MHz Stereo - Potenza o uscita: 2 x 25 Watts -

- 2 Impedenza d'uscita: 4 Ohm - Comandi a slider sulle

frequenze: 60, 250, 1.000, 3.500, 10.000 Hz - Controlli: volume, sintonia, bilanciamento, fader -

Commutatori: AM-FM, Mono-Stereo - Tasto muting per la radio - Tasti per I'avanti ed indietro

veloci del nastro - Tasto per I'espulsione della cassetta - Selettore ed indicatore luminoso per la
direzione di,marcia del nastro - Dimensioni a norme DIN: 178 x 44 x 150 mm.

PREZZO L.206.000

__AUTORADIO MANGIANASTRI STEREO CON AMPLIFIC,

MANGIANASTRI STEREO AUTOREVERSE CON AMPLIFICATORE

EQUALIZZATO INCORPORATO RAE 170

Controlli: volume e bilanciamento - Selettore ed indica-

tore luminoso per la direzione di marcia del nastro -

= ot Tasti per I'avanti ed indietro veloci del nastro - Tasto

per l'espulsione della cassetta - Potenza d'uscita: 2 x 30 Watts - Impedenza d'uscita: 4 — 8

Ohm - Risposta frequenza: 30 — 15.000 Hz - Comandi di controllo a 5 slider sulle frequenze:
60, 250, 1.000, 3.500, 10.000 Hz - Attenzione: 12,5 Vc.c. con negativo a massa.

PREZZO L.147.000

RADIOREGISTRATORE STEREO RCR 7000

Con box a 2 vie staccabili per aumentare I'effetto

stereo - Gamme di ricezione: AM 535 — 1605 KHz -

FM STEREO 88 — 108 MHz - Potenza d'uscita: 2 x

5 Watts - Risposta di frequenza: 100 — 12.000 Hz -

Controlli a slider per volume, tono, bilanciamento -

=% = - Spia luminosa per I'inserimento del MPX - Registra-
tore con autostop, pausa e contagiri - Microfoni incorporati - Prese per microfoni esterni, cuffia,
giradischi - Commutatore per cassette normali o al metal - Alimentazione: 9 Vc.c. oppure 220
Vc.a. PREZZO L.223000
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PRODOTTI
PERHOMEE
PERSONAL
COMPUTER

SINCLAIR ZX SPECTRUM & ACCESSORI

L. 1.150.000
L. 395.000

L. 165.000
L. 155.000

SPECTRUM 48K:

INTERFACE 1: inter RS232 indispensabile
per il collegamento del microdrive.
MICRODRIVE: drive per micro cartucce ori-
ginale Sinclair.

SUPERFACE: sint. vocale + gen. di suoni
ampl. sonoro + interfaccia joystick e registrato-
e. L. 145.000
TAVOLETTA GRAFICA: consente di co-

struire immagini grafiche in alta risoluzione.
TASTIERA: con pad. numerico pud alloggia-
re alim. ed eventuali interfacce.

MODEM: rivoluzicnario strumento di comuni-
cazione tramite linea telefonica. L. 155.000

VENDITA PER CORRISPONDENZA PRESSO:

L. 165.000
L. 140.000

PERSONAL COMPUTER PRODUCTS S.R.L.
*Via Monterosa 22 Senago (Ml) tel. 02-9989407

NUOVO SPECTRUM PLUS 48K L.
EPROM PROGRAMMER: puo program-
mare 2716/ 2732/ 2764/ 27128 completo di

495.000

software. L. 270.000
INTERF. RS232: adatta per collegare

stampanti modem, plotter ect...

INTERF. CENTRONICS: adatta per colle-
gare qualsiasi stampante professionale.
INTERF. JOYSTICK: programm. senza au-
silio di software ne hardware.

JOYSTICK:

ESPANSIONI 48K:

L. 90.000
L. 120.000

L. 69.000
L. 23.000
L. 75.000
Per tutto il materiale non elencato (monitor,
stampanti, software... ect) richiedere il catalogo.

IVA 18% ESCLUSA

VENDITA DIRETTA PRESSO:

SANDY COMPUTER CENTER
VIA ORNATO 14 - TEL. 02-6473621
MILANO

NOVITAI!!

FLOPPY DISK DRIVE PER SPECTRUM

CARATTERISTICHE PRINCIPALI

— Versigne da 3" e 5" da 100 a BOU koytes
— Sistema operativo in rom non utilizza spazio in ram

— Possibilita di collegare fino a quattro drive cofuna interfaccia (32 mega-

bytes)
—~ Facile conversione di programmi. Modello da 100 kbytes L. 610.000

BELLUNO — CBLCOMPUTERS Pzza S. Stefano, 1 tel. 0437-212204

napou - (& Vico Acitio, 71 tel. 081657365
NOVARA — SYLLCO Via S.F. d'Assisi, 20 tel. 0321-27786
TRIESTE — C&.S GASPARINI Via Paolo Rei, 6 tel. 04061602

SPECTRUM E SINCLAIR SONO MARCHI REGISTRATI

DELLA SINCLAIR RESEARCH L.T.D




Il data base

Cosac’e peril Vic 20

Anche i possessori del Vic 20
troveranno nella cassetta allegata
in omaggio a questo numero di
RadioELETTRONICA & COMPU-
TER un programma per la loro
macchina. Si tratta di un gioco:
“Biliardo”. Per caricarlo, posizio-
nate il nastro del LATO A al ter-
mine del programma DBASE,
quindi battete LOAD. Seguite at-
tentamente questa istruzione, al-
trimenti rischiate di non riuscire a
caricare il programma. Infatti, se
fate partire il nastro dall'inizio,
battendo LOAD BILIARDO, & ve-
ro che il vostro Vic non carichera
il programma di data base per il
Commodore 64, ma & anche vero
che carichera 'THEADER del pro-
gramma, il che potrebbe causare
una ricerca senza frutto di BI-
LIARDO.

Come si carica
per Spectrum...

Infilate nel registratore la cas-
setta dal lato B, assicuratevi che
sia riavvolta completamente, bat-
tete LOAD "". Semplicissimo!

... € per C64

Infilate nel registratore la cas-
setta dal lato A, assicuratevi che
sia riavvolta completamente, bat-
tete LOAD. Buon divertimento.

Dovete fare un archivio di dischi? Una rubrica telefonica?
Organizzare la biblioteca in ordine alfabetico per titolo o per
autore? Con il programma allegato in omaggio a questo nume-
ro di RadioELETTRONICA &COMPUTER tutto questo, e molto
di piu ancora, & possibile...

Il programma, una versione per Spectrum 48K e una per
Commodore 64, permette la gestione di un data base su casset-
ta. Le caratteristiche di ogni singolo archivio che si puo creare
sono le seguenti:

@ numero di record per archivio da 1 a 100
@ numero di campi per record da 1 a 12
@ numero di caratteri massimo per campo 12

Dopo avere dato il RUN, sul video appare il primo ment, in
cui compaiono le seguenti funzioni da scegliere:

1 - CREAZIONE © 2 - AGGIORNAMENTO @ 3 - FINE

Creazione

Per scegliere questa funzione basta battere 1. In tal caso
bisogna innanzitutto specificare il nome dell’archivio che si
vuole creare, utilizzando al massimo 10 caratteri. A questo
punto inserite il numero di campi (autore, titolo, prezzo, se si
tratta, per esempio, di una raccolta di libri) con cui volete
formare il vostro archivio, per un massimo di 12 campi. A
questo punto il programma Vi presenta i campi da riempire,
chiedendovi pero di precisare quale campo volete riempire
per primo, se, per esempio, quello dell'autore, del titolo o del
prezzo. Questa precisa identificazione ha lo scopo di permette-
re successivamente la ricerca di un record singolo su quel
determinato campo.

A questo punto potete scegliere se inserire nuovi record in
archivio oppure se volete salvare su cassetta quelli che avete
gia inserito. In quest'ultimo caso, seguite le istruzioni che vi
verranno date direttamente a video.
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Aggiornamento

Per prima cosa viene richiesto il nome dell'archivio da ag-
giornare, dopodiché dovete procedere al caricamento da cas-
setta dell'archivio. A questo punto appare sullo schermo il
seguente menu: '

1 - INSERIMENTO (per l'inserimento di nuovi record)

2 - MODIFICA (per la modifica di campi relativi a record gia
esistenti in archivio)

3 - CANCELLAZIONE (per la cancellazione di record gia esi-
stenti)

4 - RICERCA E STAMPA (per la ricerca di record in base alla
chiave d’accesso, cioé al campo che in precedenza si era
scelto come primo campo d'inserimento)

5 - FINE (salvataggio dell’archivio su cassetta e ritorno al ment
principale)

Quando si sceglie MODIFICA, per prima cosa il programma
chiede quale record si vuole modificare. Bisogna allora digita-
re il relativo campo identificatore. Se il record non esiste, viene
data segnalazione d’errore, altrimenti viene visualizzato il re-
cord. In questo modo potete modificare tutti i record che
volete. I'opzione CANCELLAZIONE ha molte similitudini pro-
cedurali con la precedente, solo che, dopo aver visualizzato il
record da cancellare, viene richiesta conferma, e solo dopo il
record viene cancellato. Infine, la funzione di RICERCA STAM-
PA (per stampa si intende la stampa a video, quindi la visualiz-
zazione del record sullo schermo) di tutti i record che hanno un
certo campo (scelto dall'operatore) uguale o diverso da un
valore digitato dall’operatore.

GEST IONE DRATA-ERSE] J

CRERZIONE
AGGIORNAMENTO
FINE

funzione sceqli?

| CRERZIONE DRTA-BASE j

NOME

DESCRIZ. CHAMFO 1
DESCRIZ. CHHPO 2
DESCRIZ. CRMPO 3

LIBRI

<AUTORE
<TITOLO
<PREZZO

iPremi un tasto per proseguire)

l CREAZIONE DATR-BRASE
#%% INSERIMENTO NUOUVO RECORD ###
DESCRIZIONE CONTENUTO
AUTORE
TITOLO
PREZZO

< DANTE
< PARADISO
< 30000

VUOI INSERIRNE ALTRI (SI/NO) 7

Oammi un campo id
che ti servira’ p
ad un qualunque
data-base.

1 - AUTORE
2 = LRl
3 - PREZZO

Digita il numero corrispondente

Nella sequenza qui sopra & possibile
vedere alcune delle opzioni
disponibili nel programma di data
base allegato in omaggio a questo
numero di RadioELETTRONICA &
COMPUTER.
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MatriLed: il modulo d’intexconnessione

Sinfonia per Led
e Commodore

Se trentun Led non ti
bastano, prova a usarne
124: bastano un
Commodore, quattro
matrici come quella
descritta suRE&C di
novembre 1984, e una
fantasmagoria diluci

sara al tuo servizio per...

er suonarla sono sufficienti
Pdue programmi e quattro

esemplari della matrice a 31
diodi descritta su RadioElettronica
& Computer di novembre 1984. A
metter d’accordo i quattro moduli
pensa la semplice ma potente inter-
faccia proposta in queste pagine.

Il circuito in teoria

Come preannunciato, ecco dun-
que il circuito necessario per pilota-
re fino a quattro piastre di 31 Led. Si
ricordera che i moduli venivano pi-
lotati tramite le otto uscite della

user port del Commodore: le prime
tre, decodificate dagli integrati
4099, servivano per indirizzare una
delle otto memorie presenti al loro
interno, mentre la quarta definiva lo
stato in cui porre lamemoria indiriz-
zata; le restanti quattro pilotavano
direttamente il piedino di abilitazio-
ne di 4099.

Per poter pilotare fino a quattro
piastre, e quindi fino a sedici 4099,
basta decodificare anche le ultime
quattro uscite: sul mercato esiste un
integrato, lo SN74154, che ¢ proprio
una decodifica digitale a quattro bit,
cioé con quattro ingressi e sedici
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Al PIEDINI 4 DEI 4099
A

| \ el

uscite, per un totale di 24 piedini.
Questo integrato, oltre a essere dif-
ficilmente reperibile in commercio,
€ anche piuttosto costoso. Si & quin-
di preferito utilizzare piu di un inte- Vs Lo St elilicics
%nr 3}?0’ ;;:5%1(;?;13& Egrgcgs(lmﬁggeg]}; del modulo d’interconnessione.
SN7442, delle decodifiche con quat-
tro ingressi e dieci uscite. Poiché di
ciascun Ic si utilizzeranno solo tre
ingressi e otto uscite, per ottenere le
sedici uscite richieste si adotteranno
due integrati.

17442 non dispongono del piedi-
no di abilitazione, quindi per farli
funzionare alternativamente si alza
e si abbassa il livello logico quarto
ingresso, quello inutilizzato. Quan-
do ¢ alto, indipendentemente dallo

/

ICDEABASE -

DEFGH I L M N O PQRSTUVZ
1

c42

ﬁm\ +
®
d
]

stato degli altri tre, I'unica uscita a 1 ! .
massa si trova oltre I'ottava: tutti i K o 1 (l: ® (] 6
primi otto piedini sono a riposo, 7 ® 1 2 €z 7
cio¢ allo stato alto. Quando il quar- : Los=n . & Q
to ingresso & basso, viene posta a 0] 1 / b
massa la sola uscita corrispondente - o7 ITTH >0 2
ai primi tre ingressi. Ecco perché i , o | ® 13
pins relativi al quarto ingresso dei :5‘ 1llc (O Lo
due integrati sono collegati tra di 16 — 2 o
loro tramite una porta Not. ”
Nel circuito sono comprese anche :gI 1 /|’_—‘ © 1:5
le porte Not che fungono da buffer 20 F' @ s o
per le piastre principali: si veda la ;‘2 | 1) 52
scheda in Figura 1. o = ew - (©] 2
3 4 25
Il circuito in pratica o - e g %
27
28 1 4 \ 2 1 228
Per questo circuito non ¢ previsto = Ig! ﬂd ® e -
uno stampato apposito in quanto lo 0 ® :
si puo assemblare con facilita su & 6d > ® 2
Ideabase maxi. o E: 5(1 ® =
Per evitare errori ¢ fondamentale aBpsEET g ® 3
rispettare lo schema pratico di mon- e hcran LAt o saatruws

io (Figura 2), facendo soprat-
:3%5) at(tengzione )a non diment?care o BREVETTATO )
nessun ponticello. Montati i quattro
zoccoli per gli integrati, i quattro ‘ ;
condensatori ceramici, quello elet- Figura 2. Disposizione dei componenti su Ideabase maxi.
trolitico, i tre resistori e i ponticelli,
compresi i due con filo isolato, si
18 RE&C Gennaio 1985




passera al collegamento di questo
modulo d’interfaccia con le piastre
principali.

Su queste ultime non verranno
montati i due integrati 7404 e i rela-
tivi zoccoli, poiché tali Ic risultano
sostituiti da quelli presenti sulla pia-
strina di comando.

Volendo poi fare una ulteriore
economia, si pud omettere il cir-
cuito alimentatore, cioé¢ un ponte
di diodi, un condensatore di filtro
e un integrato stabilizzatore ogni
due piastre; infatti i 7805 impiega-
ti come stabilizzatori sono in gra-
do, applicandogli un dissipatore,
di erogare fino a un ampére, e
quindi di pilotare tranquillamente
anche due piastre, che assorbono
400mA I'una. In questo caso si
dovra collegare il positivo delle
due piastre con uno spezzone di
filo isolato.

Naturalmente le masse di tutte le
piastre principali e quella della pia-
strina di comando andranno colle-
gate insieme. Per quanto riguarda il
trasformatore, questo pud servire
tutte le piastre purché sia in grado di
erogare almeno un paio di ampére.
Inoltre, tuttiicircuiti debbono venir
collegati tra loro riunendo i cinque

g

conduttori paralleli che attraversa-
no le piastre.

1l ponticello che collegaipin1e 2
del primo integrato 4099 (Ic;) deve
essere presente solo sulla prima pia-
stra, quella pil a destra.

La piastra di comando dovra esse-
re collegata, oltre che a massa, ai
primi quattro conduttori paralleli a
partire dal basso delle piastre princi-
pali, e ogni uscita dei 7442 con il
piedino 4 di ciascuno dei sedici inte-
grati 4099.

L’alimentazione della piastra di
comando viene prelevata diretta-

+5V

¥ .
« L s i@ 8w e E e s »

b s e K mcuae
i I A N N A CONNETTORE
N I R
po1 | eb3l Pbs | pe7 SFILARE | 2 CONTATTI,
Pbo Pb2 Pbs Pbe ESEGUIRE UN FORO

PER VITE.

Figura 3. Collegamenti alla user port del Commodore.

mente dalla user port del computer
insieme alle otto uscite e la massa: si
veda la Figura 3.

Supermatrice,
come usarla

I programmi necessari per pilota-
re la matrice di 124 Led sono del
tutto analoghi a quelli per la matrice
da 31 Led.

Avendo per0 da codificare le ulti-
me quattro uscite, variano di conse-
guenza i valori da inserire nell’istru-

50 37 £ 19 5 0 SPEGNE
°s8 s ‘40 ‘z °n 8 Accewpe
]
51 38 33 2 3 1
‘s ‘a6 4 28 ‘14 °s
SANANANANN 15 SPEGNE
L";NT%RAE
ATRY
35 o 52 039 o 34 2 ) 02 “
=, 60 AT 42 2 2 10
5 48 35 22 17 3
e “s6 ‘& ) 25 °y
54 49 36 23 18 4
‘ez s ‘4 °a 2 2
1" scHeDA  (P1 A DESTRA) + 0
2* SCHEDA + 64
3" SCHEDA +128 Tabella 1. Nuovi valori da attribuire alla Poke
4" SCHEDA (PIG A s|N|sTRA) +192 per far illuminare i vari Led.
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Listato 1.
1 REM ###%#% PROGRAMMA ‘MATRICE’ #### 2498 IF R44>11 THEH 2699
2 REM % EZI0 MALDI # 350 REM MODIFICA ULTIMA MOSSH
18 POKE 56579,255 868 KK=Kk-1:IF KK<® THEM KkK=9
26 POKE 53288,0:FOKE 53251, BES MOSHCKK»=-93
30 DM=109@:DIM MATZ(S,247:DIM MOSZCDM) 273 IF CE<»13 THEH 539
40 FOR KK=BTODM:MOS%(KK)=-39: HEAT : KK=0 838 RIG=RS:COL=C5:C=18:CC=81:
56 GOSUB 109839 GOSUB18866: G0TO 508
190 READ Al,A2,A3 298 IF Ce<»18 THEH S&@
116 IF A1<-18 THEM 149 988 RIG=RS:COL=CS:C=13:CC=81:
126 MATZCAL, AZ)=A3 . GOSUE18258: G0TO 508
139 GOTO 169 919 REM CREAZIOME HUOYO GI0CO
148 RESTORE 526 IHPUT"SZa01 HHHULLHRE LE
156 READ A1,AZ,A3 MOSSE IM MEMORIA";
168 IF A1<-15 THEM 2068 93 TF &< 51 FTHEN 4.5
178 A2=A2-6 %4@ GOSUE 19830
188 MATZCAL, AZ)=AZ+64 953 FOR 1=GT0 DM:MOSZ(I3=0:MEAT
196 GOTO 158 955 KK=8
203 RESTORE 968 GOTO 379
216 READ Al,AZ2,A3 a7@ PRIMT" "IGOTO S89
226 IF A1<-18 THEM 268 1828 REM ESECUZIOME :
230 AZ=Az-12 516 FOR I=1TODM
249 MATZCAL, AZI=AZ+128 13
258 GOTO 21@ 93 THEM S8
2E@ RESTORE 1 THEHM FOR k=1
276 READ A1,A2,A3 HEAT : GOTO1556
288 IF A1<-18 THEM 326 #=—2 THEH FOR K=1
258 fAz=fAz-18 T0O Ja@ HE/T GOTO1850
288 MATZCAL, AZ)=A3+128+64 1@e@ IF #o<=-32 THEM FOR K=1
L8 Ak ern TO 2508 HEXT: GOTO1686
320 RESTORE 1676 POKE S6577.4
338 READ AL,AZ,A3 1828 HMEAT 3
249 IF R1C-18 THEW 379 1696 GOTO S69
330 MATZCAL, AZ)=A3 1198 REM SALWATAGGIO U MASTRO
Se9 BTG 330 1118 IHPUT"MOME DEL FILE";F3
378 REM LETTURA JOYSTICK 1126 OPEM 1.1,1,A%
298 RIG=1:COL=1:C=4:CC=51 1125 FOR KK=8TODH
518 C@=B:Rp=0:(2=32:C3=0:R1=1:C1=1 1135 PRIMTH#1, MOSHIKK)
528 JY=PEEK{SE320)  FR=JYAND1E : Jy= 1125 IF MOSZCKKI=-39 THEM 115@
15-( JYANDIS ) 1148 HEAT
525 IF FRO16 THEN 760 1156 CLOSEL
338 IF JV=8 THEW Szo 1166 GOTO 340
248 IF J¥=1 THEM R1=R1-1:GOTO 620 120 REM SPEGHIMEMTO
558 IF J¥=2 THEW R1=R1+1:GOT0 620 1216 IHFUT"ECOHFERMI L ORDIME" ; Fis
568 IF I¥=4 THEN C1=Ci-1:G0TO 62 1226 IF A$C"SI" THEH 279
:z‘a IF -J:l=.4 THEM Ci=Ci-1:R1=R1-1:G0T0 £28 1228 FRIMT"S";
580 IF J¥=6 THEM C1=C1-1:R1=R1+1:G0T0 620 | 1248 STOP
539 IF JY¥=B THEM Cl=Cl+1:G0TO 620 1258 GOTO S6E
€68 IF JV¥=3 THEM C1=Ci+1:R1=R1-1:G0T0 626 2060 REN MENDR1ZZRZIONE 110
€18 IF. J¥=18 THEN C1=C1+1:R1=R141 CE STZDEHCA+T+CRAHZ 1 H4
€26 IF R1<1 THEH Ri=14
€25 IF R1714 THEM Ri=1 g
€38 IF C1<1 THEM Ci=24 '
€35 IF C1324 THEM Cl=1
€48 COL=CO:RIG=RE:CC=CZ: =03 605 =5 1 GOSUE 18930
£48 COLapeBIoeruiCoans GOSUE 160G AMD R4=8 THEH GOSUE 18830
(STZIEHC1+7HIR1+2 44 ) ‘ 4 -ESIMA MOSSATI
658 CZ=PEEKC1BZ244C1+7+(R1+21%40) |11|TU SEE Wb RS
678 RIG=R1:COLSCL:C=5:CC=67 : GOSUELBo6S DATAL,24,8.2,24,1,3,24,2,4,24,3,5, 24,4
620 GOTO 529 DHTHl;dﬁ;F 3,6,3,22, 16,
708 REM MEMORIZZAZIOME MOSSH 4,23,17.5 '
710 Ca=Cl:Ra=R1 aEEz DATA 1,22,
720 IF i1 THEM 520 B
736 IF C3<>13 THEM 75@ 5083 DATA 1o 21,3
748 RIG=R4;COL=C4:C=10:CC= T 51,55
GOSUELBERE: GTD 2608 Jpea DATA 1.
758 IF C3<318 THEW 77@ e E“;Z,ig
760 RIG=R4:COL=C4:C=13: CL=B1 5085 DATA 1. 13,19, 52,
 GOSUB19889:GOTD 20w 5 ,55,-11,-11,-11
778 IF 3476 THEM 526 966 DATH 2. J13.-2,8,18,
el RIG=R4:COL=C4: C=6:CL=81:GOSUR]BEaG -3,=-11,~
798 REM COMTROLLO COMAMDI ESECUTIVI 9993 EHD
£0F IF Rd=14 THEM 1206 B 5 7
210 IF Rd4=13 THEM 1100 Galn POKE 1024+C0L+7+RIGH2
226 IF R4=12 THEM 1666
€36 IF R4=18 THEH 19
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19835
1aady
12358
1a6ee
18a7a
18628
186838

181688 C
18118 C

18126
18128
1a14a
181508
16166

GIOCO DI LUCT COL COMMODORE "
C=13:CC=81

FOR RIG=1TOS

FOR COL=1TOz4

GOSUE 19888

HEXT : HEXT

RIG=6 :COL=1
GOSUE 18888
COL=7:GOSUE 10@aa

OSUEB 18868
COL=13:GDSUE 19954
COL=1:RIG=8:C=6:G0SUB 1086&
COL=7:GOESUE 19099
COL=13:G0OSUE 18805
COL=12:GOSUE 19059

BIINTZ BIIMTZ"

19138 RIG=16:COL=1:GO0SUE18888
1uzaw FPRIMNT" &0 BEBREICREAZIONME HUOYOD GIOCO"
2 RIG=11:GOSUE]BHBE

4 PRIMT"IMBBBRRRRMODIFICA ULTIMA RIGA"
RIG=1z:GOSUE 1086068
PRIMT" BB BRPRESECUZIONE"
RIG=1 SUE 18066
FRIMT"INRRBRRBBISALYATAGEIO0 SU MASTRO"
RIG=14 SUE18E88
2 FRIMT" DBMRBBRR] SPEGHIMEMTO ="
143298 PREIMT"HMEMS USARE IL JOYSTICK

I FORTH 2 PER "
18233 PRINT"FOSIZIOMARSI E “FIRE”
FER LA SCELTA"

18178 PRIMT" PEMERCEERRDNRRRNBCICLE  BIINTL

18233 RETURM

Struttura dati programmi “Matrice” ed “Esecuzione”

MAT% (8,24) MATRICE CONVERSIONE RIGA-COLONNA — numero Led

DM dimensione vettore mosse (=1000)
MOS% (DM) vettore mosse (inizializzato -99)
KK contatore mossa in corso

RIG, COL, C, CC | variabili ingresso sottoprogramma GOSUB 10000 (riga, colonna, colore,

carattere da scrivere)
R1, C1 coordinate posizione cursore
RO, CO coordinate cursore alla posizione precedente
C2, C3 carattere e colore sostituiti dal cursore
RS, C5 coordinate ultima mossa
C6 colore impostato alla ultima mossa
R4, C4 memorie di transito coordinate

Listato 2.

I REM ##%% FROGEAMMA “ESECUZIOME" ###s
2 REM % EZID HHLDI *

16 FOKE S8573,25

15 FOKE 'SH, 8 PUkE SIEel,a

DIM MOSZCDM:

TODM: MOSH KK ) ==93 ' HERT

48 IMFUT"MOME DEL FILE".R%

SEOOFEM 1.1.8. A%

56 KE=8

B THPUT#L , MOs ¢

B8 IF ST=@AMDKK<=DMAMDMOSE (KK ) <>-93 THEHEK=KK+1: GOTO7@
S8 CLOSEL

188 FRIMT"GEATTI ’Ii|u FERE ESECUZIOME CONTIMUA"
113 PRIMT"REATTI “RlEi @ FER ESECUZIOME SIHGOLA®
126 GETR%

12@ IF A$<H"CY AND A$<>"1" THEW 128

168 IF #=-1 THEM FOR I=1TO1@6:HEXT GOTOZ28

178 IF #=-2 THEM FOR I=1T0S86:HEAT:GOTOZ2E

158 3 THEM FOR I=1TO2580:HEAT GOTODZ26

158 SHMDAF="C"THEH 14@

296 FOAMDAS="1"THEN STOF:GOTO14a

218 #

M AMD AE="C" THEM 148
M AMD AF="1" THEM STOF:GOTO 148
S| GOTO 158

zione "POKE 56577,X’ per illumi-
nare o spegnere ciascuna luce come
indicato nella Tabella 1.

Per utilizzare con maggior facilita
la supermatrice, si puo ricorrere al
programma proposto, che permette
di costruire su nastro il file conte-
nente il gioco di luci, e quello suc-
cessivo, che legge il file da nastro e
permette di ottenere il gioco di luci
una sola volta oppure ripetuta-
mente.

Ezio Naldi

Componenti

|Cs, ICzl 7404

1C3, IC,4: 7442

R¢+Ra: 10Kohm (marrone, nero,
arancio)

C4: 100 wF 16V, elettrolitico

C,+Cs: 100 nF, ceramici a disco
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ned ek

QUI COMPUROBOT. IL MIO MESSAGGIO PER VOI.

Sono stato progettato per essere un divertente sistema di insegna-

mento alla programmazione e posso dare a voi e vostri figli una il-

limitata possibilita di sperimentare la programmazione di un Ro-

bot semovente,

POSSO VIVERE A LUNGO se avrete cura di me.

SONQ ROBUSTO, il mio corpo & in ABS e coi miei potenti mo-
torini funziono anche su moquette alta.

SONO MOLTO ISTRUTTIVO, posso aiutarvi a insegnare ai vo-
stri figli la tecnica di programmazione in maniera piacevole.

SOI:IO MOLTO DIVERTENTE, lasciatemi girare per la casa, fa-
10 divertire tutta la famiglia.

HO UNA MEMORIA LUNGA, posso ricordarmi 48 istruzioni
consecutive, anche voi? !

SONO MOLTO OBBEDIENTE, eseguo esattamente quello che
mi avete programmato di fare.

SONO RISPARMIATORE DI ENERGIA, emetto un segnale
per avvertirvi se vi dimenticate di spegnermi.

OGNI TANTO DIVENTO DEBOLE E LENTO, nienite paura,
basta cambiarmi le batterie motori.

MI PIACE ESIBIRMI, basta che premiate il tasto di dimostrazio-

ne @ e vi fard vedere tutto quello che so fare.

HI JEE
aggiornato
MPURDBOT =
ent
solo L. 68.000 1VA compresa | US. Dollar.

Ropo_t comandato Qa microcomputer 4-bit, tastiera 25 tasti, 2 mo-
torini professionali Mabuchi con scatole ingranaggi riduttori.

TASTI FUNZIONE

@ - per andare avanti per un certo tempo
@ - per andare indietro per un certo tempo

@ - per girare a destra di un certo angolo

@ - per girare a sinistra di un certo angolo

. - per fermare per un certo tempo

® - per moltiplicare la precedente istruzione di X volte
@)) - per accendere e spegnere il segnale sonoro

@ - per curvare a 5iestra per un certo tempo

@ - per curvare a sinistra per un certo tempo

@ - per inserire la prima, la seconda o la terza marcia

. - (verde) esecutivo dei programmi memorizzati

@ - esecutivo come sopra con ripetizione senso inverso
° - programma dimostrativo di tutte le operazioni (1 min.)
G - cancellazione ultimo programma impostato

O - cancellazione totale programmi

TASTI NUMERICI da (7) a

Per le funzioni (1) () @ @ (D rappresentano un certo nume-
ro di secondi.

Per le funzioni @ @ rappresentano un certo angolo.

Per la funzione @ " @ @ @ rappresentano la I, la II e 11T

marcia.
Per la funzione ® , 1 tasti rappresentano il moltiplicatore.

DATI TECNICI

Processore: microcomputer CMOS 4-bit esecuzione speciale.
20 TRANSISTOR complementari al microcomputer.
Tastiera: 25 tasti in speciale gomma conduttiva.
Altoparlante @ 60 mm. per segnali sonori.

Leds e luci anteriori.

Capacita memoria: 48 istruzioni consecutive.

Motori professionali Mabuchi RE-260-2295 9400 G/m.
Speciali ingranaggi riduttori velocita rapporto 2:51.
Batterie: 1 da 9 V (per microcomputer - basso consumo)
4 da 1,5 V stilo, per motorini.
Robusto corpo in ABS.
Dimensioni: altezza 170 mm., diametro max. 140 mm., peso gr. 650.

Da compilare e spedire in busta a:
MAGNETO PLAST s.r.l. - Via Leida, 8 - 37135 Verona

ici : con allegato assegno circolare D

po o p ar

Ho eseguito versamento a 1/2 vaglia D c.c. postale N. 11346376 D

Prego inviare: di cui allego ricevuta. (o fotocopia)
e COMPUROBOT:hP: Al totale - 000 con s8¢ nel caso di difetti originali del materiale.
Contributo fisso spedizione pacco (fino 6 pezzi) L, 4.
Eventuale pacco urgente aggiungere L. 3.000 +L.
COGNOME
Totale nel caso di pagamento anticipato =L,
Anticipo per pagamento contro assegno NOME
(L. 10.000 ogni Compurobot) =il
ViA N.
Importo da pagare alla consegna del pacco -l
SCONTO RIVENDITORI qualificati, minimo 20 pezzi tel. 045/504491 CAP CITTA PROV.
oppure 02/9754307



Ripristino rapido per C64 e Vic20

Commodoreset

Un comunissimo jack e un
pulsantino: tanto basta
per aggiungere al tuo
Commodore la piu
potente delle istruzioni,
ilreset. Eavraiil

cursore davvero sulla
punta delle dita...

n jack a norma Din. Proprio

I ' come quelli che si utilizzano
ogni giorno su registratori,
amplificatori, microfoni. Un pul-
sante normalmente aperto. Poche
centinaia di lire presso il pitt vicino
rivenditore di materiali elettronici.
La pazienza di effettuare due
semplicissimi collegamenti a filo, ed
& subito reset: la pressione di un dito
sul pulsante, e il fido cursore torna
subito a campeggiare sul monitor
del tuo Commodore, non importa
quali istruzioni fossero memorizza-
te in precedenza. Gia, perché il co-
mando di reset serve appunto a que-
sto: per poter subito ricominciare
daccapo quando ci si accorge di aver

pasticciato in modo veramente irre-
parabile con la digitazione di un
programma, oppure quando, in se-
guito a istruzioni errate, il computer
finisce in loop e impazzisce, fornen-
do dati sballati e non uscendo mai
dalla fase di elaborazione.

Un accorgimento magari sempli-
ce, ma in grado di fare la felicita di
chi programma in linguaggio mac-
china: non ci sara piu bisogno di
mettersi le mani nei capelli quando
la routine appena digitata provoca il
blocco irreparabile dell’'unita cen-
trale. Questo reset, tra I’altro, fara
ripartire subito da capo il 64, mante-
nendo in memoria i programmi
scritti in linguaggio macchina, che
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Foto 1. Il nostro reset per Commodore

andrebbero persi se si resettasse la
macchina eliminando e reinserendo
'alimentazione ed & quindi possibi-
le farli ripartire con una SYS.

Il reset pud pero essere una lama
a doppio taglio: premuto erronea-
mente durante la digitazione o I’ela-
borazione di un programma corret-
to, infatti, pud spazzarlo via all’i-
stante, obbligando a caricarlo di
nuovo o, se malauguratamente non
era gia stato salvato; a ridigitarlo
dall’inizio.

Per evitare sventure del genere,

64 smontato e visto internamente.

percio, si pone sistematicamente il
comando relativo ben lontano dalla
tastiera. Quello proposto in queste

pagine trova posto sulla porta seria-
le del computer, quella riservata al
collegamento della stampante o del
drive: chi gia possedesse quest’ulti-
ma periferica, potra inserirlo diret-
tamente su di essa sfruttando la pre-
sa gemella che solitamente resta
libera.

In pratica

Ben poco da dire sulla realizza-
zione pratica: si tratta di collegare,
internamente al connettore, due fili
per un totale di quattro saldature a
stagno. Le operazioni relative sono
abbondantemente illustrate dalle
foto. Non vi ¢ bisogno di alcun col-
laudo: digitate alcune pseudo-istru-
zioni, bastera agire sul pulsante del
reset, inserito come dianzi indicato;
dovra riapparire subito il cursore.

Imparate il Basic
conlo ZX81

Come usare
il Commodore 68

Texas TI 99/4A

franco muzzio editore - via bonporti, 36 - 35141 padova
) ) (W) ) ) ) ) ) ) 0 ) ) ) e ) ) ) ) ) ) o e ) [




Tagliare lungo 1a linea tratteggiata o fotocopiare, comi]ueemedmhmmahﬂnﬂet&msm,mﬁaﬁm, Corso Monforte 39, 20122 Hilano

R

|Spectrum 48 K

SUPERQUATTRC
b D

Figura 1.

All'inizio del gioco,
in alto a sinistra,
appare sul video

il gettone giallo
per il giocatore A.

Batto quattro e
col quattro t1 batto

Super 4: chiriuscira per
primo a fare la super
quaterna? Partite
mozzafiato giocate in due
sullo schermo, conil
giudizio finale di un
arbitro implacabile...
Intelligenza tattica e
prontezza diriflessisonoi
requisiti fondamentali

monopoli, battaglia navale,
E cavacamicia? Succede a vol-
te, di fronte a un lampeggian-

te videogame, di rimpiangere il ri-
tuale del gioco da tavolino, e il per-
sonal deve tenerne conto. Ecco allo-
ra un passatempo antico, anzi nuo-
vo: la trea, ma riveduta e corretta e,
questa volta, giocata sullo schermo.
Si gareggia in due, a turno in azio-
ne, cercando di disporre quattro
“pedine” in fila su una stessa riga,
colonna o diagonale, all’interno di
uno spazio a matrice organizzato su
sei righe e otto colonne. Riuscirci
non basta pero per vincere un set: &
necessario anche, con tempismo e
prontezza di riflessi, interpellare il
computer al momento giusto, chie-

dendogli di verificare il risultato. Se
la domanda di verifica viene fatta in
seguito alla mossa vincente, tutto
bene; se invece la verifica da esito
negativo, I'ultima pedina viene an-
nullata, e Iincauto e frettoloso gio-
catore si ritrova in svantaggio di una

mossa rispetto all’antagonista.
Tutto sarebbe semplice se si potes-
se richiedere la verifica dopo aver
mosso, e invece il tasto che fa cadere
il gettone va tenuto schiacciato men-
tre il gettone si sta spostando a occu-
pare la posizione prescelta. Decide-
re la propria mossa, sapere che &
quellavincente, chiederne conferma
al computer devono essere dunque
azioni quasi contemporanee: in que-
sto gioco & necessario che intelligen-
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za tattica e prontezza siano presenti
in pari misura.

Certo, se non ci si ricorda di chie-
dere la verifica non tutto & perduto:
la quaterna vincente rimane sullo
schermo e la verifica pud essere ri-
chiesta alla mossa successiva; con il
rischio, pero, che allora sia troppo
tardi, e che nel frattempo abbia vin-
to I'avversario.

In questo programma, che puo gi-
rare solo su Spectrum 48 K, I'orga-
nizzazione della grafica ¢ in parte
affidata al linguaggio macchina, con
un considerevole risparmio di me-
moria e di tempo di avviamento e un

risultato grafico accattivante.

Come si gioca

Per prima cosa appaiono sullo
schermo le istruzioni, che sono pero

semplici e poche: Super 4 non ha
regole particolarmente difficili, e la
tecnica di gioco non richiede cono-
scenze particolari. La strategia,
inoltre, viene determinata dai due
giocatori partita per partita, e il
computer si limita a verificare che
tutto proceda regolarmente.

Il gioco vero e proprio inizia
quando al giocatore A viene offerto
il primo gettone, giallo (Figura 1).
Muovendo il cursore a sinistra o a
destra (rispettivamente con i tasti A

.e D) il giocatore A sceglie la colon-

na nella quale far rotolare il getto-
ne, e poi lo sgancia, usando il tasto
S. Il gettone scendera automatica-
mente fino alla riga piu bassa della
colonna scelta (proseguendo il gio-
co, quando gli spazi saranno in parte
gia occupati, i gettoni si fermeranno
alla piu bassa riga libera).

Entra ora in scena il giocatore B,
al quale il computer offre un gettone
rosso (Figura 2), che va mosso oriz-
zontalmente con i tasti J (sinistra) e
L (destra) e, una volta scelta la co-
lonna, sganciato con il tasto K. A
questo punto il gettone rotolera ver-
so il fondo della colonna, tranne in-
contrare il gettone dell’avversario e
arrestarsi sopra di esso. Infatti suc-
cede, in questo gioco, che i gettoni
tendano ad accalcarsi nel medesimo
settore, poiché ogni giocatore, men-
tre tenta di realizzare una quaterna,
deve impedire che l’avversario ci
riesca a sua volta.

Per vincere un set ¢ necessario
realizzare una quaterna, orizzonta-
le, verticale o diagonale, e ricordar-
si di chiedere la verifica al compu-
ter; per vincere una partita ¢ neces-
sario aggiudicarsi tre set. La verifica

LISTATO 1
18 PAPER ©: BORDER a&
“;AT ©,11;
INK_B;" SUPER 4 '";AT 1,5; INK
7;" © 1984 by DISCOUDGUE
117FOR n=1T0°3: BEEP .1,20: B
EEP .1,23: BEEP .1,37: NEXT n: P
Fose 367 LoRb wnidbe | LeAD M
LISTATO 2
339 REM -
S31 REM SURPERTUATTRO
S32 REM LISTATO 2
393 REM GENERATORE CARATTERI
994 REM @© 1984 by DISCOVOBUE
395 REM
1000 POKE 23562,1
10P1 FOR n=15360 TO 18333: LET k
SPEEK n: POKE n+26643,k: NEXT n
121 DATA 16,16,16,15,45,9,48,09,
18,15,32,0,0,0,0,0,2,0,2,0,16,16
., 32,0,0,0,0,0,0,0,48,0
id1i batR’'2%4; 184,138, 146,162,19
4,254,0,45,16,156,15,16,16,18,0,2
Sd,2,2,254,128,128,254,0,854,2,2
,254,2,2,254,0,1390,130,130,254,2
'2,2,0,254,128,128,254,2,2,254.,0
, 254,128,128, 254,130, 150,254 ,0
1912 DATA_254,2,2,2,4,8,16,2.254
, 130,130,254 ,130,130, 284,90, 254, 1
52,180,254 ,2,2,254,0
1913 DATA 254,130,1%9,254,130,13
8,130,0,252,158,152,254¢, 1530, 132
254,0,254,1858,125,128, 128,128,286
4,0,240,136,152,130,130, 130,254,
9,254,125, 128,054,128, 128,264,0,
254,128,158,254,128,128,138,0
1014 DATA 254 ,125,128,153,150,13
@,254,0,130,150,130,254, 150, 130,
130,2,16,16,16,16,18,15,15,0, 14,
4,4,133,152,152,252,0,150,132,13
5,240,156,132,1380,0,128, 125,123,
183,158, 1288,254,0,264, 146,146, 14
5,130,130,130,0,242,146, 148,148,
145,145,1%3,0 :
1915 DATA 254,130,130,130,13@,13

®,254,0,254,130,130,254, 125, 128,
125,0,254,150,130, 146,133, 134,25
1,0,252,150,150,254, 144,144,158,
8,254 ,125,128,254,2,5,254,0,254,
16,15,16,16,18, 16,0

1916 OATA 130,130,130,130,130,13
0,254,0,130,150,53,568,40,40,16,0
,130,136,136,148,146,146,254,0,1
59,68,40,16,40,65,100,0,130, 130,
136,254 ,16,16,15,8,254,2,4,56,64
,128,254,0 -

1917 'CRTHE ©,3,15,31,63,563,127,12
7,0,192,240,243,252,252, 254,254,
127,127.63,63,31,15,3,0,254,254,
252,252,245,240,152,0

1018 DRTR 128,240,124,63,63,31,1
5.15,0,0,0,0,192,240,254,255, 15,
31,653,565,124,240,128,0,254,240,1
32,0,0,0,9,0

1019 DATA ©,0,0,0,3,15,127,255,1
15,562,252 ,252,248,240,240,127, 1
5,3,9,0,0,0,0,240,245,252, 852,62
L 2 J

1826 BATA_80,127,255,31,31,252,82
48,96,50,254,555,248,245,63,51,56
.0,0,255,0,0,255,0,0,125, 126, 125
1125,0,0,0,0

1021 DATA @,0,0,43,42,42,42,42,0
,0,0,185,37,37,97.,37,0,0,0,116,6
§,43.69.65,0,0,0,220,20,20,20,20
1022 CATA 43,42,42,18,19,0,0,0,1
&5,41,37,37.165,0,0,0,117,69,69,
£3)55,2,0,0,35,20,20,20,212,0,0,
1099 RESTORE 1010: FOR n=42264 T
0 42271: READ K: POKE n,k: NEXT
n

1109 FOR n=42312 TO 42313: READ
k: POKE n,k: NEXT_n

1191 FOR n=42352 TO 42353: READ
k: POKE n,k: NEXT_n

1102 FOR N=42368_TO 42375: READ
k: POKE n,Kk: NEXT_n

1193 FOR N=42384 TO 42463: READ
k: POKE n,k: HEXT n

1104 FOR n=42520 TO 42727: READ
k: POKE n,K: NEXT_n

1105 FOR N=42776 TO 42967: RERD
k: POKE n,k: NEXT n

1190 POKE 23606,16: POKE 238@7,1
B4: BEEP 1,30
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LISTATO 3 2183 IF K=383 RAND cla»® AND cla<9
— S THEN PRPER 4: OVER 1: GO 3uUB 31
1 FPOKE 205656,255: GO TO_ 1@ [5]%]
S FOKE 23696,2: FOKE 23607,560 2199 RETURN
RETURN o _ . . 211S PRINT AT S,cca; INK 7;"00'";
~ 9 FOKE =23696,15: POKE 23807,1 AT 6,cca;, INK @: QUER 1;b%;,RAT 7,
54 RETURN cca; bs
19 INK @: PRPER _©: BORDER 2: B 2120 FPRINT RT S,ca; INK 3;"mn';A
RIGHT @: OJUER @: CL3 30 SUB S T &,ta; INK ik; QUE 1; BRIGHT 1
GJ SUB 7108 ;b%, AT 7 ,ca;bs%
11 REH™ ™ - 2l21 FOR n=13 TO 15: BEEP .@11,n
12 REM SUPERWURTTRO ¥3: NE=T n
13 REH LISTRTO 3 2173 LET cca=ca
14 REM MASTER FROGRAM 2173 RETURN
15 REH O 1984 by DISCOVOGUE 2152 IF cCca<=6 THEN LET rca=6: LET
16 REM = : cla=@: RETU
17 FPOKE 235562,1: LE in=1: LET 2183 IF ca:r=22 THEN LET ca=22: L
ik=6: LET inn=1: LET ikk=6: LET ET cla=3: RETUR
innn=1: L ikkk=56 . 21399 RETURN
395 _PRINT AT ©.@; PRAPER 2; INK 2201 IF K=74 THEN _LET cb=cb-2: L
5, "GIOCATORE R";AT ©@,21; "GIOGCAHTO ET clb=clbk-1: G0 5UB 2238@: .30 TO
RE _B": BEEF .3,-19 2210
433 GO SUB €@V 2202 IF k=76 THEN LET cb=cb+2: L
499 50 SUB S@©: GO TO 9S00 ET 'clb=cCclb+1 G0 SUB 2230: G0 TO
S81 LET pa=0: LET pb=@ z21a _
S1l® PRINT AT 6,2; PRPEE Q; INﬁ 2203 IF k=7S AMD Clb:@ AND cClb<9
Q,"ef" ;AT ©,28,"i JART 7.2l R THEN FRFER 4 QUER 1 50 SUB 3&
AT 7,238, "kL" (a]v]
511 FOR n=86 TO 24 STEP 2: ERINT 2209 RETURN
AT 6,n; PAPER ©; INK @;"ab";RAT 2215 PRINT AT S,ccb; INK 7;"o0";
7,0;"¢cd": NEXT n AT S,ccb; INK @; OWER 1;b$,RAT 7,
S21 INK 7: PLOT 45,130: DRRW ©, cChb, b%
-21: DRRAW 16,0: DRHU @,-36: DRAY 2220 FPRINT AT S,cb; INK 3;"mn";RA
133,9: DRAW @,956: DRAW 15.,@: CR T S,¢b; INK ik; QUER 1; BRIGHT 1
AW @,21: DRAW -185,0 _ ; b, AT T,Cb; b%
523 BEEP .1,50: PLOT 42,133: OR 2221 FOR n=13 TO 1S: BEEP .©11.n
AU @, -27: DRAW 15,8: DRAVU 8@, -95: #3: NEXT n
DRAW 133,8: DRAW ©,35: DRAW 106, 2278 LET ccb=cCb
@: DRAWY @,27: DRAW -171,0__ _ 22739 RETURN
527 BEEF .1,4®: FOR m=2 TO 7: F 2282 IF cby=24 THEW LET cb=24: L
OR n=1 TO 3: ET rr=rim,n): LET ET clk=3: RETURN
co=clim,n): PRINT_RT rr,ccCi FAPER 2283 IF ctbi¢=8 THEN LET cb=3: LET
4; INKR @;"ab";AT rr+l,cc;’cd _Elb=1: RETURN
528 NEXT n: FOR wv=7 TO 1 STEP - 2299 RETURN
1: BEEP .@03,m#%v: NEXT v: NEXT m 3182 IF ai2,cla)=1 THEN BEEPFP .2,
555 FOR n=@ TO 8 STEP 4: PRINT -4: OUER ©: FRPER ©: RETURN
AT 2,n; PAPER 2; INK 1;"ppP" ;AT 3189 FRINT AT _5,2; INK @; PRAFER
2,n+21; "ppp": FUR s=1 TO 5: BEEF @, OUVER 1;,b%;RAT 7.2;b%
@l,n¥s: NEXT s: NEXT _n , 3110 For d=1 TO 7 )
S8@ FRINT AT S,58; FPARPER ©; INK 3111 LET ar=ritd,cla): LET ac=cid
S;,'mnY AT 5,24 "nn " .cla)
533 RETURN 3112 IF aid+l,cla) @ THEN FOR n=
233 GO0 SUB 1200 A 4 TO -2 STEP -1: BEEP .93,n: MEX
1901 LET kk=0: LET k=CODE INREYS T n: LET aild,clar=1: LET x&%(d,cl,
1918 IF Kk»>B4 AND K54 THEN GO SU 31="1": GO TQ 3139
B 1100+k: IF kk=1 THEN GO SUB 20 3lz239 IF d=1 THEN RPRINT AT ar,ac;
PA+inx1l0d LJINK @) FAPER @ b$,RAT_ar+l.,ac; bs
1993 GO TO 1291 3130 IF d:1 THEN PRINT BT ar.,ac;-
1165 LET kk=1 JINK @ b$, AT ar+l,ac;
1157 RETURN 3131 PRINT RT ar+2,ac; INK ik;bs$
1168 LET kk=1 JAT ar+3.ac; bs
1173 RETURN 9132 BEEF .Q@1,55: NEXT d
1174 LET kKk=1l: RETURHN 318@ LET ca=6&: LET claa=cla: LET
1175 LET KkKk=1: RETURN _Ctla=@: PRAPER @: OUER @ GO SUB
11756 ET kk=1 5125
1132 RETURN S181 LET s=CQCE INKEY F 5=83
1153 LET kk=1: RETURN THEN FRINT AT 1S,1; INK ©; PHPER
1205 OUVER 1: IF in=1 THEN FOR n= S; FLRSH 1;"gqrst" ;AT 192,1;" uuwm
& TO 7: PRINT AT n,25; INK @.b%; : SUB S1@@: FRINT AT 1&,1;°
AT n,24, b%; AT n,6; INK ik; \EjF!ILnH _ 19, 9"
T 1;b%, AT n,2; INK S5,b%: NEAan SRR SUB B8loe
1219 IF_in=2 THEN FOR n=6 TO 7: 31 Fe=pe+l: IF pe=43 AND p
PRINT ‘AT n,2; INK @:b%;AT n, 6; b$ ERS Pb3 THEM GO TO 7320
JAT n, 24 INK ik; BRIGHT 1 b%; 31 SUE 120©: LET cca=8: RET
n,28;, INK S;b%: NEXT n UR
1299 BEEP .1,47: OUER @: RETURN 32 a(2,clbl=1 THEN BEEP .2,
21@1 IF k=85 THEN LET ca=ca-2: L -4 UHER Q. PAPER @: RETURN
ET cla=cla-1: G0 SUB =218@: GO TO 3209 FRINT AT ©,28; INK @; PRPER
_21l1le _ - @, DUER 1;b%$;RAT 7,23;bs%
212 IF k=68 THEN LET ca=ca+2: L 3218 FOR d=1 TOo 7
ET cla=cla+l: GO SUB 218©: G0 TO )
2119 continua
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si chiede tenendo premuto il tasto di Dimenticarsi di chiedere la verifi- | sete ne presenta un altro. Un nuovo
sgancio mentre il gettone scende, | caé facile: succede anche, se sigioca | set, inoltre, viene presentato auto-
fino a quando non compare il mes- | a ritmi serrati, di scordarsene pili | maticamente ogni volta che un gio-
saggio azzurro lampeggiante di ri- | volte tutti e due, e di vincere alloraa | catore si aggiudica il precedente, e
scontro "VERIFICA" (Figura 3) che | suon di cinquine piu che di quater- | lo stesso vale alla fine di ogni
i ! quime p i s ! g
avverte che la verifica € appunto in | ne! A causa di queste distrazioni, artita.
pp queste distrazioni, | partita. o
atto. A questo punto, se la quaterna | oppure per I’eccessiva abilita dei Il gioco & stato realizzato in modo
c’¢ davvero, il computer attribuisce | giocatori, pud darsi infine il caso ra- | da non favorire chi muove per pri-
il set al vincitore, altrimenti gli to- | rissimo che tutti gli spazi vengano | mo: le quaterne, in una matrice di
Gk oD g1 5p garn o d .
glie P'ultimo gettone, come punizio- | riempitisenza che un giocatoresisia | sei righe per otto colonne, sono in-
ne per aver causato senza motivo | aggiudicato il set; il computer allo- | fatti realizzabili da entrambi i gioca-
un’interruzione al gioco. ra, senza assegnare punti, cancellail | tori con uguali probabilita. Comun-
3 br=r(d,clb) LET bc=cid S139 PRINT AT ar,ac; INK @; PRPE
5 ) _ R 4; OUER 1;b%;AT _ar+l,ac;bs
3 aid+l,clk) 7@ THEM FOR n= 5131 BEEF .3,-4: BEEP .3,-9: BEE
T %158, 016101 LET dsiahEr | 5183 metumns fooPETl
aid,clbl = dgid, S133 R :
b GO TO 32509 5195 GO SUE 650©: LET pa=pa+l: P
3 d=1 THEN PRIMT AT br,bc; RIMT AT 2,pazxd-4, PAPER 2; INK 5
35 % SRR Eea b | hpe PR TR B Beh e
r,bc; : LY X
. B;b%, AT _br+l,bc; b% 5196 IF pa=3 THEM 30 TO 5380
<] FRINT AT br+2,bL, IMK ik; b% 5137 FOR n=5 TO 19: FRINT AT n,3
2 _br+3,bcC; b% ; IMK @, PARPER 4, OJUER 1, j%: BEE
%. 2 BEEF .91,55: NEXT 4 F .91,n: BEEP .81,n%2: HEXT n
3250 LET cb=24: LET clbb=clb: LE 51399 50 SUB £@0@8: LET _inn=3-inn:
T_5ib=3: PAPER @: OUER @: GO SUB (LET an=inn: LET iKk=8-ikk: LET
= ik=ikk: 50 TO_390@
3251 LET $=CODE_INKEV§: IF s=75 5210 FQRJF;EHTQ 7: FOR c¢=1 TO S:
RTEN ERINT AT 18,27, INK _@; PAPE IF ygir,c)="1" AND y&ir,c+li="1
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que, sappiano i superstiziosi e i per-
fezionisti che & inserito nel pro-
gramma un sistema di scambio che
inverte automaticamente il diritto
alla prima mossa all’inizio di ogni
set e, addirittura, di ogni partita.

Il programma

Prima di intraprendere le opera-
zioni di battitura e salvataggio dei
listati, puo essere utile uno sguardo
alle principali funzioni delle linee
dei tre sottoprogrammi, lancio, ge-
neratore di caratteri e master.

LISTATO 1 (sottoprogramma di
lancio)

10 Inizio del sottoprogramma; dati
iniziali; predisposizione video

11 Dati per il caricamento dei FILE
successivi

LISTATO 2 (generatore caratteri)
990-1000 Inizio del sottoprogram-
ma: dati preliminari

1001 Trasferimento del set di carat-
teri standard della ROM all’indiriz-
z0 42.000 della RAM

1010-1022 Data-set per la determi-
nazione dei nuovi caratteri grafici

1099-1105 Trasferimento del data-
set all’indirizzo 42.000 della RAM

1190 Messaggio di conferma del tra-
sferimento avvenuto

LISTATO 3 (master)

1-17 Inizio del master; dati iniziali;
predisposizione video

395-499 Preparazione grafica del vi-
deo

501-599 Subroutine di reset grafico
del video

999-1093 Routine principale di ge-
stione

1165-1183 Linee di monitor
1205-1299 Subroutine di stampa de-
gli indicatori grafici di abilitazione
alla mossa

2101-2199 Subroutines di gestione
del giocatore A

2201-2299 Subroutines di gestione
del giocatore B

3102-3199 Subroutine di sgancio dei
gettoni del giocatore A

3202-3299 Subroutine di sgancio dei
gettoni del giocatore B

5005-5099 Primo data-set grafico
5110-5199 Subroutine di verifica per
il giocatore A

5210-5299 Subroutine di verifica per
il giocatore B

5920-5999 Risultati di fine partita
6010-6099 Variabili di reset per nuo-

w— SUPEROUATTRO

Figura 2. In alto a destra, sul video, il gettone rosso che il giocatore B dovra muovere.

O S————

L BRERK 1= "nefngd, S101.1

Figura 3. Un segnale azzurro lampeggiante avvisa che é in atto la verifica.

vi set
6110-6199 Variabili di scambio per
la determinazione del turno di mos-

sa
6310-6399 Subroutine di accettazio-
ne della verifica

7010-7099 Determinazione delle va-
riabili stringhe

7105-7199 Stampa della grafica vi-
deo e delle indicazioni preliminari
7710-7799 Istruzioni del gioco
7891-7899 Subroutine di stampa dei
messaggi e delle istruzioni
7940-7991 Eventualita di set senza
vincitori con riempimento di
matrice.
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Come fai se I'arretrato non ce I'hai? Ti sei
Perso un numero — o addirittura piu
numeri — nel corso di quest'anno?
RadioELETTRONICA ti offre I'opportu-
nita di rimetterti in pari, Dj ogni arretrato
troverai I'elenco dei progetti pubblicati quel
mese. Affrettati a spedire |a richiesta utilizzan-
do il buono pubblicato nella pagina accanto:
riceverai subito a casa | numero o i numeri che ti
interessano senza aggravio di spese postali.

Febbraio 83 - L. 5.000 - Programmi per Aple II: per compilare la schedina del
Totocalcio; per vedere quanta Memoria c'8 ancora nel dischetto. Programmi per
Atom: un orologio che SEQna ore, minuti e secondi. Atari 400 & 800: per controllare i
conto in banca,' Programmi per zx81- per mettere tutto in ordine alfabetico; per
disegna[e sul video; una dieta sy misura; an:

morse; tiro al piattello. Progetti: voltmetro digitale per I'alimentatore regolabile in
tensione corrente. Comando per scambi ferroviari. Logica do it yourself. Monitor di
batteria scarica. Sonda per logica TTL. M| ile i i
precisione. Complesso ricetrasmittente a quattro canaliil ricevitore. Allarme antidi-
strazione per auto. Baby TX, microtrasmet; iniricevi i
CB. Interfono per moto.

Marzo 83 - L. 5.000 - Programmi per Apple II: per cambiare | carattere della
stampante. Programmi per ZX81: Slot machine; Tombola; un gioco di memoria;
gioco di dadi. Programmi per VIG20: Briscola. Un pr iasi
computer: la legge di Ohm. Progetti: semaforo antityt, Preamplimicrofonico OM e
CB. Telecomando apparecchi elettrici. Luce automatica nofturn. Alimentatore auto.
Bottoncino accendi e spegni. Minigeneratore BF. Oscillatore morse . Sirena monoto-
nale. Adattatore per contagiri. Luci psichedeliche.

. : e AUGE ] - opaventapasseri elettronico.
Rivelatore i allargamento. Miniamplificatore BF. Antifurto a ultrasuoni per automo-
bile.

quadre. Amplioperaziona}e lampeggiante, Esplosione da integréto. Doppio interrut-
tore. Per fare squelch. Rivelatore di presenze infrarossi,

] | Metal detector. Wattmetro
per RF. Micropinze macroeconomiche. Amplificatore per superbassi.
Maggio 83 -

ESAURITO

Giugno 83 - L. 5.000 - Programmi per ZX81: Meteore; Formula 1; Bombardiere; Il
numero nascosto; Segnatempo; dimensionatore di circuito risonante e individuava-
lore di bobina; esplosione. Programmi per Apple II: Per scoprire quanto a lungo puoi
vivere. Progetti: percussioni elettroniche. Alimentatore duale 20 20, Amplistereo 33
W. Analizzatore riflessi. Barra di LED. Prova integrati sonoro, Amplimicrofonico.
Minivoltmetro a LED. Filtro audio. Centrale conteggio ottico. Supersirena modulata
12 V.

- 1.5.000 - Programmi per Apple I i tronchi del tesoro. Programmi per
%)I(leg:!oszg\onL (sg?c?co di n?emoria);plantasmi; comroll_o del codice di partita IVA;
bowlihg' battaglia spaziale. Programmi per Texas TI99": orologio digitale. Progetti-
'minimi;(er. Trasmettitore sperimentale FM. Cloche'per lo ZX81. E[et{roscoplo con
display a LED. Modulatore musicale. Generatpre di oscillogrammi video. La casa
stregata. Lampeggiatore magico. Ricevitore di segnali ottici. Due radio FM con il
TDA7000. Sveglia del campeggiatore e allarme intermittente. Caricabatterie al
nickel-cadmio. Come attrezzare il laboratorio.

- L. 5.000 - Programmi per ZX81: calcolo dell'impedenza di un circuito
iAngs?r;ileoesiﬁ paLraﬁelo; la schegdina del Totocalcio; per far comparire sul video unaalla
volta. Programmi per Apple //: tris. Pragetti: frequenzimetro digitale. Sonda logica
TL con indicazione a LED. Alimentazione protetta per ZX81. Continuit, controllo
rapido. Oscillatore di nota milleusi. Funk box per chitarra. Mi eccito col segnale.
Allarme antifurto. Telecomando con lampada a pila. Ricetrasmittente ad ultrasuoni.
Convertitore 12 /220 V-50 Hz, potenza 220 W. Interruttore fotoelettrico. Capacime-
tro analogico universale.

- .5.000 - Programmi per ZX81: Labirinto. Programmi per
g;elgwn? :;apearazxmL: Pelota; Roulette Russa, Grafici a colori. Prograr_qml per Vic 20:
Roulette. Programmi per Apple //: generatore Q| istogrammi. Progetti: fyequennme—
tro digitale 2a parte. Micropreamplificatore universale a FET. Trasmgttltorg AM per
Citizen Band. Pari o dispari? Termostato a diodi. La serratura di Re Mida. E' buono il
cristallo? Organo elettronico con tasti a sfioramento. Superoscillofono morse.
Sequenziatore musicale.




Ottobre 83 - L.5.000 - Programmi per ZX81: Calendario. Programmi per Vic 20:
Batlaglia Navale. Programmi per Apple //: Dadi e punti. Progetti: display musicale a
LED per auto. Scheda a 20 uscite per ZX81. Applicazione pratica della scheda.
Allarme alta temperatura. Occhiorobot CMOS. Apriti Sesamo. Parla al telefono.
Timer elettronico per tempi lunghi. Frequenzimetro digitale: 3a parte. Tre ricevitori
OM per chi comincia. Antenne e prese di terra.

Novembre 83 - L.5.000 - Programmi per Apple //: Indovina il numero. Programmi
per ZX81: L'isola del tesoro; Black Jack. Programmi per Spectrum: Autodiagnosi per
computer e accessori. Programmi per Vic 20: Slot Machine. Progetti: doppio
comando per Apple. ZX81 e ZX80: la nostra memoria aumenta cosi. Ricevitore CB
canalizzato. Ampliaudio 5W. Fotografia: programmatore d'agitazione. Frequenzime-
tro digitale: ultima parte. Generatore di rumore a RF. Temporizzatore a ciclo
ripetitivo. Acceso o spento?.

Dicembre 83 - L.5.000 - Programmi per ZX81: dimensionatore per filtri passabas-
S0, passaalto e passabanda; battaglia aerea. Programmi per TI99/A: la schedina del
Totocalcio; i numeri uguali di Monica. Sharp PC-1211: anagrammi. Programmi per
Vic 20: lo sciatore. Programmi per Spectrum: La grande sfida. Progetti: generatore di
suoni per ZX81. Antifurto ad ultrasuoni. Ricevitore UHF: banda aeronautica. Interrut-
tore ottico. Tutto sull' HI-FI: il suono (amplificatore media frequenza). Montecarlo
sul CIP. Stetoscopio.

Gennaio 84 - L.6.000 - Programmi per ZX81: formule per realizzare circuiti
stampati; bioritmi; a domanda risponde ... Programmi per Spectrum: Marilyn (gioco
grafico); il salto del muro. Programmi per Vic 20: Invaders; Slogans e scritte sul
video; Videopittore. Programmi per Apple //: per ripassare la geometria. Progetti:
Interfaccia morse per ZX81. Ampliantenna auto M/FM. Salvavita differenziale. Baby
RX, ricevitore OM. Misuratore di livello ultrasonico. Tutto sull'HI-FI : 2a parte.
Ricevitore calibrato, ascolto assicurato. Energizza cristalli. Elevatore di cariche
elettr?slatiche. Generatore di audio e radiofrequenze. Converter sommergibili e
radiofari.

Febbraio 84 - L.6.000 - Programmi per VIC 20: un orologio di precisione; la palla
che rimbalza; biliardo. Programmi per Apple //: battaglia navale. Programmi per
Spectrum: Ranocchio. Programmi per ZX81: Equivalenze tra sistemi di unita di
misura diversi; Caccia al numero; La corsa dei cavalli. Programmi per Commodorg
64: Per tradurre un numero decimale nel suo equivalente in base diversa. Tanti
consigli per trarre il massimo dal vostro Personal. Progetti: interfaccia joystick per lo
Spectrum. Due sirene elettroniche. Voltmetro digitale per auto. Modulo amplirivela-
tore. Applausometro a LED. Preampli stereo RIIA. Tutto sull'HI-FI: gli alttl).parlanu
(3). Minigeneratore BF. Il prestampli. Ricevitore antibatteria. Reflexando s'impara.

Marzo 84 - 1.6.000 - Programmi per Commodore 64: calcolo del consumo
calorico. Programmi per ZX81: la schedina dell’Enalotto e del Totip. Prog[am(m per
HP85: i puffi. Programmi per VIC 20: Indovina il numero; Prova rlf!gssu Flipper.
Programmi per Apple /: Le fasi lunari e gli anni bisestili. Consigli utili per trarre il
massimo dal tuo Personal. Progetti: Interfaccia monitor universale SuperVU—Melgra
LED. Gli strumenti di RE e C: il rack. Trasmettitore OM/10W. Ricevitore geodinamico
VLF. Psicomodulatore ottico. Tuangami il tango. CMSO cristallo oscillatore. Sincro-
flash audio. Melaradio. Tuoni, fulmini e LED.

Aprile 1984 - 1.6.000 - Programmi per Commodore 64: rubrica ‘lelelomca;
Formule elettroniche. Programmi per Spectrum: tris. Programmi per tutti i personal:
sort numerico e alfabetico. Programmi per Vic 20: la schedina vincente; Impariamo
la dattilografia. Programmi per ZX81: motoslalom; ZX pitiore. Programmi per Sharp
MZ-700: calcolo dell'equo canone. Programmi per TI 99/4A: il biscione (supergio-
co). Progetti: Interfaccia seriale RS-232 per C 64. Ricevitore multigamma in
reazione. Interfaccia nastri per Vic 20 e C 64. Clarinetto digitale. Che cosa c'e nel
cristallo. Se mi tocchi scatto. L'oscillatutto.

Maggio 1984 - 1.6.000 - Programma per tutti i computers: per controllare i
consumi dell'auto o della moto; un data base per hobby o per lavoro. Programmi per
Apple lle: un emozionante gioco di caccia alla tigre. Programmi per Spectrum: a
disposizione un muro, una palla e una racchetta: chi riuscira per primo a l.j{r breccia
nel muro?; un programma per trasformare un innocuo Spectrum nella pid perfida
slot machine; indovina la combinazione (il programma gira anche su ZX). Program-
mi per ZX81: il Sinclair i chiede i gol della domenica e automaticamente calcola la
schedina del Totocalcio. Programmi per Commodore 64 e Vic 20: con un metodo di
studio a schede e il tuo Commodore, imparerai I'inglese in men che non si dica.
Progetti: espansione di memoria per Vic 20; per trasformare una vecchia radio inun
ricevitore ultramoderno; ampliaudio da 2 Watt, rilevatore di campi elettromagnetici a
bassa frequenza, miniricevitore OM; tester per nastri magnetici; le guide di Radioe-
lettronica & Computer: tutto sulla controreazione; converter universale; discrimina-
tore FM; oscillatore ad altissima frequenza.

Giugno 1984 - L. 6.000 - Programmi per Commodore 64: per sviluppare la
telepatia (il programma gira anche su Spectrum); dati statistici a portata di mano (il
programma gira anche su Vic 20). Programmi per Apple lle : rivelatore di circuiti.
Programmi per Spectrum: scaccia la pulce; affonda la nave. Programmi per Vic 20:
motocross; come a Las Vegas. Programmi per Texas T99/4: il Simon in versione
elettronica. Progetti: Vumeter a 10 led; come potenziare I'autoradio; timer acustico;
miniricevitore OM; come proteggere |'impianto Hi-Fi; le quide di Radioelettronica &
Computer: le porte logiche; interfaccia a nastri per Vic 20 e Commodore 64; Pre-
ampli piv; Stereo silenziatore.

Luglio 1984 - L. 6.000 - Programmi per tutti i Personal: per verificare la tua
efficienza fisica. Programmi per Olivetti M10: il grafico delle vendite mese per mese.
Programmi per ZX81: colpisci quell'aereo. Programmi per Apple lle e lic: per
studiare le curve di Lissajous. Programmi per Spectrum: Clown e palloncini;
trasforma il tuo Spectrum in un traduttore Morse; missione impossibile. Commodo-
re 64: tutto sul Simon's basic; come creare istogrammi a tre dimensioni. Progetti:
superespansione di memoria per Vic 20; miniricevitore; energizzatore LC; prova
transistor digitale; le quide di Radioelettronica & Computer: circuiti: come fa(ll
funzionare subito; radiospia miniaturizzata; miniricevitore; i suoni che vuoi in
altoparlante.

Agosto 1984 - L. 6.000 - Programmi per Commodore 64: il computer ti dice quale
olio solare usare e fa una tabella personalizzata dei tempi di esposizione al sole per
unatintarella ideale, prendendo in esame latitudine, altitudine, condizioni climatiche
della stazione turistica dove ti trovi, ecc. (il programma & provvisto delle varianti per
tutti i calcolatori che funzionino in Basic); per gestire e scorte in cucina. Programmi
per Spectrum: una gara di slalom. Programmi per Vic 20: querre stellari; il Labirinto;
tutti i colori degli OHM. Programmi per Apple lle: cronometro digitale. Programmi
per Sharp 700: calcolo dell'INVIM. Programmi per ZX81, Spectrum e HP85: Safari
matematico. Progetti: per eliminare il fruscio dello Spectrum; sonda logica a display;
audiorelé supersensibile; ricevitore banda marittima; elettroserratura a combinazio-
ne; le guide di Radioelettronica & Computer: i circuiti pseudo risonanti amplificato-
re di suoni; miniricevitore onde corte; metronomo minimo.

Settembre 1984 - L.6.000 - Programmi per Commodore 64: gestione del
campionato di calcio. Programmi per M10: gestione voti scolastici. Programmi per
Spectrum: come creare figure in grado di muoversi da sole. Programmi per Vic 20:
querra tra carriarmati. Tabella dei comandi accettati dalla CPU 6502 e schema a
blocchi interno della CPU, con in omaggio il poster della memoria del Vic 20.
Progetti: per compilare automaticamente Ia schedina del Totocalcio; antenna elicoi-
dale OC, trasmettitore FM da 1 Watt. Le guide di Radioelettronica & Computer: i
transistor unigiunzione; trasmettitore OM; prova cristall, oscillatore a radio frequen-
za e minitrasmettitore in fonia; miniricevitore per onde medie.

Tagliando richiesta arretrati

Perricevere a casa, ssenza aggravio di spese postali, 'arretrato o gli
arretrati che ti interessano, compila e spedisci subito questo tagliando
in busta chiusa a:

RadioELETTRONICA & Computer - C.so Monforte, 39 - 20122 Milano
Si! Inviatemi i seguenti numeri arretrati di
RadioELETTRONICA & Computer

mese/mesi di

Cognome e nome
Via
Cap

Citta Provincia

(]
]

[ |[=1ofo)] IRRERRE RS SRR ey

Allego ricevuta di versamento di L. .....
corrente postale n. 19740208 intestato
Monforte, 35 - 20122 Milano

Allego assegno di L. .......cccooueeercvcininnes non trasferibile intestato a
Editronica srl

... sul conto
a srl - corso
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@ LET ir=1&: LET il=5

N A
e NC 2o
N Dg- e ROIN

o (IIPEJ\IZGlgPUlP&—l

2 LET K$—"5...SbHNCID GETTON
LK": GO SUB_ 7890

=1 TO 29 STEP 28: PRIN
18,n; INK 3;"mn";AT 19,n;
;"'b",'HT 20,n;"cd”: EX+ n

=0
RINT AT _19,1; OVER 1
INK puU%6; b%, AT 20,1
INK PU¥2;b%; AT 20
u=1l-pu:
7750

(]
nr m
158
—
Cl =}
ﬂlOU'"
\~\~m

SNENNTNOAINX e

MOOMSTO—O U4 U~ ARMo-

7 TO 10: BEEFP .
NEAT n

LET ilL=7:
i1 GO SUE

LET Kk E
ET VINTO": G
I

”E’ NECESSRRIO FAR E
50 _SUB_ 7330

"USRIFICH AL COMPUTE
3

19: LET iL=3: LET k%

ETU DURANTE LA MOSSA

"UINCENTE, TENENDO
: 0O SUB_7390

LET k$="IL THSTO DI SGRNCIO
I GETTONI": GO SUE 7390

7 LET _k$="ANCHE DURRNTE LA LO
CADUTR": G0 SUB 7890

7”bd LET k%="FIND A QUHNDO NOM
OMPRRE @UESTO": GO SUB 7890

7769 LET Ki‘"gES%RGGID LAMPEGGIR

c

T
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U'C‘Glﬁ'lUl -

I‘\l R s RN I TIEN b a RN TV ENT s (L i |
mG’l_\.U\lTJr:(F wCn
]

5
R
>
2
0

NTE“. G0 SUB

7770 PRINT AT 1?;14; FLASH 1; IM

K s;“qrst”;RT 8,14 "uvyx"

7799 RETURN

7891 PRINT AT ir,15-LEM k&s2; IM
K il; k%

7892 BEEP .1,irx2.7

7893 LET ir=ir+1l RETURN

7940 PRINT AT 21,8; INK 7; BRIGH

T 1;"3ET SENZA UINLITURE DA R
IFHRE” B B
7952 FOR m=1 TO &: FOR m=7 TO @
STEP -1: FRINT AT 21,0; IMK n; B

RIGHT 1; DUER L,us: BEEP B3, (1@
-nd #Wh: NEXT _n: tJEfT 0]

797@ FOR. n=8 TO 19: PRINT AT n,8
; IME @; PAFPER 4, OVER 1, j%: EEE
F .81,n: BEE VL1l ,n%2 NEXT n
7931 30 SUB 60@Y: LET inn=3-inn:
LET in=inn: LET ikk=3-ikk: LET
ik=ikk: GO TO 292
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Battitura e salvataggio

I'tre sottoprogrammi vanno salva-
ti consecutivamente su cassetta,
avendo cura di lasciare tra il primo e
ilsecondoun breve intervallo (Figura
4). Sono necessarie due cassette: sul-
la prima va registrato il sottopro-
gramma di lancio (listato 1), tramite
I'istruzione SAVE"SUPER 4"LINE
1, e la correttezza del salvataggio va
controllata con il VERIFY ", Sulla
seconda cassetta va registrato il sot-
toprogramma generatore di caratte-
ri (listato 2), che si salva con I'istru-
zione SAVE "CARATTERI"; in
questomodoilsottoprogrammasara
sempre disponibile in caso dierrorio
modifiche. A questo punto si da il
RUN:loschermo diventa bianco per
circa 18 secondi, dopo di che il mes-
saggio 0 OK, 1190: 3 e un beep con-
fermanol’avvenuto caricamento (al-
I'indirizzo 42.000 della RAM) del
data-set grafico. Ovviamente i data
delle linee 1010...1022 dovranno es-
sere esattamente corrispondenti a
quelli del listato 2, per non correre il
rischio di ritrovarsi caratteri grafici
strani o addirittura pericolosi per il
resto del programma.

Sitorna a questo punto alla prima

Cassetta vergine Sottoprogramma

di lancio

Figura 4.

cassetta e, dopo aver lasciato uno
spazio vuoto di circa tre-quattro se-
condi dal FILE precedentemente
salvato (il sottoprogramma di lan-
cio), sisalvail generatore di caratte-
ri tramite I'istruzione SAVE "CA-
RATTERI" CODE 42000, 1024. 11
data-set grafico in basic viene cosi
trasformato in una sequenza dati in
linguaggio macchina, con il vantag-
gio di ridurre la memoria da esso
occupata da oltre 5 Kbytes a 1 Kby-
te, e il tempo di carica da 34 a 10
secondi solamente. Dopo aver veri-
ficato il salvataggio con VERIFY "
CODE, vasalvato il MASTER, che
rappresenta il gioco vero e proprio

Spazio vuoto
3-4 secondi

Schema per la registrazione dei tre sottoprogrammi in giusta sequenza.

Generatore
di caratteri

ed e il listato piu lungo (circa 21
videate). L’istruzione da usare &
SAVE "MASTER"LINE 1, da veri-
ficarsi come al solito con VERIFY

nm

. Quando i tre programmi sono
registrati, si riavvolge il nastro e si
dail LOAD "": dopo qualche secon-
do circa il programma partira auto-
maticamente, con una breve pre-
sentazione sonora e grafica, le istru-
zioni e, infine, il gioco vero e
proprio.

Daniele Malavasi

1l programma é disponibile su cassetta: costa

15.000 lire. Usa il buono d’ordine di pag. 81-
82.

Cosi potra toccare con mano la bonta

TUDI CIO CHE HA
FUTURO CERT!

Ilnuovo corso percorrispondenza ST
& davvero efficace e professionale.
ELETTRONICA E MICROELETTRO-
NICA ¢ la via piu diretta per inserirsi
in questo importante settore della
tecnica di oggi.

Le sue 24 dispense consentono un
facile accesso alla teoria; i suoi 100
e piu esperimenti rendono lo studio
un‘affascinante
avventura

S| IMPADRONISCA DELLA

MICROELETTRONICA!

Mediante lo studio di questo nuovo
corso Lei avra I'opportunita di ac-
quisire una formazione ricca di
contenuti, solida e fondata sulla
pratica.

ELETTRONICA E MICROELETTRO-
NICA Le spieghera gli sviluppi piu
recenti e le novita piu significative
dell'elettronica moderna. Grazie al-
la microelettronica Lei scoprira la
tecnica dei microprocessori!

UN METODO VIVO
ED EFFICACE!

Fin dalla prima pagina Lei si “im-
mergera" nell'elettronica.

Potra verificare subito, sperimen-
talmente, le nozioni apprese passo
dopo passo. Con il materiale in do-
tazione al corso Lei costruira, in
modo completamente autonomo,
circuiti e strumenti elettronici; esa-
minera a fondo numerosi circuitiin-
tegrati!

STA A LE| DECIDERE!

Questo nuovo corso rappresenta
un ottimo investimento per il suo fu-
turo professionale. A conferma del
suo successo nello studio otterra
anche un certificato finale.

Ci spedisca subito il tagliando: ri-
cevera - in visione gratuita e solo
per posta raccomandata - la 12 di-
spensa e la documentazione com-
pleta per una prova di studio.

0
Al

E

del metodo IST e decidere in assoluta
liberta.

Compia questo primo passo verso

un futuro di successo!
TECNICA, LUINO
® Associato al Consiglio Europeo Inse
gnamento per Corrispondenza
® Insegna a distanza da oltre 77 anni. in
Italia da oltre 37
© Non effettua mai visite a domicilio

ISTITUTO

Da compilare. ritagliare e spedire in busta a
IST - ISTITUTO SVIZZERO DI TECNICA

Via S. Pietro 49 - 21016 LUINO VA

Sr,

8452A- 33 |
Tel 0332/53 04 69
(dalle 8.00 alle 17.30) I

in VISIONE GRATUITA, per posta e senza al I

cun impegno - la prima dispensa per una PROVA DI STUDIO e Ia docu-
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Vic 20/16 K

Un calendario
per sempre

Per un 1985 tutto personal
metti nel computer anche
il calendario. Saprai cosi
che giorno &, potrai
calcolare la differenza in
giornitra due date,
sapere la data giuliana e
quella astronomica...

agari potranno un po’ man-
care le donnine in atteggia-
menti pill 0 meno sexy che

fanno mostra di sé nej tradizionali
calendari a pagine.

O la rassicurante consuetudine di
staccar via quotidianamente il fo-
glietto con la data in rosso insieme
con qualche vecchio e saggio det-
to... Ma, volete mettere la soddisfa-
zione di veder scaturire il proprio
calendario personale dai fosfori del
proprio Vic 20 e di non doversi maj
preoccupare di comperarne uno
nuovo all’approssimarsi della fine
dell’anno?

Questo programma di calendario
perpetuo gira sul piccoletto della
Commodore nella versione a 16K, e
non c’¢ bisogno di spiegarne la strut-
tura poiché, scegliendo una speciale
opzione, pensa a farlo da solo.

Ecco le opzioni a disposizione:
1) che giorno &?

2) calcola la differenza tra due date
3) dai il numero del giorno

4) calcola il giorno giuliano e quello
astronomico

5) spiega il programma

6) fine.

Il calendario perpetuo, infine, &
facilmente adattabile a tutti gli altri

| personal: basta cambiare opportu-

namente i Poke del colore e del
Suono.

Gianni Gaudino
36 RE&C Gennaio 1985

19 REM1934 -COPRYGHT
26 REMBY GAUDIMO G
30 REM1136 TORING
48 REM11/35.28.3 .
169 PRINT"D" : POKE3I6E79, 81 FRINT @
116 D$(B)="SABATO"
126 D$1="DOMEMICA"
136 D$(2)="LUNEDI~"
148 D#(3)="MARTEDI "
156 D¥(43="MERCOLEDI
16g I$(5)="GIOVEDL "
D$(E)="YENERDI " o
S0 PRINT"1" :FRINTTABCS) "4k MENU ik
51 PRINT"MA1-GIORNO D. SETTIMANA
528 FRINT"MZ-GIORNI FRA DATE"
539 PRINT"M3-GIORHD DELLANND"
54 PRINT"M4-GIORND ASTROMOMIC
359 PRINTsE-RILTO)
::" F,R "‘IT"M_ 9 —
526 PRINT"MMMMSCEGLI 1L NUMERG®;
576 IMPUTH o
S50 DNHGOTO1AE0, 2606, 3006, 4560, 26006, 40659
598 G0T0570  eni
1669 REM DET.GI0R )
1618 PRINT"J4 GIORND D. SETTIMANA " .
1830 PRINT"SMMADI CHE DRTA YUOI ' 1L GIORNO?
1846 FRINT " MOaBAT T 18G50, 1M1/ AAFF.
1658 PRINT"M#AHHOSDOPD 1L 1552,
1678 FRINT 8" : INPUTZ$
1636 GOSUBSHEE N
1098 1=V-(74INT (% 7))
1168 FRINT"I" .
1118 FRINT" MO8’ 2$; "="D$< 1)
1128 PRINT"MM@RETURN CONTINUI




@ PEIMT"®E IL";

4 PRIMT"®":

A M=1:G=1:HA=

- FRIMT"®“F- FIMISCI

IMFUTZ#
IFZ#="F"THEH4B@@a

A GOTOEE
4 REM GIOREMI FREA

LUE DIATE
FRIMT"Jd  GIORMI FRA DATE "
FRIMT"HEFREIMA DATAT"
PRIMT"M&EBATT I W55/ MMHARA"
PRIMT" M@AHHOEDOPD IL 1532, "
PRIMT"®" : IMFUTZ$

GOSUESE8E

“1=K M1=M:G1=5:A1=A:Z1$=2%
FRIMT"MMZECONDA TATH?"

A PRIMT"BZEATT I BGG/MMAHAAR"

FRIMT"H":
GOSBS@a8
H=HEBSCH~-x12

PRINT""
FEIMT"HHTRA IL",;Z21%
Z%;"CI
PRIMT" AEIZFRETURHBCOHTIHUT"
PRIMT"B“F“ FIMISCI™

IMFUTZ%

IFZ%="F" THEH4©355

GOTD165

REM M. GIDREND ANHO

FPRIMT"& M. GIORMO DELL ANHD "

IHMFUTZS

B PRIMT"®CHE DATH?"
S FRIMT"HABATT IWGGMM/AARR"

FRIMT"BZAHNOED0FD IL 1352"
IMFUTZ#
GOSUBSE@DE

@ owl=siMl=M:G1=0G

M=1:G=g

GOSUBEBBE

H=x1-

PRIMT" TI8IaTe]"

FRIMTZ$:" E“IL HUMEROE";H
FREIMT"MAZRETURHECONT IHUT"
FEINT"B“F" FIMISCI"

IMFUTZ$
IFZ$="F"THEH4B25
GOTO1E9
2 REM CHL. GIUL.
PRIMT""
FRIMT"@  DATA ASTROMOMICH 2"

FRIMT"HMEOZEATT I W56, MM ARAR"

7 PRIMT"E@ZAHHOEDORPD IL 15228"

IMNFUTZS

A GOSUBS@E8

“l=rn:Ml=1:G
17

GOSUBSREG

J=22592328. 5+ A1-¥)

PRIMT

PRIMT"RIG. MO GIUL.=":J
FRIMT" BEERE TURMEC O T IMUIL
FRIMT"BF=FIHISCI"

IHFUTZ$

IFZ#="F"THEM48823

g 30TO1896

REMSUEROUTIME DATHA
FORI=1TOLENCZE)

IFMIDFCZE, I, 104" " THEMMESTI
REMPEIMO-

A FORM=I+1TOLEMCZ$)

SOMO GIORMI'H

5096 IFMID$CZ$, M, 155" " THENNEXTH
SE68 REMPOS. SECONDO-
5670 G8=LEFT#(2#, 117 : G=VAL(GS)
SEEE ME=MIDE(ZF, I+1, H-T1-1)  M=YALCME)
SH%0 RE=RIGHTE(ZS$, 40 A=YAL (A$)
S183 IFM>=1ANDM{=12THENS 145
51185 FRINT"EMIL MESE";H; "HOM ESISTE"
S126 FRINT"MMBRETURN E RIBATTI"
5130 INFUTRS:GOTO16S
5148 IFG>=1ANDGC=31THENS1 7@
5158 PRINT"2WAIN MESE MOM HA" ;G “GIORMI"
S16 GOTOS12@
5176 IFA>=1583THENEHEE
5139 PRINT"MERHHOSDOFD IL 1552
S159% PRINT"SWEHAT EATTUTO";A
S2BE GOTOS129
£098 REMDETERM. GIORHG
6810 IFM32THEMGOTOER4D
BOZE K=3ESH#FHGHI1HM—10+INTC CA-13,/4)—
INT . PS#INTCCCA=13/1885+10 )
5035 RETURN
BOIE K=ZESHA+GHIIRCM-1 0~ INT. 44M+2, 30+
IHTCAA40~IHTC. 75#C INTCR/ L@E5+13)
50568 RETURN
26033 DATA"IIL MEMU’ OFFRE CINGUE
OFZIONI: SE 51 SCEGLIE"
26916 DATA"LA FRIMA CI SI TROVERA
MELLA SEZIOME: "
2o@11 DATA" GIORMIDELLA SETTIMAMA, COM
LA SECOMDA 51 A MELLAFARTE"
2@312 DATA" GIORHI FRA  TUE DATE. HELLA
TERZA IL HUMERD
DEL GIORHD DEL-L°AHNO"
2@313 DATA" MELLA GUARTA ILNUMERD
DEL GIORNO GIU-LIAMD. "
2@@14 DATA"TATTEMZIONE A DIGITARE
LA CIFRA DELL“ANMO PERINTERD:
2@915 DATA"1965, FER ESEM-FIO, E HOM 63,
ALTRI- MEMTI IL FROGRAMMA
DE-DUCE CHE L°ANMD"
26816 DATA" E’ AN-TERIORE AL 1582, E
RIMEROTTA GEMTILMENTE FER L’ERRORE."
23317 DATA"7ZLA wALIDITA® DEL CALEWDARIO
SPAZIA DAL 1582 A OLTRE IL 2098."
ZEE1E DATA"#"
26305 READAS: IFFA$="4"THENCLR : GOTO 168
21909 GOSUBZ 1925
21801 U=L+1: IFU=21THENK=0: GISUB3EOGE : FRINT "'
21082
21921
21022 71
21023 FORK=BTOS:HEXT
216824 POKEZESTE. @
210825 RETURN
21826 FORL=1TOLEMCRAS$: : U$=MID$ A L. 15
IFLE="@" THENUS=CHR S 347
21827 FRINTUS;
21825 IFMIDECAS, L. 14> " " THENGOSUEZ1@21
21929 FORJ=0TO8E: MEXT
216308 HEXT
21831 POKE36377.9
| 21832 RETURN
30000 TI$="0R0000"
30010 GETAS: IFT1$<"00AG5A"ANDAS=""THEN30018
‘ RETURN
46005 PRINT SIS FINE!" PRINT "
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Spectrum 16K

Abbiamo accontentato
tuttii possessoridi Vic 20
conun calendario
perpetuo. E’adessola
volta dei possessori dello
Spectrum. Poche righe da
digitare, e...

Febbraio 1965

Dom Lun Mar Mer Gio Ven Sab

1 2
3 4 S (2] T4 8 ]
1011 12 M3 0 14 RA5ELE

b BTl - (R E - TR - 1) = R L B
24 256 26 27 a8
Marzo 1985

Com Lun Mar Mer Gio Uen Sab

1 2

3 4 S 6 Z (-]

10} (uaids i a2 LSl BT A RIS RS
19 20 21 22 a3

24 25 26 27 28 29 30

38 RE&C Gennaio 1985

na volta digitato il program-
l l ma, il computer chiede I'an-
no per il quale si vuole il ca-
lendario e, poi, il primo mese e I'ul-
timo mese. Per esempio: 1985, 1-3.

Il programma stampera a video i
mesi di gennaio, febbraio e marzo
198s5.

Si possono richiedere, natural-
mente, fino a dodici mesi di calen-
dario. Se, inoltre, si & collegati con
una stampante, schiacciando Re-
turn si avra la stampa, mese per me-
se, del calendario richiesto, come
dagli esempi di queste pagine.

Il programma gira indifferente-
mente sia su Spectrum 16K sia su
48K.

Per calcolare i mesi di un intero
anno, non bisogna aspettare piu di
due secondi.

Oltre a essere valido dall’anno 0,
tiene anche conto dello scarto dei 10
giorni dal 4 ottobre 1582, cio¢ dal
passaggio dalla riforma giuliana alla
riforma gregoriana.

Commento
alle linee principali

60: data contenente i mesi del-
I’anno.

110: determinazione di quanti gior-
ni ha il mese preso in esame.

160: simulazione della funzione x =
mod (x,7).

232: ulteriori controlli sugli anni se-
colari e quadrisecolari per aggiorna-
mento numero giorni in un mese.

Supercalendario

Gennaio 1985

pom Lun Mar ™

ghig B

& -2 3 2 192
Torma4pAS (18 | 32
20 =21 =22 23 24
a7/ 28’ =8 s0 o1

300-306: composizione del video.

311: verifica se si prendono in consi-
derazione i giorni dal 4 al 15 ottobre
1582 (riforma gregoriana) e se li si
elimina.

348: con questo poke nell’allocazio-
ne del contatore degli scroll 50 si
puo far scrollare in alto il video.

347: se la stampante & collegata, fa
eseguire una copia su carta.

400: il "PRINT USR 64036" vale so-
lo per chi ha lo speed-load (che rad-
doppia la velocita di caricamento).
Inassenza di questo programma, bi-
sogna eliminare 'istruzione, altri-
menti si rischia un “crash™ del
sistema.

Sandro Romano

er Gio ven S
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IDRE Be: FOR m=1 TO mdi-
Ty :
M=mdi T mdf

(=}
=X
~j
Vﬂoz

=~

Dom Lun Mar Mer Gio Ven Sab

=

=11 ]

WEOAETEN&~T N
m

el el et

RERD m$(m): LET le)—Sl URL
"@30101031a1@" (M)
2 3 4 S () K 8 12@ IF mm<=2 THEN LET a=a-1: LE
T mm=nm+la X
19 1 12 13 T LIS 130 LET t=INT (&x365.25) +INT ((
mm+l) ¥30.5881) +1
17 18 19 29 21 ze 14@ IF aa<=1532 AND m<=19 THEN
GO TO 150

15@ LET t=t-INT (a3-10@) +2+INT
a - 408)

180 LET t=(t=-3)7: LET t=INT (7
#(t-INT t)+.5]

185 LET zim) =t

17@ NEXT m

; oL

(X, ,4) =X=-UxINT (x~,4)
FOR c=mdi TQ mdf
LET max=9 (C)
LET prg=zic)
LET ag=m$ ()
IF c<»@ THEN GO TO 30@
IF (FN slaa,d409) =0 RAND aa:rl
S OR (FHW s i3a,l0@) =0 AND aa<=
% THEN LET max=max+l: G2 TO
; F LEN STR% 3aa>=d THEN IF F
N =(3a,4@@) <>@ HND leRs 3a) i3 T
0 4)="80" THEN GA TO 302"
0??5 LET max=max+ls ((FN si(aa,d)=
236 GO TO 32a@
30@ PRINT "
= o]
] =RE-R )
J = 20: PR NT AT J.©
Ja3L1; 0" NEXT 4@ PRINT
'__
AR T duced b 387 FRINT AT S,2:; FRPER 2; INK
SxRCH EQQ fii ng s;'Com’; PHRPER 7, INK 1, Lun Ma
4 GHT F'MEr Gio Ven Sabk®
383 LET ri=d4sprg+4
309 LET pi=8
319 FOR x=1 TO max
311 IF x4 AND x<1S RND 3a=15382
AND ¢=1® THEN GO TO 34
320 PRINT RT px.|1—1§} >9)
330 LET ri=ri+d4: IF rir28 T EN
d: PRINT AT &,© LET ri=d: LET PI=P1+E
NEXT a: PRINT 348 NEXT X _ o
) 345 IF INKEY$&<:"" THEWM GO TO 54
39 PRINT AT &,2;"Inserisci L'a & IF IMKEY&="" THEM GO TO 3548
NOd . o 34T Copy
40 INFUT aa: LET a=aa 3438 RPORE 23g&" 21,
Z@ PRINT AT S,2;" @, -’
AT 1@,2;,"Anno: " a 349 CL3
L'J. INpUT "Mege di inizio (1-12 358 NEHT c
; mdi<l OR mdi:»l2 OR 3580 N N
i THEN GO TO S1 37 PRINT AT 1@,8; "Ancora 7 (s
E “"Mese di rfing (7; (mdi SNt
1y ndf: IF mdf<mdi OR md 3&Q@ INPUT LINE s%: IF s%="s" OR
Fali O TO 52 S%="5" THEN CLEARR : CL3 : RUN
S T 18,¢5“P|0dULed by 39@ 3TOP
iag o' AT 209, Bh FLASH 1 IagalDLERR ;. SAVE "Calendario" L
S =]5) , . 2899 REM & Produced by
S} "Gennaio",‘Febbra;o“,“ Sandro Romano
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Vic 20

1

Tuttl

colorn

dei resistori

A0 Q0 N T OB A

PRIMTCHR$C14) :CLR
PRIMT"O M F M

miricm"
FEINT"J1 0 bl 1R 10 lml] bad"
PRIMT" V" bbbl " 11 Dbl D"
PRIMT"SIM FCIF &= M r 1"
FRIMT" " I bm 1l "1 "

I k=
PRIMT"01 %0 10 1 1 10 0%1 "

PRIMT"T® se=@—oe= = o= o =an

PRINT"H BY “.-ARINI @OFTWARE":PRINT"M"TAB(7)" ALy 1954m"
18 FRINT"M - 1" ./ |#el[ ="

GOSUBZ3
DIMCOC13)
RESTORE : FORI=BTOZ: READYEC 12, W (1) MEAT

14 FORI=BTO6:READZFC 1) :NEXT

3 FORI=GTOL:READTSCI), TCI) :HEAT
16 FORI=GTO11 READCOCI ) (HEXT
DATAMERD, @, MARROME, 1, ROSS0, 2, ARAMC IO, 3, GIALLO, 4. YERDE, 5.

ELU.€,%I0LA. 7,GRIGIO,

3, BIANCO. 3 .

18 DATA-.9, 80, 933, 0B0a, A8090 , I6Ea06
19 DATAORO,S

26 DATAARGEMTO, 1@

DATA1@.12,15,18,22.27,33,39,47,56. 63,82

2z GOTO2S
23 GETA%: IFA$=""THENZ3

24 RETURM

25 PRINT"TPZIONI :*

26 PRIMT" .

27 FPRINT"WMEAL 1 18 “ECODIFICA HM —OLORI"

28 FRINT"FMEAL 2 18 “ECODIFICA ~OLORI MHM"

229 PRIMT"NHEEAL 3 18 _INE LAYOROD"
30 PRIMT"HE"TABCG) "®CELGA >>8 "

GOSUBZZ: GOTO33

32 GETA%: IFA$=""THEN33
V33 A=YALCA$) : IFA<10RAZ3THEMNZ2
34 RETURM
33 PRINT"TT'TAECIS)" " FORI=ATOB85:HEXT
36 PRINT"T"TREC1Z)"@ B":FORI=GTU8S: HEXT
37 GOTO32
38 OMAGOTO3Z, 82, 186
39 FPRIMT"J&
48 FRIMT"TIE

“ECODIFICATORE L
HM - —OLORI -
PRIMT"¥hMSERIRE IL YALORE DEL-ESISTORE IM FHM."

42 PRIMT"XALORE" : INPUTK: XE=STRE KD
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Con questo programma diventa facilissimo decodificare una resistenza: basta
dareicolori e siavra il valore numerico corrispondente, o, viceversa, fornendo
il valore numerico del resistore, il computer segnalera i colori delle fasce.

na volta dato il run, viene
l l mostrata una pagina di pre-
sentazione. Basta premere
un tasto qualsiasi e ci si trova davan-
ti al primo menu:
1. Decodifica da Ohm a colori
2. Decodifica da colori a Ohm
3. Fine lavoro

Da Ohm a colori

Una volta scelta la prima opzio-
ne, il computer chiede di inserire il
valore in Ohm del resistore. Poi vie-
ne chiesta la tolleranza (le tolleran-
ze ammesse sono del 5% e 10% ;
qualsiasi altra tolleranza comporte-
rala reimmissione dei dati stessi). A
questo punto il Vic elabora i dati,
determinando se la resistenza ¢ o no
di valore commerciale; se questa
non ¢ di valore commerciale, il pro-
gramma (nella stampa delle fasce)
stampera le resistenze rispettiva-
mente di valore minore e maggiore
di quella richiesta. Se invece il valo-
re ¢ commerciale, il computer indi-
ca i colori della resistenza richiesta,
fornendo alle fasce relative alla se-
conda resistenza un valore nullo.
Premendo un tasto qualunque si
torna al menu principale.

Da colori a Ohm

Bisogna in questo caso immettere
per esteso i colori delle fasce, leg-
gendole da sinistra a destra. Termi-




nata la fase di input, dopo pochi
secondi si ha il valore numerico in
Ohm della resistenza. Per questa
parte del programma non ¢ prevista
la verifica del valore commerciale,
dato che i colori che vengono im-
messi dovrebbero provenire da una
resistenza di sicuro valore standard.
Sempre con un tasto qualunque si
torna al menu principale.

Fine lavoro

A questa opzione corrisponde un
clear schermo, dopodiché compare
il consueto READY.

Note al programma

1-9: si ha il messaggio di presenta-
zione del programma.

10: fa comparire il messaggio “Pre-
ma un tasto” e di seguito un DIM-
CO (13). Il computer non segnala
mai un REDIM’'D ARRAY ER-
ROR; perché tutte le volte che ri-
torna alla linea 10 c’¢ un CLR che
provvede ad azzerare tutte le varia-
bili del programma.

13-22: riempimento delle variabili
adibite alla memorizzazione dei va-
lori standard contenuti nei DATA
(17-21).

25-30: stampa del menu, e poi la
subroutine di get (32-34) e la su-
broutine che simula il cursore (35-
37). Dopo il fatidico "ON A GO-
TO..."” troviamo il programma rela-
tivo alla decodifica Ohm-colori.

41-46: fase di input controllato.

47-50: analisi se il valore del resisto-
re € o non € commerciale.

51:viene considerata un’eventualita
molto remota, cioé I'immissione di
un valore che supera il maggior o il
minor valore commerciale. Se que-
sto avvenisse, il programma stam-
perebbe un messaggio di "OUT OF
RANGE.ERROR", con conse-
guente ritorno (linea 52) al menu
principale. Dopo questa verifica c’¢
il programma di decodifica che
provvede a determinare le fasce del-
la resistenza e alla conseguente
stampa delle medesime.

82-105: decodifica da colori a Ohm
con relativa stampa.

106: clear schermo e segnalazione
fine programma.
Mario Marini

] i
FPE$=TE$1)+TB%:

165
196

2 FRINT"IA

3 IFLEMCX$)=2THEME=1:GOTDS1

“1=LEM{RFI~1
FRIMT"-HSER
INFUT"YALORE"

=INTCR1=-20 1 X3=INT (18 T2  W=INT (X K3)
AMCHE LA SUAI OLLERAMZA. "
JTL: IFTLECSORTL 1BTHENZS

FORI=BTOL11

IFY=COC T THEHUS="*ALORE —OMMERCIALE" :¥'=1:TR=COCI):GUTOS1
IFY CI+12ANDCOC T ) CYTHENUS="ALORE NOHW —OMMERCIALE":

W= TR=COCI  TB=COCI+10: GOTOS]

HEXT

IFY<COCEORCOC1L > CVTHENUS="TUT OF —AMGE. RROR":E=1

IFE=1THENPRINTU$ : FORI=ATO120E  NEXT : GOTOSE

FORI=ATOL: IFTCII=TLTHEMTA$(4)=T$ (1) : TB$(4)=T$CI

NEXT

VE=RIGHT$CSTRECV ) Cl$=LEFT$VE, 1) C2$=RIGHT$CVS, 1)
PRINT"Z<HALORE MR IPRINT"I OLLERANZA: (+/=0"TL "
PRINTU$

IFLENCU$ 3 CZ2THENFRIMT

FRINT"TOLORE FASCIE DA
TA$=STRF(TA) : TB$=STRFCTE>

CSX A Dxa:"

TACL)=YALCMIDECTAE, 2, 120 TACZI=YALMIDFCTAE, 3, 100
TR(3)=K2
TAFC1)=STRFCTACL 22 TAF(ZI=STRETACZ) 2 TAFCI)=2$CTAL3) I

PAS=TA$C1)+TAECZI+TAS (3
PA=\YAL FA$?
IFY=1THEHNU=1: GOTOSS
vHL(HIDi(TB$,2,1))1TB(2)=¥HL§NID$(TB$,331))f
STR$(TEC12):TE
+TESC

=STR$C(TEC22 ) TEFCSr=Z$(TEL30 1 *

FB="AL{FE$>
FORT=1TOZ

S FORP=BTO3

IFY(F)=TRCTITHENTAS(TI=Y$(F)

IF=2ANDYCF)=TECTI THENTBS (TO=Y$(F)

NEXTF, T

TAS(Z)=VECTACS) ) TES(3I=Y$(TE(32)

IFY=1THENFORI=1TO4  TE$C13="" :NERT

T$="* _ASCIA: " :FRINT
FORF=1T04: PRINTP; T$; TR$CF) tNEXT :FRINT"N @XALORE : "PA" ="
IFY=1THENT$=""

FORP=1T04 : FRINTF; T$; TB$ CF 2 : NEXT

PRINT"M &<ALORE : "PE" =0
CLR:GOTO18
GOSUB23  CLR: GOTO1Z
~ECODIFICATORE " :PRINT"7H —OLORI - (HM &
FRINT"MRNSERISCA LE 4 FASCIE"
PRINT"M":FORI=1T04
PRINTI"® RSCIA"; - INFUTF$CI)
HEXT

FRINT""

PRINT"—OLORI —ASCIE:"
FORI=1T04 .

PRINTI"® —ASCIA: "F#C1)

MEXT

FORI=1T02

FORJ=0TOZ
IFY$¢T)=F$0 D THENFS$ ¢ 11=8TRE (Y
NEXTJ, 1 A
FORI=BTOE : IFY$¢1)=F$(3) THENFS$(3>=2$ (1)
MEXT
FORI=ATO1

IFT$CI>=F$ (43 THENTL=T(I?

I

3 MEXT

YHE=FSEC(1)+F S 20+FS$(32

YH=YAL CYHE )

PRINT"BXALORE MHMICO DELLA M -ESISTEMZA:"WH
PRINT"MWI OLLERAMZA: ¢+ =) "TL"Z"

GOTO038

FRIMT"" :EMND
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{ G. Bishop: Progetti hardware
con lo ZX Spectrum.

Come costruire un convertitore
analogico-digitale e uno digitale-
analogico che possono essere
collegati alla porta di espansione
dello ZX Spectrum. Con questi &
possibile creare esposimetri e
penne ottiche, termometri di pre-
cisione e antifurti, joystick e si-
mulatori di voce, ecc. Il libro
contiene tutti gli schemi elettro-
nici e I'indicazione dei compo-
nenti necessari per la realizzazio-
ne dei progetti descritti, nonché i
listati dei programmi. 176 pagi-
ne, 17.000 lire.

Atutti coloro che faranno un ordine
dialmeno 30.000 lire verra dato in
regalo, ascelta, o un fantastico
gioco su cassetta per il Commodore
64 oppure una raccolta di sei
supergiochi e cinque utilities per
Spectrum, tutt’e due del valore dj
10.000 lire ciascuna.

J. Heilborn-R. Talbott: Guida al
Commodore 64.

Argomenti trattati: introduzione
generale sulle apparecchiature
Commodore; modi operativi del
C-64, diretti e programmati; in-
troduzione alla programmazione
Basic; programmazione Basic
avanzata; uso del joystick e degli
altricomandi peri giochi; grafica;
suono; unita periferiche; archi-
tettura dei sistemi; uso della me-
moria; eccetera. 440 pagine,
36.000 lire.

Si! Inviatemi subito, senza aggravio di spese

postali, il 0 i volumi contrassegnati

con una crocetta.

O Progetti hardware con lo ZX Spectrum.
17.000lire.

O Lagestione delle informazioni con
lo ZX Spectrum. 16.000 lire.

O L'assembler per lo ZX Spectrum. 18.000 lire.

O Guidaal Commodore 64. 36.000 lire.

O Divertirsi giocando con il Commodore 64.
22.000 lire.

O llbasice il Commodore 64 in pratica.
27.000 lire.

1
1
1
]
1
]
1
1
]
1
1
1
1
1
1
]
1
)
X regalo desiderato).
1
1
1
I
1

ZX SPECTRUM

C. A. Street: La gestione delle
informazioni con lo ZX Spectrum.
Questo libro spiega i fondamenti
della gestione delle informazioni
con numerosi esempi applicativi
€ soprattutto attraverso la realiz-
zazione di un completo e funzio-
nale programma di raccolta, con-
trollo e organizzazione delle pit
diverse categorie di dati. Tratta
anche ampiamente, la verifica
della correttezza dei dati, il loro
ordinamento, Ia ricerca e la sele-
zione all'interno di un file usando
differenti metodi con una o piu
chiavi di ricerca. 134 pagine,
16.000 lire.

COMMODORE 64
RIS

R. Jeffries-G. Fisher-B. Sawyer:
Divertirsi giocando con il Com-
modore 64.

Inserite nel vostro Commodore
64 un po’ di fantasia e di buonu-
more, coni 35 giochi contenutiin
questa raccolta! Potrete combat-
tere contro Godzilla, scalare I'E-
verest, salvare astronauti perdu-
ti. Ogni gioco & presentato con
una breve introduzione sulle sue
regole e sulle opzioni e vi fornisce
il listato Basic completo. 280 pa-
gine, 22.000 lire.

Scelgo la seguente formula di pagamento:

O Allego assegno non trasferibile di L. ..........cccooeieniin. intestato a Editronica Srl,
Corso Monforte 39, 20122 Milano

O Allego ricevuta di versamento diL. .............ccoooovnio. . sul CC postale N. 19740208,
intestato a Editronica Srl, Corso Monforte 39, 20122 Milano

Qualora il mio acquisto sia superiore a 30.000 lire, inviatemi in omaggio la cassetta
O per Spectrum, O per Commodore 64 (barrare il quadratino in corrispondenza del

T. Woods: L’assembler per lo
ZX Spectrum.

L'Assembler & il linguaggio piu
vicino alla logica del computer e
permette di realizzare programmi
estremamente compatti e veloci.
Nel volume I'argomento & affron-
tato per gradi, cosi da permettere
anche a chi & completamente di-
giuno in materia di arrivare a una
totale padronanza della sua sin-
tassi. Il testo & corredato di nu-
merosi listati, immediatamente
utilizzabili come programmi di
utilita o come subroutine di pro-
grammi Basic. 200 pagine.
18.000 lire.

H. Peckham, W. Ellis, Jr e E.
Lodi: Il basic e il Commodore 64
in pratica.

Il metodo pratico di Peckham,
I'Hands-on-Basic, accompagna
gradualmente il lettore dai primi
approcci alla tastiera fino alla
completa padronanza del com-
puter e della programmazione.
Durante la trattazione sono esa-
minati in dettaglio numerosi pro-
grammi completi immediata-
mente utilizzabili. 312 pagine,
27.000 lire.
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Vie 20

Via col rombo

Avete ottimi riflessi?
Potete stabilirlo

con questo videogioco
che mette in pista
un’auto da rally.
Ladifficolta sta...

rombo che simula un’auto da
rally in una pista il cui senso di
marcia € antiorario. A ogni giro au-
mentano gli ostacoli disseminati sul
percorso e la velocita del rombo.
Vince chi riesce a fare dieci giri e
pertanto occorrono ottimi riflessi.
Gli ostacoli sono rappresentati da
X e non bisogna urtarne piu di
quattro.
Bisogna badare poi a non finire

Il gioco consiste nel guidare un

fuori pista perché in tal caso si po-
trebbe perdere il controllo del rom-
bo e non vederlo piu. Se dovesse
accadere, basta premere RUN
STOP e ridare il RUN per iniziare
cosi una nuova gara.

I tasti per il controllo del rombo
sono F che lo fa spostare a sinistra,
V che lo fa spostare in basso, H che
lo fa spostare a destra, T che lo fa
spostare in alto.

Riccardo Centore

FRIMT""
FREIMTCHREC 14

o Tt = =g T L e L

2563 MEATI
HAT Y IMTO0!

GOTOZES

293 IFII<3ANDIT<ETHENFRIMT " DmelskleeERHY D
Py PRINT"!IQI!IR:EI LM I'HI‘IFIDHE! (N

END
PRINT"@IERIMERHAT PERSO ALLA"I"

SH

MY THENZ 72

CORSA"

4-:3 W TZSEE4+21 (FOKEL 1 NEST

S

35 PR

EE MEXT

7@ FORI=1TOS
20 PRIMT" 35
85 “
28

14

11

1“}

B HEXT
20 FORI=1TOS
138 F’RIHT"
. uT

B FORP=1T0J
A L=IHTCRHDCL ) #SEE0+1

=1210RFEEKCLY

=1@AZ0RFEEK L
225 FOKEL.56
238 MEAT

24@ GOIUE3E0

a5 POKE GETAS | IFFAg=""THEMISE
4 G542t POKET, 1 NEST IFA$="F "THEHS=-1
IFA$="H"THE

i FFIHT"WE@
S HEST )
POKED. 28 .
FORI=1TOS: T=T+22 POKET, 127 ‘HEXT 458 GOTO47S
65 FORI=1TOE  H=k+1:FOKEX, 121 HEAT 433 U=1:G0TO475
FORI=1TO1E 4658 IFIJ 1THEH=1E1
2R J=4:J1=T1-18 . { 5.0
1=

IFA%="T"THE}
IFAF="""THE}
D=0+5
FORO=1TOJT1 CHESTD
HEM4 8
‘THEM4 32
THEH455
Dr=127THEH4E8

15 FORM=1STORSTEF-1 "
S HERTHM
JT= JT+1 IFJIT>4THEMZE

11= II+1 IFII >1THEH=7-’_v

I
RETURM
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Commodore 64 e VIC 20

Seven
eleven

Dopo il Rubik, un altro cubo, meno colorato ma
ugualmente perfido: il dado. Per scommettere fino
all'ultima lira o per i pii caserecci meeting di
monopoli o di gioco dell'oca; il pitt vecchio

mezzo d’'azzardo entra nell’era del computer...

B GOSUEBL1484:G0SUELCZE
16 POKE?SE, 52 POKES®S, 235 REM 2487
268 PRIMT"D"
I8 POKESZ28@, 1 POKESE
40 FORD=1TOZa0E : HEXTD
56 FRIMT" A" THECZ ) "EGIOCHIAMD A DADI#E"
£H FREIMT
8 FRIMT"FEEMI UM TASTO E GIOCA"
5] FPINT"ﬁUMDw"JFFf4‘"r*‘m“SPC(4)"f“‘“U'

(o ~r‘4}l|| e 3 III
. « 4

Iy oM . o il

A PRIMTSPCC4" et p—a"
128 PRIMT :PRIMT:FRIMT: PFIHT
148 PRINT"®"SFCC23"BY G. YELARDIZ"
158 GETHSZIFH$=""THEH15@
169 FREIMT""
178 POEES32868, 11 FOKESI221. 11
128 PREIMT"SSE TIRAMDD I DLUE DADI"
198 PRIMT"FAI 77 0O “11~ WIMCI"
233 PRIMT"SUEITO.S5E FRI 27, 3"
Z21@ PEIMT"OPPURE <127 PERDI"
ZZ@ FREIMT"SUBITO. IMFIME SE FAI"
238 FRIMT"UH ALTRO HUMERD YAL"
248 FRIMT"AYAMTI A TIRARE FIMO"
258 PRIMT"A CHE HOM LD RIFETICE"
z6@ FRIMT"WIMCI) O FAI “7-(E"
278 PREIMT"FERDI),"
288 PRIMT:PRIMT:PRIMT:PRIMT:FRIMT
294 PRINT"PREMI UMW TASTO PER"
360 PRIMTSFC(E"GIOCARE. "
318 GETE$: IFB$=""THEWM31@
328 FRIMT""
30 S=10E66a6
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ualche decennio prima di Cri-

sto, un signore un po’ anzia-

notto ma abbronzatissimo, €
soprattutto dall’aria decisamente ca-
rismatica e autoritaria, si avvicina alla
riva di un fiume non troppo grande,
seguito da un drappello di uomini che
hanno tutta I’aria di soldatacci. Si fer-
ma dubbioso, medita un poco e poi,
fatto segno a uno dei cavalieri della
scorta, si fa portare un gran cesto di
vimini: ¢’¢ dentro, incredibile ma ve-
ro, un C64 alimentato da una rudi-
mentale batteria in tampone. Scuro in
volto, digita nervosamente per un
0’: sul monitor, non molto visibili
per I'intensa luce pomeridiana, appa-
iono segni strani che i militi osservano
da lontano con timore reverenziale.
Dopo quello strano armeggiare, or-
mai lo sanno, non capita mai niente di
buono. E infatti, dopo un po’ di tem-
po spegne la macchina e mormora:
«Il dado ¢ tratto». Un po’ troppo in-
verosimile questa riedizione a 16 bit
del valico del Rubicone da _parte di
Giulio Cesare? Forse. Ma cid non to-
glie che il dado sia da sempre uno dei
mezzi pill tipici e pit carichi di storia €
disignificati simbolici: da quelli, umi-
li, in legno o in plastica che servono
per le partltacce allocaoa monopOl'
con gli amici ai raffinati esemplari in
puro avorio, che segnano col loro r0-
tolare sul panno dei tavoli da gioco il
destino di intere fortune. Per chi
neanche in questi frangenti sa rinun-
ciare alla vicinanza del fido personal,
questo programma consente di tra-
sfcrmarlo in un maxidado che non €
possibile truccare in alcun modo e che
non ha neppure bisogno del regola-




mentare shaker: fa tutto la tastiera,
e il C64, sul quale gira il programma
in questione, provvede da solo a ri-
ferire se si ¢ vinto o si € perso e
anche a rammentare all’inizio le re-
gole del gioco, a tutto vantaggio de-
gli inesperti.

E se invece del 64 ¢ a disposizione
il Vic20? Niente paura: basta rima-
nipolare qualche linea, come illu-
strato nell’apposito specchietto, e
anche il piccolo della Commodore
sara pronto in pochi istanti per il
primo lancio, simbolico s’intende...

Linea per linea

Ecco la consueta radiografia del
programma con qualche nota per
capire al volo la situazione:

10

20-40
50-310

330-390

400-540

550-580

590- 661
730-750
760-800

810
820-1470
1490-1560

1570-1590

4 1600-1620

1630-1670

Disabilita RUN/STOP -
RESTORE. Per riatti-
varlo digitare POKE
809,246

Pulisce lo schermo e lo
colora.

Presentazione e regola-
mento del gioco.
Assegna il capitale ini-
ziale, lo regola a secon-
da delle puntate e ne
controlla le regolarita.
Casualmente decide il
valore dei dadi e li dise-
gna sullo schermo.
Controlla il punteggio
del primo tiro.

Simulazione del secon-
do tiro dei dadi e dise-
gno sullo schermo.
Controlla il secondo ti-
ro e lo confronta con il
primo.

Se ¢ finito il denaro
chiede se si voglia rico-
minciare oppure no.
Simula RUN/STOP -
RESTORE

Subroutine per il dise-
gno dei dadi.

Subroutine per I'inte-
stazione.

Subroutine per il suono
in caso di uscita di un
numero né vincente né
perdente.

Subroutine per il suono
in caso di vincita.

Subroutine per il suono
in caso di perdita.

oo B

Ll 0 L O

(o)
=5

S SO

[ex]
o
o

398
481
485
474
471

L0 00 Q0 €0 O 00 Q0 00 00 Q0 00 = )

RN n R RN e S RO BN N

QUNE NN N AN A RSN AR R DA DR

=

L0 A0 T 0 LT 0 R AT A
!

S0 0D T O e G P

1828
1838
1848
1656
1868
16878
1828
1938
1108
111a
1128
11368

3 PREIMTTHE!

POKES3280, 1 POKES3281, 1
IFS=ATHEHFRINT"NMOH HAI PIU-

PRINT"HHAI";5; "LIREE"
INPUT“FLUHTATA" ; F
IFSCPTHEMPRINT'ENOM HAI DEMARD A SUFFICIEMZAZ"
LGOTOZ7E

o5

D1=IMTC1+E4RNDCAD )

OMD1GOSUESZR, 5364, 1048, 1158, 1260, 1370
2=IHT{ 1 +E4RMDICE)
OHD2GOSUBSTE, 356, 1959, 1260, 1310, 1420

E=D1+D2

IFE=40RE=SORE=60RE=S0RE=30RE=
1@THENGOSUELS7R : GOTOSSE
IFD1+D2=70RD{+02=11THENGOSUE1 666

FRINT'THAI YIMTO!E": S=5+(F#2) :GOTOS6@
IFD1+D2=20RD1 +D2=30RD1+D2=12THEHGOSUEL 620
'PRINT"BHAI FERSO!E" : GOTOZSH

GETGS : IFGg$=""THENSSH
W1=IHTC1+G#RNDCE) o
OHWIGOSUES26, 336, 1640, 1158, 1260, 1370

SOLDIE" : GOTOV @

3 WE=IMT (1 +E¥RNTICE) o

OHMZGOSUESTE, 530, 1656, 1208, 1310, 1426
IFE=K1+W2THENGOSUEL 668 : FRINT
VHAT YINTOIE" LP#2)  GOTOZ60
IFM1+M2=7 THEMGOSUE1 638 FRINT
"BHAI FERS :
GOSUB157E : GOTOSEE
INPUT"WUOI N PRESTITO";S%
IF5$="51"THEN S
PRINT"#/A BEME. "
FRINTSPCCZ) "ARRIYEDERCI
FORGG=ET01568 : HEXT

Y52 o

PRIMT "8 SFC 40" "
FRIMTTREC$ " | ¥
PRIMTTRECG "] . "
FREIMTTAECS " | "
FRIMTTAEC 4" '——"" RETUREHM
PRIMTTRBC 132" E —"
FRIMTTARE: 132" "
FRIMTTARECL132"] o "
PRIMTTAEC132" 1 1"
FRIMTTAEC1Z" — "
FREIMT" -

FREIMT "SR SFCC4s " "
PRIMTTAECS" 1. "
PRIMTTAEC 42" | "
FRIMTTABC42" 1 o "
PRIMTTRECS )" *—— " RETLIEH
PRIMTTABC132 "4 ——"
FRIMTTAEC13:

ALLORA! ="

=="EETURH

FRIMTTAEY
FRIMTTHE: 13
PRIMT"
FRINT " SFCodst —"
FRIMTTARBL 42" 1. " ’
FRIMTTHECS" ] , "
FRIMTTREC42" 1 , |"
FEIMTTRE 43" "— " :RETURH
FRIMTTREC1Z:"M
FRINTTREC 23" 1, "
FREIMTTRECIZ) " o "
FRINTTRECLIZx"1 "
FREIMTTAB(1Z " 3

=—=="RETUREM

prosm— |
v K
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1149
1158
1166
117a
11508
115a
1289
1219
1228
1238
1246
1258

12cm
27

1259
1238
1288
1318
1324
338
1348
‘D':g
1368
13749
1326
1328
1498
1416
1426
1436
1446
1456
1468
1476
1454
14598
1586
1518
Sza

15328
1545
1558
15:@
1578
1538

1558

1e86
161i@
1626
1636
164
1558
1688
1678
1ez@

1656
1786

171e
1720

FRIMT" " REETURH
FRIMT"E"SPCo4s" —"
FRIMTTREC42" 1, . I"
FRIMTTREC42" | I
FRIMTTABC4:" 1, . I"
FRIMTTAEC4) " — " :RETURH
FRIMTTAEC13) " —"
FRIMTTAECLZ0" 1, . |"
FREIHTTHE" 1233' "l "
FEIMTTRECLZO" 1. . I"
FREIMTTRECL1Z)" '——'&"
FRIMT" " RETURM
FRINT " a8 SFCo4s" —"
FRIMTTAEC4" . 1"
FRIMTTABC4" 1 . "
FRIMTTHEC(42" 1. . 1"
FRIMTTHE(4" "—— " :RETURH
FRIMTTABC 12" E ——"
FRIMTTABC1Z0" 1. . 1"
FRIMTTABC1Z2"] . 1"
FRIMTTRE(120" . . 1"
FRIMTTAB(1Z)" — 3"
FRIMT" " RETURHM
FRIMT"Hem SPCo4)" ~——"
FRIMTTAEC4" 1. . 1"
FRIMTTABC4)" 1. . I"
FRIMTTABC4)" 1. . |"
FRIMTTAE(4)" "—— " :RETURH
FRIMTTAB(13) " "
PRIMTTAECLZ0" 1. o 1"
FRIMTTAECIZO" 1. o 1"
. . Wl
FRIMNTTAB(1Z)" '—&"
FRIMT" " RETURH
FRIMT""
FOKESZ25@. @' FOE S8
FRIHT" DR SO 130 _"SFCi gt _"
FRIMTSPCCES "~ » L | I 1 ko L
FRIMTSPCO? )" L L L1 L"SPCa4)
MESOFT!
FRIMT

FRIMT " Eeeee" SFCo 1@ "FRESEHTA: "

FORKE=1TO200E : HEXT

FETURH

FOKES4226, 14 FOKES4277, 45 FOKES427E, 165
FORES427E, 33 FOK Eq4 Tacrx FFII"EJ4¢.?U 5]

FORJ= lTrlluﬁU HEXT ' FOKES427E, 32:
FOKES4273, 8 FUKES427Z, W K | UKH
FOKES4236, 15 POKES4277, 8 POKES427E, 247
FOKES4276, 17 POKESY

et

4273,49: FOKES4272, @

FORH=1TO1886 : HEAT : POKES4275, 16 : RETURH

Z2=22+1 ‘FOKES4236, 15 POK “ES4277,45: FCIKE.J4.=. 3,165
FUPEJ4 TE, 33 FUI’”EJ4¢| 3,6 PDI"E 9427, D

FIJFII-UTUK' A:HEAT : POKES4276, 32

FOKES4273, 8 FOKES4272, @

IFZZ2=1THEHM16Z6

Z2=k: FETl IFH

CFOKET.ACHEXT :

-, Pbatal
_.n'r'.anr" F‘ETUFH
DHTHIS 2, 71 141

1680-1720 Subroutine per le ridu-
zioni dello schermo a 22
colonne.

Gianni Velardi

I simboli del listato

Ecco l'elenco delle linee che
contengono i simboli grafici e i
tasti che occorre battere per otte-
nerli. I puntini (..) servono da se-
paratore tra un simbolo e I'altro,
il tasto Commodore si trova a
fianco dello SHIFT.

50 3 volte CRSR DOWN..
CTRL6..CTRL7
80 CTRL 3..4 volte CRSR
DOWN..SHIFT U..3 volte SHIFT
*..SHIFT I

90 SHIFT -

100 SHIFT -

110 SHIFT -

120 SHIFT J..3 volte SHIFT
*..SHIFT K..CTRL 7

140 CTRL 1..CTRL 7

180 Commodore 8

350 CTRL 4..CTRL 7

360 CTRL 3..CTRL 7

380 CTRL 1..CTRL 7

560 CTRL 8..CTRL 7

570 CTRL 1..CTRL 7

730 CTRL 4..CTRL 7

740 CTRL 1..CTRL 7

780 CTRL 3

790 CTRL 2

920 21 volte -

1500 Commodore 6..6 volte
CRSR DOWN..Commodore @
1510 SHIFT M..2 spazi ..SHIFT
N..2 spazi ..Commodore M..Com-
modore @ ..1 spazio..Commodore
M. .2 spazi

1520 SHIFT M..SHIFT N..3 spazi
..Commodore M..Commodore @..
1 spazio..Commodore M..Commo-
dore @..1 spazio..

1540 Commodore 3..4 volte
CRSR DOWN

/
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Per i microcomputer
esiste un linguaggio universale,il

Se hai gia un microcomputer, o
se vuoi acquistame uno, iscriviti
subito al modernissimo corso
per corrispondenza IST

PROGRAMMAZIONE,
BASIC e
MICROCOMPUTER!

Non & necessaria alcuna cono-
scenza preliminare perche noi
ti guideremo — passo dopo
passo — alla scoperta del lin-
guaggio BASIC ed alla sua ap-
plicazione sulla tua macchina.

Il corso IST & unico nel suo ge-
nere. Grazie ad un intelligente

\ sistema di rife-

rimenti

>

oy

ISTITUTO
SVIZZERO
DI TECNICA

e Associato al Consiglio Europeo Insegnamento per
Corrispondenza

e Insegna in Europa da oltre 75 anni: in Italia da oltre 35

o Non effettua mai visite a domicilio

o Non richiede tasse di adesione o di interruzione

ICc»gnomel J

|

|
[ I I I B
|cApl [ 11 L1

puod essere studiato con i
modelli piu diversi (ad
esempio TEXAS INSTRU-
MENTS Tl 99/4A, APPLE lle,
ATARI 400, COLOR GENIE,
COLOR COMPUTER, EPSON
HX 20, ecc.). Per alcuni mi-
crocomputer (fino ad oggi
per i tipi SINCLAIR e COM-
MODORE) sono gia disponi-
bili dei fascicoli comple-
mentari d’‘aggancio che facili-
tano ancor di piu I'aftuazione
pratica della teoria. Il corso &
costituito da 14 dispense princi-
pali + « fascicolicomplémen-
tari + materiale didattico di
supporto + accurata assisten-
za di studio (correzione compiti
e programmi, consigli € consu-
lenze) da parte di Insegnanti
esperti e qualificati.

Il Certificato Finale testimo-
nierda la validita del tuo im-
pegno ed i risultati ottenuti
nelle singole materie.

09\’
/A conclusione dello studio
s

arai in grado di analizzare i
problemi, di creare da solo dei,

[

a compilare ntaghare e spedire in busta a

| IST - ISTITUTO SVIZZERO DI TECNICA

| Via S Pietro 49 - 21016 LUINO (VA) Telef 0332/530469

Desidero ricevere, GRATIS . per posta e senza alcun impegno
I la "dispensa del corso in PROVA DI STUDIO

La scuola del Progresso | o'areiativa GUIDA INFORMATIVA

Modello del

nuovi
programmi

peril tuo computer,
di valutare le varie unita di
ampliamento ed i sistemi piu so-
fisticati, di imparare con facilita
gli aliri linguaggi di program-
mazione.

Se vuoi sapeme di piu, chiedici
pure — senza spese e senza al-
cun impegno — la prima di-
spensa del corso in prova e
'ampia guida informativa, indi-
cando il modello del tuo micro-
computer.

8381A - 33a

(dalle 8.00 alle 17.30)

Ll

i
wme L L1 11 ||

L el

Prov Prolessione o studi frequentatli ————




Spectrum / Utility

Locazione per locazione
tutte le memorie Rom e
Ram compaiono sullo
schermo con questa
routine. E se si vuole
usare il Sinclair

per fare

della musica...

Visualizza
'Indirizzo

a silicea materia grigia di un
Lpersonal computer ¢ un po’

come una cittd sconosciuta:
non ¢ possibile scoprirne le bellezze
e godere di tutti i servizi che offre
se non si dispone di una pianta to-
pografica che illustri i nomi delle
vie di comunicazione e la loro pla-
nimetria e, magari, di una guida
che aiuti a stabilire che cosa andare
a vedere prima, come sfruttare al
massimo i mezzi pubblici, eccetera.
Analogamente, quando non ci si
contenta pilu dei programmi in Ba-
sic e si va a lavorare in linguaggio
macchina, cercando di creare auto-
nomamente il proprio software, &
fondamentale non perdere mai di
vista il contenuto degli ordini che si
sono dati alla macchina, cio¢ gli in-
dirizzi.

Diversamente, pud capitare di
perdersi, come succederebbe a chi
tentasse di avventurarsi nella citta
ignota di cui si & accennato gironzo-
lando a lume di naso, senza tenere
costantemente presente il percorso
fatto e 'ubicazione del punto in cui
ci si viene a trovare.

Anche un personal, nella fattispe-
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125 PRINT R&(3 TO 1;" ",
139 FAUSE ©: LET I$=INKEYS$: IF
Ig="" THEN GO TO 139
13 ="5" THEN STOF
133 IF Ig="I" THEN RUN
135 IF I$=CHR$% 13 THEN GO TO 1S
149 FRINT I
145 PHUSE @ =INKEYS$: IF
o
S0 $=I%+J%: GO
Q
* (CODE H$
: LET x=1
CE H$ (NI
T 4;: LE
A (U=-16%INT (Urs16) +
S+ »311 LET V
IN X ) RETUR
S‘LIQ SAVE "MONITOR" LINE 1

cie un Sinclair Spectrum, puo avere
la sua pianta-guida proprio come
una citta, nella forma di un pro-
gramma, utilizzabile anche come
subroutine di elaborati software piu
complessi, che aiuti a ricordare tan-
to gli indirizzi attribuiti alla Ram
che quelli gia presenti in Rom. E
che puo servire per utilizzare lo
Spectrum come un sintetizzatore
musicale in miniatura.

Gira cosi

Supponendo di aver caricato tut-
toil listing e di aver anche gia caccia-
to i syntax errors che la deprecabile
indole umana induce a commettere,
si potra dare tranquillamente il
Run.

All'inizio il computer chiede I'in-
dirizzo di partenza e attende I'inse-
rimento di un numero in esadecima-

le compreso fra 0000 e FFFF (que-
st’ultimo corrisponde al numero de-
cimale 65536).

Battendo Enter si procede nella
visualizzazione del contenuto dei
vari indirizzi. Per cambiare indiriz-
z0, solo sulle Ram s’intende, si deve
battere il corrispettivo valore esade-
cimale.

Per fermare il programma & ne-
cessario battere S e in seguito € pos-
sibile dare il Copy per avere i dati su
stampante.

Musica, ecco come

Per far suonare la tastiera a ogni
pressione di tasto si dovrebbe dare il
seguente comando: POKE 23609,n
dove n & un numero compreso tra 0
e 255: naturalmente, quando si inse-
risce uno zero non c’¢ alcun suono.

Usando questo programma si do-
vra dare come indirizzo di partenza
5C39, che ¢ il valore esadecimale di
23609, e si vedra che esso contiene il
valore 00. Provando a variare que-
sto valore da 00 a FF si sentira un bip
in corrispondenza di ogni pressione
di tasto.

Giuseppe Meglioranzi
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Mille programmi

Stai per acquistare un personai
computer Apple?

Vorrai sapere che cosa puoi farci.
Questo volume € un aiuto indispen-
sabile, una guida ragionata e com-
pleta di tutti i programmi disponibili
in ltalia. Prima di fare il tuo acquisto
non puoi non consultarlo, perché
solo se avrai a disposizione il pro-
gramma o i programmi che ti inte-
ressano la tua scelta non ti lascera
deluso.

X Le Pagine del Software
sono un supplemento se-
mestrale di Applicando, il
mensile peripersonal com-

perte

Hai appena acquistato un perso-
nal computer Apple?

Senza questa raccolta di program-
mi non potrai mai sapere quali e
quanti utilizzi potrai farne.

Desidero ricevere, senza aggravio di spese postali, Le Pagine del Software con la
seguente formula (segnare la casella di proprio interesse):

©12.000 lire per ricevere I'edizione Autunno 1984 de Le Pagine del Software

©50.000 lire per ricevere 10 numeri di Applicando e in regalo I'edizione Autunno 1984
de Le pagine del Software.

Possiedi gia da tempo un perso-
nal computer Apple?

Allora non c'é bisogno di dirti quan-
to puo essere prezioso questo libro:
sai gia che il tuo computer, senza
programmi, & come un’auto senza
benzina. E poiché non c’e limite alla
fantasia e all'inventiva, consultando
questa guida scoprirai utilizzi im-
pensati per il tuo personal. Utilizzi
che ti permetteranno nel lavoro, nel
tempo libero, nel gioco o nello stu-
dio, di essere sempre il piu aggior-
nato, il piu organizzato, il pit soddi-
sfatto...

puter Apple. Acquistarle COGNOME ENOME
singolarmente costa VIA N.
12.000 lire. Per chi si abbo-
naad Applicando sono in Gats CITTA TR ’ PROV. Ritagliare, compilare e
regalo. O Allego assegno non diL. intestato a Editronica Srl. Em:?a a: E'GL!'mSlsca Srl,
N " o . " P lonfol \
O Allego ricevuta diversamento diL. .................. sul CC postale N. 19740208 intestato a Editronica Srl, 20122 Milano,

Dala

Corso Monforte 39, 20122 Milano.
0 Pago fin d'ora con lamia carta di credito Bankamericard N.

scadenza

Firma

o Desidero fattura. Il mio C.Fisc./P.vaé
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Nel mio video

c’e un folletto

Sprite: basta questa
parolamagicaeil
Commodore diventa
pittore, architetto,
designer. E se ti piace
videareintre
dimensioni, c’@ anche un
programma che...

hi si avvicina per la prima
‘ volta a un Commodore 64 re-

sta spesso colpito dalle enor-
mi possibilita grafiche che il sistema
offre, e in particolare dalla estrema
facilita con cui queste possono esse-
re gestite. Tutto cio deriva dall’im-
piego dell'integrato d’interfaccia vi-
deo 6567, che consente I'uso di una
grande varieta di modi grafici, e, in
particolare, dei famosi Sprites. Que-
sti modi grafici possono essere gesti-
ti contemporaneamente sul video
permettendo, per esempio, di defi-
nire mezzo schermo in alta risolu-
zione, meta in modo testo e, con-
temporaneamente, di visualizzare
piu Sprites. Ma che cosa sono questi
Sprites? Il termine inglese sprite,
letteralmente tradotto, significa fol-
letto: di conseguenza, viene sugge-
rito che ci si trova di fronte a qualco-
sa di bizzarro e un tantino magico.

In queste pagine si scopriranno ap-
punto i mezzi atti a sfruttare piena-
mente le risorse di questa singolare
magia.

Sprite. Come viene
disegnato

Per poter trattare con il computer
le informazioni relative a una qual-
siasi figura & necessario che queste
vengano prima tradotte nell’unico
linguaggio comprensibile dai calco-
latori: i numeri.

E quindi fondamentale scompor-
re la figura in un insieme di punti,
avendo precedentemente fissata
una certa risoluzione.

A questa rappresentazione punti-
forme si sovrappone poi una griglia
opportunamente dimensionata; in-
dicando poi con zero, in un casella-
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Quindi, per poter abilitare un
qualsiasi Sprite la formula sara:
Poke 53269,Peek(53269)or(2 eleva-
to alla SN).

Per disabilitarlo si digitera invece:
Poke 53269,Peek(53269)and(255-2
elevato alla SN).

SN ¢ il numero dello Sprite, com-
preso, come detto, tra zero e sette.

I colori negli Sprite

L1 ]

QRIOPRORRRNNN
QRRIIRINININOR
QEISOOIOBIOONIO)

R ORRRORORY
SR ERRRRRRN

rappresentazione binaria (a destra).

rio a essa corrispondente, ogni spa-
zio vuoto e con 1 ogni punto (Figura
1), si ottiene una matrice binaria i
cui elementi potranno essere im-
messi nella memoria del computer.
Basandosi su questo principio si pud
codificare uno Sprite, tenendo pero
presente che esso deve essere defi-
nito entro una griglia di 21 per 24
punti. Precisamente, si dovra fare
come segue:

1) tracciare un reticolo con 21 ri-
ghe di 24 caselle ciascuna e poi farne
una copia;

2) colorare gli elementi del primo
casellario in modo tale da ottenere
la figura desiderata;

3) inserire nella copia uno zero in
corrispondenza di ogni elemento
vuoto e un 1 in corrispondenza delle
caselle riempite;

4) scorrere la matrice cosi ottenu-
ta, partendo dall’angolo superiore
sinistro, attribuendo a ogni gruppo
di 8 bit il corrispondente valore de-
cimale;

5) aggiungere alla serie di 63 valo-
ri cosi ottenuti uno zero finale che
serve da separatore. In tal modo i
dati definitivi saranno 64.

A questo punto, terminata la co-
difica, non resta che immettere i da-
ti nel computer.

Tuttavia, poiché gli Sprite dispo-
nibili sono otto, & indispensabile
specificare il numero del particolare
sprite cui si riferiscono tali dati.

A questo scopo provvede una se-
rie di puntatori di un byte, detti
Sprite Pointer, a cui sono associati
gli Sprites. Questi puntatori, di indi-
rizzo da 2040 a 2047, indicano anche
da quale locazione di memoria il
computer deve iniziare a considera-
re i dati immessi.

Per esempio, per indicare che i
52 RE&C Gennaio 1985

Figura 1. Scomposizione in punti di un’immagine (a sinistra) e sua

dati relativi allo Sprite zero partono
dallalocazione 832 si dovra digitare:
Poke 2040,13(832=13"64).

Per visualizzarlo

Perrendere visibile lo Sprite elabo-
rato bisogna ricorrere a un altro parti-
colare registro, anch’esso di un byte.
Ad ogni bit di tale registro corrispon-
de uno Sprite per cui, se il bit relativo
¢ a zero (off), lo Sprite in questione &
disabilitato, cioe non ¢ visibile, men-
tre se € a uno (on), ¢ visibile.

Ciascuno Sprite pud avere uno
qualsiasi dei colori disponibili sul
64. Anche in questo caso vi sono dei
registri, detti registri di colore Spri-
te, in cui si deve inserire il codice del
colore desiderato. La formula per
tale operazione ¢:

Poke 53287+SN,codice colore

Modo Multicolore

Questo modo di visualizzazione
permette di rappresentare uno Spri-
te usufruendo di quattro colori inve-
ce che di uno, come avviene nel mo-
do normale. Tuttavia, in questo tipo
di gestione grafica si deve sacrificare
i1 50% della risoluzione poiché ¢ co-
me se si disponesse, invece che di 24
colonne di punti, di 12 coppie. Ogni

@ rem

1 ren # Sensratore-zPrite #
2 rem ¥ Paclo aussoni  #
3 rem #%

4 w=53243:,1=55

for t=1to3:
35 fort=1tolliread =
2a4@, 13 for
2041,15 Kz
60 zpEC1)="" for t=

$+"4
Lore

28 printcos" sPri

22 rem FEFE 4
ensra-carica #
D6 rem FEFEEEEEEEREEEEEE
ub 506
L 15189185 "G  andq 1%
sub 37EE:if q91%=
gL

S dimspF(506), rvEis)
=} B g o
7oA @ attendi "iedi="a fing "
g r "d registra "idzF="W dizegna "iprE="E Frowa u
3 dti="a dati "inwE="E oo "imfE="" modifica "
18 cjg=" ]
11 qd$=" (CCCCCCCCA " qr
12 9d3=" {0

it3="{Nnl

toSas sPECLI="FE" Dneut
I AR S A TS|

4

36 for t=Gto 25 cof=cof+' " nest
Print " (EEEECECECEREEELECERE!

‘L'then 118
L"then d

=2t L1 i

= readd Poket, 9 next

"o

oFcog=""

=3=2 Qozub 2080 9cko 2

P
Hi
=




coppia deve pero essere considerata

come un singolo punto al quale ¢ A /,\/n‘,"
associato un colore. La tabella che 5 — " Pt inh ¥ 2 B
o . - o o . 2 S (. 3 o el = 3 K| o /) -
segue indica i valori della coppia di 154 o e ¥ » < 4
punti necessari per attivare uno dei 125 90sub 5539 g i A
quattro colori scelti e la locazione in 130 get 91%:if 1M andd1$ N then 138 v
P tt i relativi codici: 35 sp$(@)=91%:20sub 5] v o A
cul immettere 1 rela 1V.1 codici: 146 rem ******* H4 < a
00 (trasparenza) locazione 53281 145 rem # &
01 locazione 53285 iR . y
. . . FOs X /
10 registro di colore Sprite < ,:,E,Z,jb 2556 y
11 locazione 53286 186 9osub 654
r predi i ico- 185 st A1$:if 91$=""then 185 o
Per predisporre il modo multico 190 1fascca1$)>196arascid1$)<193thenl s
lore occorre attivare un particolare 195 zp$(2i=q1%
registro come segue: 200 gosub 3704
Poke 53276,Peek(53276)or(2 eleva- g0 e fo$:if fos=""then 265

to alla SN).

Per disattivarlo, invece:

Poke 53276,Peek(53276)and(255-2
elevato alla SN).

apP3 ariglia
SREEF LS 2

hig=hg+"

Lo Sprite espanso

3 print: £+"I“" >
262 Printhd ==

Sempre per mezzo di particolari
registri ¢ possibile espandere le di-
mensioni dello Sprite, con rapporto
2x, in direzione orizzontale e/o ver-
ticale. Tali registri sono contenuti
nelle locazioni di memoria:

53277 per l'asse orizzontale (x)
53271 per l’asse verticale (y)
La formula per questo tipo di opera-
zione ¢:
Poke 53277,peek(53277)or(2 eleva-
to alla SN)
che espande lo Sprite SN in direzio-
ne orizzontale, e: 3 ne .
Poke53271,Peek(53271)or(2 eleva- I3 Hee : *ﬁ;;"" e
to alla SN) - if ‘ ;
per espandere sempre lo Sprite SN
in direzione verticale.

Per I'operazione contraria € suffi-
ciente digitare:

Poke 53277,Peek(53277)and(255-2
elevato alla SN), Poke 53271, Peek
(53271)and(255-2 elevato alla SN).

L spECShe+24%20, 10

Jl“ 43”6+ﬁ+40#
un a,-Lbffl—h4wot

3458 return
2458 return

44 15 re*nrn

Posizione degli Sprite

Anche per spostare gli Sprites, si
deve ricorrere ai soliti registri, che
in questo caso sono tre: i primi due
contengono il valore dello sposta-
mento in direzione verticale e oriz-
zontale, mentre il terzo serve per
consentire lo spostamento in dire- :
zione orizzontale sino al margine Poke 1104
destro dello schermo. Teoricamen- 495 Pokevl+k

8
+in+4Ekis, 160
+in+EFiE, bl

te infatti lo Sprite potrebbe giunge- 2'3‘—‘ in= lﬂ+1 et

re a uno spostamento massimo di : return

256 dots (punti) dal margine sini- rem {e;ﬂs*' 4 ﬂ

stro, poiché le locazioni di memoria 526 rem # #

possono contenere solo numeri

compresi fra zero e 256. Poiché perd -

quest’ultimo registro, detto MSB,
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527
530
540
559
555
269
578
580
585

587

550
593
596
509
510

630
640
£59
669
679
£50
650
790
792
793
704
705
797
705
715
726
730
740
745

759
766

7S
720

445

281
581
582
582!

583 r
¥

76D Printpzs;

779 open3,8,3,”@21"+spz+“,5,w"

799 cloze3iprinburs+s

4430 4
299 poke w+21,9
999 Print

2820 Pokew+29,pes
035 Pokew+23,pes
5948 Pokew+2l, peek (yb21 )5 mdon
5050 1o 421300254
6520 Printohr$i2): clreng

7808 printtabi14)"@
7289
7244
7259 rem % N =

remn FEEFEFFFEREFEH
re=73:11=0:90zub 8399
fort=8tozpsteps

Poke 1194+k38+11+49%J2,ro
Pokevli+kB+11+40%i%, 4
(3K B+24%iB+110="FF"
11=1:r9=119 next

return

rem FEEFESEEEFEFES

rem % dati-Prova %

=lthen fz3=dt$:93=21'90zub 7439
ifc=23thenfzd=prr$:93=10:90z0b 7439
11=3:z%="99": 1z=0

Print" 251"

for mm=9to2o

£29. for ti=9to2

forii=rtodztep-1

if 1eft302p20110, 10="n"then %1=z1421jj

11=11+1

next

ife=ithen 9csub 3200 printbabl27irishts((zs+nnd), 30 "0

if =23 then Pokekz+lz,«1:lz=1z+1:if lz=63thengotod96a

#1=0:next  Printchr$(12); next

et JdEifids 3 " ther 790

9osub 7300

return

remn ¥EREEEEFBEEEEREH

rem # z rite #

ren ¥¥EEERE

fz8=ro% 90z0b 7430 g0to 790G

fz;="“iprintvr$"nome dello zprite 7 "5

et PSEiif pag=nippey 738

;f 3ECLPSE)=13ther 766

if 35CCPEE)=20andenlspE ) 0thent=t—1

90203395 900730

1f 3200P=%)0330ra2c(p23) 095t hen7 30
LY 905Uk 35595 spg=cpg4psd bat4]  iFE41SEhenT 30

Priat” "writcadeursizho rediztrands "zpi;

‘aozub 3395

‘aczub 3996

for hl=6toSge ’
Privt#3,2P50h1); tnenthl

" e’ ztato registrato”;

590 Setrifiif rfg=rviper op

210 90sub 7320 g0z r 1
i g ozZub ?499 return

1 ¥ %
9 re 2tta locazioni zprites #

e T

e PEBEDBRBRDBL: Ltendere Predo”
B Pokev+23, Peck (y+23) 300254 !

A%
I Pokew+23,pee w235 and254
E Pokew+2d,pee w233 and254
5 Pokew+28,pee “+23) 3253
+23) and253
+23)andz53

'''''' modifics "ispz(1)="”;returr
rem ﬂ*t#i#**#l**%*%*t*#*#**#%****t I
rem % cancella dati ZPrite-Prova #
EPrite—proyva

7280 rem ***t**i******'#**#%#*&*t*&***;
300 Priot"Z"  for t=0togs
73409
7400
7430 print"ZRBBRBI ; f2z%
7459 return
7509
7559
7568 return .
TITD ren FEFFEEREEEREREEEEEAAA AR
7373 ren ¥ dizedni doPo caricamento %
7580 rem ¥EFEXEREFESEESEES
;?gg Poke ju, 168 Pokeil, ascilefts(zrE017,19-65 return
7809 Poke Ju, 160 Pakeil, azcimid$CzP301),3,199-65 return
7850 ren ¥EFBEEEEEEFESE

Prinbtabl277cis o neyt
fz%=dz%

f2P30A="1"then zp=16:pg="—n
ifePF0)="N"then zp=0 p3=33%

FEFFHAHH

Poke ju, 160 Pokeil, azcimids(zp$013,2,1)9~65 return

continua
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(Most Significant Bit), porta a nove
il numero dei bit del registro di posi-
zione orizzontale, aumenta a 512 le
possibili posizioni utilizzabili per lo
spostamento su questo asse.

Ecco le formule necessarie per
utilizzare questa possibilita:

Poke 53248+2*SN, ascissa
Poke 53249+2*SN, ordinata
Poke 53264,Peek(53264)or(2 eleva-

to alla SN).

Naturalmente, portando a uno
I'MSB, bisognera diminuire di 256
unita il valore memorizzato nel regi-
stro di posizione.

Priorita di
visualizzazione

La priorita fra gli Sprites, che per-
mette la rappresentazione tridimen-
sionale, & regolata in maniera estre-
mamente semplice: pill il numero
dello Sprite & basso, piu alta sara la
sua priorita. Cosi, per esempio, lo
Sprite zero avra una priorita mag-
giore dello Sprite 1, quindi se duran-
te il loro movimento si dovessero
incrociare, il primo sembrera passa-
re sopra al secondo.

Segnalazione di scontri

Un’altra capacita utilissima, so-’
prattutto quando si inventano dei
giochi, & la segnalazione degli scon-
tri fra Sprite e Sprite o fra Sprite e
carattere. I registri che svolgono la
funzione di segnalare queste colli-
sioni sono quello di indirizzo 53278
nel primo caso e quello di indirizzo
53279 nel secondo. In caso di colli-
sione il bit di questi registri corri-
spondente allo Sprite viene portato
a uno e rimane in tale condizione
sino a quando non viene letto, do-
podiché viene rimesso a zero.

Per leggere il contenuto di questi
registri e sfruttare poi il risultato ot-
tenuto, I'operazione & molto sem-
plice; si digitera
if Peek (53278)=2 elevato alla
SN+2 elevato allo SN1then...,
dove con SN e SNI1 si indicano i
codici di due Sprites;
if Peek(53279)=2 elevato SN
then...
per verificare lo scontro di uno Spri-
te con un carattere.

Da notare il fatto che si ha sempre
una segnalazione di scontro quando
lo Sprite, per effetto del movimen-
to, esce dallo schermo.




Come si generano

Gran parte delle operazioni de-
scritte possono essere effettuate fa-
cilmente e velocemente sfruttando
il programma che segue. Oltre a vi-
sualizzare in qualsiasi momento lo
Sprite elaborato, permette la me-
morizzazione su disco dei dati relati-
via ogni Sprite disegnato, compreso
colore e dimensione, e di richiamar-
li per una eventuale correzione.

Come funziona

Una volta battuto correttamente
il listato e dato il run, sullo schermo
appariranno, dopo il messaggio at-
tendere prego, le varie opzioni sele-
zionabili dall’'utente, che sono:

Genera. Il comando, selezionabi-
le premendo shift/9, consente di
passare all’inserimento dei dati ne-
cessari per definire lo Sprite.

Carica. Carica nella memoria di

Lasegnalazione discontrifra
Sprite e Sprite o fra Sprite e
carattere é utile nel creare
particolari effetti per i videogiochi.

macchina tutti i dati relativi a uno
Sprite precedentemente elaborato e
memorizzato. Dopo aver seleziona-
to il comando premendo shift/1, per
iniziare la procedura basta inserire il
nome dello Sprite e successivamen-
te premere il tasto return. Il carica-
mento inizia comunque dopo il
quindicesimo carattere digitato. Per
correggere eventuali errori di batti-
tura ¢ possibile usare il tasto del.
Nel caso che il file cercato non sia
presente sul disco, verra stampato il
messaggio: (nome Sprite) non esi-
ste, e il programma attendera che si
digiti un tasto qualunque per ripete-
re daccapo la stessa procedura. Una
volta terminato il caricamento, ba-
sta digitare un tasto qualsiasi per
passare alla visualizzazione dello
Sprite.

Multi. Fissa lo Sprite da elaborare
nel modo multicolore. E utilizzabile
mediante lo shift/m.

Normale. Fissa lo Sprite nel modo
normale e si seleziona con shift/n.

Codice col.# Fissa i colori con cui
si vuole disegnare lo Sprite tenendo
presente che I'ultimo inserito (il se-
condo per il modo normale e il quar-
to per il modo multicolore) & relati-
vo al fondo. I colori sono seleziona-
bili inserendo il relativo codice nu-
merico. Il programma accetta solo
numeri di due cifre e minori di 16,
scartando automaticamente valori
maggiori o caratteri che non siano
dei numeri (tranne “/”). Non & pos-
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A rem # fonfﬂrma #*
TE30 rem FEEEEE

7o98a printur:"IBRER
et of$: 1f e

conferms A"
andcfFC " n"then
465 then 716
ithen 90sub5849: 9osub SA0HE oforﬁ
ndc=36thengozubSA30 Frlnf"ﬁ"'gasﬁb\igﬁ
=

-E.Tld e FiE SE1G P =13} u]
Frintyrd+ong; & g il
return

7358
voga
7550
5093
s01a
g811 =
so1z
2814
2815

(=1

carica HPrltﬂ

W
I

2016
Sa17
2023
2038
2844
5655
So6a
052
S065
SHEG
2067
2078
S@36
SE30
5106
5118
3126
BAGG

2x35then3a12

: nFufﬂlq,fli
if t1$="Fd"fh~rF1 Z

m
+

WM WD R0 D T

5 Cr=3z rfr14h+$(,Fff1J,112—65
2681 ‘+49,a i
SE52
jelalse]
2016
2815

elaels]
elslet]
2040
9856 Fokev+Z3,peck
SBEE Pokev+ZI, Peel
26878 poke v

'astbn
21, 1 -ar_‘,‘}'r.

-

oS

3

3636 bn$-
3638
2266

2210
5228

tri

rem ###**# 23
:)41'11.1 Foke w+21,1:Pok

241@ if zp=16then Po
24568 Poke wodbtx i Poke

\

g

eoze

p;: ~p§+pd$:+ ++1 ifto1Sthens0l1Z

continua
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sibile correggere eventuali errori di
battitura poiché il tasto del non &
disponibile. Si & ovviato a questo
inconveniente mediante il comando
modifica, come si indichera tra
poco.

Dimensione. Con questo coman-
do ¢ possibile fissare la dimensione
dello Sprite premendo shift e la
lettera che identifica 'opzione de-
siderata. Anche in questo caso non
¢ possibile correggere la propria
scelta, ma la funzione modifica
provvede anche a questo. Una vol-
ta terminata la selezione delle va-
rie opzioni, bastera premere un ta-
sto qualsiasi per iniziare a disegna-
re lo Sprite o, come abbiamo gia
detto, per rivedere una precedente
elaborazione.

A questo punto apparira una gra-
ta e all’estrema sinistra di essa un
cursore. Se si ¢ appena ultimata la
fase di caricamento di uno Sprite, si
dovra attendere per alcuni istanti
prima di passare alla fase successi-
va. Da questo momento sara dispo-
nibile la seguente serie di comandi,
direttamente selezionabili tramite
la tastiera, la cui funzione sara di
volta in volta visualizzata sopra la
griglia.

f1, 3, £5, £7) consentono rispetti-
vamente di muovere il cursore verso
I’alto, verso sinistra, verso destra e
verso il basso.

1) disegna con il 1° colore scel-
to

2) disegna con il 2° colore scel-
to

3) disegna con il 3° colore scel-
to.

I comandi 2) e 3) non sono utiliz-
zabili se si & fissato lo Sprite in modo
normale.

“ ) cancella cid che & presente
sotto il cursore.

return) fornisce i dati relativi allo
Sprite visualizzato sulla griglia.

h) mostra il risultato della vostra
elaborazione.

a) cancellaidatiolo Sprite-prova

@) consente di registrare su disco
lo Sprite elaborato. Una volta sele-
zionato questo comando, il pro-
gramma richiede la conferma di tale
scelta e aspetta che si digiti s per
eseguirlo o n per ignorarlo.

m) permette di modificare i dati
relativi allo Sprite in definizione,
a eccezione del modo grafico. Do-
po aver seleziofiato il comando,
per poter apportare le modifiche
desiderate basta operare come




spiegato in precedenza. Anche in
questo caso il programma attende
la conferma.

inst/del) consente di passare all’e-
laborazione di un altro Sprite. An-
che per questo comando il program-
ma attende la conferma, poiché
comporta la distruzione di quanto ¢
stato elaborato.

0) consente di uscire dal program-
ma e quindi necessita anch’esso del-
la conferma.

Riga per riga

4-13 fissaggio del maiuscolo, di-
mensionamento di alcuni vettori e
assegnamento delle variabili stringa
usate nella stampa della funzione in
esecuzione.

30-60 lettura dei dati relativi ai
caratteri che identificano le opzioni
disponibili e allo Sprite-cursore.

70-200 ricezione in get dei dati
relativi allo Sprite da elaborare.

re t LT
[-40
s-1u1

rEm

*
¥ stampPa oPzioni #
24568

3508 print" EEEEERDRRRRRBRE :rsra"

Frint" TCECEER
return

2=99999999 (TR

W 0 AD D WD
ooo@mE oo
) : ]

H
=

to 2

w

B=99999999. .l 11T IR =

F¢1arohirdcywal CESIHES ) tinsint ] Tug="

zarica"

\ O &y O
S @

dofp
A Print

# codici comandi #
SR

1" return

-1

WL, g, e, g
5 IRE =

16845
18659 o

205-262 stampa della griglia.

270-275 visualizzazione dello
Sprite caricato.

279-317 parsing e richiamo della
routine di smistamento.

320-450 controllo della posizione
dello Sprite-cursore e richiamo del-
la routine di visualizzazione.

460-520 visualizzazione, in corri-
spondenza dello Sprite-cursore, di
blanks in reverse nel colore scelto.

530-580 cancellazione in corri-
spondenza dello Sprite-cursore.

590-703 calcolo dei dati relativi
allo Sprite disegnato e visualizzazio-
ne o inserimento in memoria.

705-810 registrazione dello Sprite
elaborato.

4500-5050 reset di alcune locazio-
ni di memoria in cui risiedono dei
dati riguardanti lo Sprite-cursore €
lo Sprite-prova.

6520 uscita dal programma.

7300-7450 cancellazione dei dati
visualizzati o dello Sprite-prova

7500-7560 fissaggio dello sposta-
mento orizzontale dello Sprite-cur-
sore e degli elementi che compon-
gono la griglia.

7600-7800 visualizzazione dello
Sprite caricato.

7900-7925 conferma di alcune
funzioni selezionate.

8000-8230 caricamento dello
Sprite registrato su disco e stampa
del messaggio: (nome Sprite) non
esiste nel caso non sia presente il file
richiesto.

8800 calcolo della posizione dello
Sprite-cursore rapportata al vettore
sp$.
p8900 smistamento alle varie routine
che eseguono le funzioni selezionate.

9000-9220 inserimento in memo-
ria dei dati riguardanti lo Sprite di-
segnato e visualizzazione.

9300-9320 aggiornamento del vet-
tore sp$ contenente le informazioni
sull’elaborato.

9400-9460 visualizzazione dello
Sprite-cursore.

9500-9695 stampa delle opzioni
disponibili.

9700-9720 reverse dell’opzione
scelta.

9990-9997 cancellazione di errori
durante I'inserimento del nome del
file.

10000-10005 dati relativi ai carat-
teri che identificano parte delle op-
zioni disponibili.

10010-10070 dati relativi allo
Sprite-cursore.

Paolo Gussoni
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VINCI IL NUOVISSIMO
COMMODORE 16.

Stiamo preparando perte

12 numeri proprio :

da non perdere. === ?73’—21!3;/«/7////”,,,,,,,,, e

Eil miglior sistema g, e

per non perderli

€ un abbonamento.

Abbonarsiper avere

tanti programmi

in piv peril tuo

computer, tante

idee e progetti

darealizzare ed

essere sempre

aggiornati sulle novita.
d é proprio peressere sempre

all’'avanguardia che abbiamo pensato di

mettere in palio tra tutti coloro che s; abboneranno entro i

15febbraio 1985 computer novita per il 1985: il nuovissimo COMMODORE 16.

E |1 FILTRI COBRA.

Ma non é finita: in palio tra tutti ofj abbonati cj
anche cinque filtri della COBRA?ﬁItri che sisleone
ti consentiranno di eliminare tutte le interferenze
nel collegamento trail tuo

computer e il televisore e finalmente
vederci chiaro. E poi
ci sono programmi
s SU cassetta o disco
e sconti per tutti.
Proprio per tutti.

s?i“' =

i}x’%

|




Non perdere tempo.
L’abbonamento a
Radioelettronica
eComputer

per un anno (dodici
numeri) costa solo
30mila lire senza dono
(estero 50mila lire)

o 36mila lire con

dono (a scelta tra una
IDEABASE grande o un
videogioco in cassetta o
floppy disk) e ti mette al
sicuro contro aumenti di
prezzo di copertina.

ABBONATI
SUBITO!

Cognome e nome

e e

SI! VOGLIO ABBONARMI A Radioelettronica&Computer

Abbonarsi a Radioelettronica e Computer
conviene sempre! Nessun'altra rivista
ti offre tante possibilita:

vincere un computer Commodore 16 o uno dei cinque filtri
Cobra: tutti, proprio tutti coloro che si abboneranno o rin-
noveranno il proprio abbonamento entro il 15 febbraio
1985 possono partecipare al grande concorso che mette in
palio un personal computer e cinque filtri attivi

2,

risparmiare sui montaggi elettronici: se scegli in omaggio
L’ldeabase grande entri in possesso gratuitamente di un
circuito stampato universale che viene venduto a é mila lire,
piv 2.500 lire di spese di spedizione (un regalo quindi del

valore di 8.500 lire)

risparmiare sui videogiochi: se scegli in regalo la cassetta
o il floppy disk avrai uno splendido videogioco ideato
appositamente per il tuo home computer che viene venduto
aoltre 9 mila lire (un regalo quindi del valore di 9 mila lire)

4,

risparmiare sul prezzo di copertina: se scegli I'offerta sen-
za dono I'abbonamento ti costa solo 30 mila lire invece di
36 mila (un regalo quindi di 6 mila lire)

Pago fin d’ora con: w
@

O assegno non trasferibile intestato a Editronica srl

O il videogioco per il mio personal

O zx81 O VIC 20 O SPECTRUM O COMMODORE 64  Firma
O APPLE ll o lle O floppy disk O cassetta

| via

l citta O versamento sul conto corrente postale n. 19740208, inte-

I &b —— stato a Editronica srl, corso Monforte 39, 20122 Milano

(allego ricevuta)

I Scelgo la formula Tipo abbonamento O con la mia carta di credito BankAmericard

l O 30 mila lire (senza dono) 0O nuovo AUMBFO! wossssinsiundesspeninsatistagissnioss seAdenzal . cusisisise

I 0O 36 mila lire (con dono) O rinnovo autorizzando la Banca d’America e d'ltalia ad addebitare
O 50 mila lire (estero senza dono) O rinnovo anticipato I'importo sul mio conto BankAmericard

l Scelgo come dono: i

l 0O il circuito universale Ideabase grande Data

—e.



Risponditore telefonico

Con questo progetto e un
vecchio registratore a
cassetta potete
finalmente rispondere al
telefono anche quando
nonsiete in casa e senza
spendere centinaia di
migliaia di lire per una
segreteria telefonica.
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Rispondi tu? |
No, risponde lei

uesta interfaccia permette a

chiunque sia in possesso di

un registratore a cassette la
realizzazione di un risponditore te-
lefonico semplice ed efficace. Sono
numerosi gli utenti che vorrebbero
essere in grado di far dire da questo
strumento di comunicazione, in loro
assenza, I’ora del loro ritorno a casa
o in ufficio. Ebbene, adesso la cosa
¢ possibile senza eccessivo dispen-
dio di tempo.

E’ necessario precisare subito che
non € autorizzato alcun intervento
sulla rete telefonica pubblica. Quin-
di per qualsiasi eventuale allaccia-
mento di questo apparecchio su una
linea della rete pubblica & tassativa

una richiesta di autorizzazione agli
uffici competenti. Beninteso, per
quanto riguarda le reti private,
ognuno ¢ libero di fare quel che vuo-
le sulla propria linea.

I requisiti

Occorre che I'apparecchio possa
essere collegato con qualsiasi regi-
stratore a cassetta del mercato, an-
che con quelli del tipo piu semplice.
Poiché la cassetta ¢ ormai molto dif-
fusa, la disponibilita di un registra-
tore o radioregistratore di questo ti-
po non dovrebbe costituire proble-
ma, considerata appunto la diffusio-
ne di tali apparecchi nelle famiglie.




PL Al piedino

14 del 4011

4x1N4002 MA/AR

registratore I

Possibilita, inoltre, di utilizzare
una cassetta di tipo corrente, senza
dover ricorrere allo speciale tipo
“senza fine”.

Limitazione a un massimo di tre
minuti del tempo di ciascuna chia-
mata, per non ingombrare inutil-
mente la linea pur garantendo una
certa sicurezza di funzionamento,
anche in caso di guasto del registra-
tore o di rottura del nastro (qualche
volta capita).

Infine, e soprattutto, la semplici-
ta e la facilita di realizzazione da
parte anche di chi non & molto
esperto, con componenti classici e
comuni, e perfino con I'impiego di
alcuni di quegli elementi che ogni
appassionato di elettronica ha in
fondo al cassetto.

Spiegazione
dello schema

Lo schema completo dell’ “inter-
faccia” ¢ visibile in figura 1. Si tratta
qui della versione completa, con I'a-

72 del “BIP”
sul registratore 22"“%10,;
Alla presa - 1 Registrazione 7
telecomando e ®
Lettura ——ww—l5N0e

, Al piedino 7 v £220Y

S Trasf. 'driver BF’ B % 2200 ’

S o5 1K IN4W8 7 W

S© ~adov

2 m 1

@ 5000 i: F=05A

) = 227k

© 75

2 Rapport: F

= Rx =' % % i 220V

100 Q 2 820 Q 1W da - 4002

regolare per una iz I

corrente di linea 47

(segno di circa i’ z

uguale a) 50 JoV

Resistrazione ; H ' TR2
; egistrazion F >
Alla uscita BF s Spia | 1Na1as, \ P /sc 107
del registratore bloccaggio
(Presa cuffia) 7% @ 33nF PLL  LED 22Ma
2200 [ ettura M

Alla presa ; 4 i

microfono 7 1000 g 3K : 3

del registratore ¥ Regolazione 2 567 -7

del 'livello % Wiz

Z

Registrazione

Lettura

Figura 1. Lo schema elettrico impiega un integrato tipo 567, decodificatore di suono a PLL.

LINEA - TELECOMANDO
600 OHM | MOTORE
V
Jre o
TS . LINEA
REGISTRAZIONE|
CASSETTA
GENERATORE LETTURA
DECODIFICA- CASSETTA
TORE DI
SUONO

Figura 2. Lo schema a blocchi permette di rendersi meglio conto
del principio di funzionamento.
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_ +V56
Figura 3. Principio USCITA
di funzionamento U=[Jse F1 #Fo
del decodificatore U-[0Jse F1~Fo
NE 567.
= U
2
c2 567
> 3
Fi s
4
Z 4 o =
Tes  Tea Ter

limentazione a 220 V. Chi & in pos-
sesso di un registratore alimentato a
12 V con il negativo a massa potra
prelevare proficuamente su questo
registratore i 12 V necessari all’ali-
mentazione del dispositivo. Benin-
teso si potra impiegare anche un ali-
mentatore esterno da 12 V. Si faccia
la scelta secondo cid che si ha a di-
sposizione.

Lo schema a blocchi di figura 2
indica come si suddivide il dispositi-
vo. Esso ¢ basato sull’integrato 567,
che & un decodificatore di suoni a
PLL (Phase Locked Loop). Questo
implica un VCO il cui oscillatore
sara, per quanto riguarda il nostro
impiego, vicino al rapporto se-
guente:

1
FO =
R1C1
(Si veda lo schema di figura 3).

Non andremo pil oltre nell’esa-
me del funzionamento di questo in-
tegrato, e ci limiteremo a precisare
che per qualsiasi frequenza vicina a
Fo applicata al piedino 3 esso dara
all’uscita (piedino 8) uno zero logi-
co, indicazione che il sistema si &
bloccato. I condensatori C3 e C4
determinano rispettivamente il tem-
po di risposta e la banda passante
del sistema.

Riassumendo, diremo che il prin-
cipio utilizzato ¢ simile a quello dei
decodificatori stereofonici a PLL,
nei quali la presenza di un segnale di
sottoportante a 19 kHz accende la
spia “stereo”.

Una parte molto piccola del se-
gnale a BF generato dal VCO pud
essere prelevata dal piedino 5 del
567 senza influire sulla frequenza.
E’ questo segnale che registreremo
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sulla cassetta per poterlo reiniettare
tramite C2 nel decodificatore al mo-
mento della lettura. Dato che que-
sto segnale ¢ sensibilmente identico
(influenzato unicamente dalle va-
riazioni di velocita del registratore a
cassetta) avremo pertanto in posi-
zione lettura un bloccaggio del PLL
alla comparsa di questa frequenza
sul nastro. E’ cid che faremo regi-
strando un “bip sonoro” (frequenza
del VCO) di circa un secondo alla
fine del nostro messaggio registrato.
La logica di presa di linea si basa
su un monostabile realizzato me-
diante le due porte NAND A e B di
un circuito integrato tipo 4011, con
la realizzazione di una temporizza-
zione di tre minuti circa (tempo
massimo di occupazione della linea
per ciascuna chiamata). Il monosta-
bile ¢ innescato da una cellula di
rivelazione del segnale di suoneria
costituita da un diodo 1N4148 e da
un condensatore da 47 uF tampone,
limitato da uno Zener da 5,6 V.
Questo segnale attraversera il con-
densatore da 0,47 uF 400V e il tra-
sformatore di linea, in questo caso
un trasformatore del tipo “DRI-
VER?” (pilota) che si trova negli sta-
di BF dei piccoli radioricevitori. E’
un trasformatore poco critico sem-
preché abbia un rapporto vicino a 1
€ unaresistenza di avvolgimento mi-
surata in corrente continua (ohme-
tro) compresa fra 100 Q e 300 Q.
Avremo quindi una tensione con-
tinua disponibile ai capi del conden-
satore da 47 pF e della resistenza da
27 kQ alla comparsa di un trillo di
Suoneria e per la durata di questo.
La tensione inneschera il monosta-
bile che, dopo inversione da parte
della porta D del 4011 e tramite

TR1, attivera il relé P.L., il quale,
mediante il suo contatto P.L.,
“prendera” la linea, mettendo in
corto circuito il condensatore da
0,47 uF.

Sara necessario regolare, con la
scelta di Rx, il valore della corrente
di linea misurata in continua, per-
ché si avvicini il piti possibile a 50
mA (valore da non oltrepassare).
Poiché questo valore ¢ determinato
dauna data linea e deve essere rego-
lato a ogni cambiamento di linea,
Rx assume un valore che va da 100
Q a 820 Q circa, a seconda del tra-
sformatore e della linea utilizzati.

Al tempo stesso, leggermente ri-
tardato di mezzo secondo dalla cel-
lula a T costituita da 2x10 kQ e 220
UF, il relé T sara attivato da TR2 e
attivera a sua volta il telecomando
del registratore a cassetta che “ver-
serd” il suo messaggio, tramite un
condensatore da 47 uF, nel trasfor-
matore di linea. Due diodi “Zener”
da 10 V in opposizione limiteranno
le “punte” dovute alla tensione di
suoneria (protezione della sezione
BF del registratore).

Non appena un segnale BF regi-
strato sul nastro (bip sonoro) della
frequenza del VCO entrera nel pie-
dino 3 del 567 tramite il condensato-
re da 33 nF avremo un bloccaggio
del PLL con uno “zero” al piedino 8
del 567 che, tramite un diodo
IN4148, rimettera a zero lo stato del
monostabile A+B senza attendere
la fine del suo ciclo normale.

Avremo quindi in quel momento
un “riaggancio della cornetta” me-
diante la messa a riposo del rele PL,
seguito da un arresto del motore ri-
tardato di un tempo compreso fra 1
e 2 secondi (necessario per “far pas-
sare” in tutta sicurezza la durata del
“bip sonoro” del nastro ed evitare
un riaggancio immediato del ricevi-
tore al successivo trillo di suoneria,
dato che il “bip” & ancora presente
sul nastro).

Un commutatore a due posizioni
€ tre vie & necessario per eseguire le
funzioni “registrazione” e “lettura”
del sistema, al fine di evitare reinse-
rimenti del segnale nel decodificato-
re durante la sua registrazione sulla
cassetta, dato che cid avrebbe per
effetto la completa disorganizzazio-
ne della frequenza del VCO e, di
conseguenza, la registrazione di un
suono diverso da questa.

Una resistenza da 100 Q collegata
il pitt vicino possibile al registratore
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riduce la registrazione del ronzio di
rete dovuta all’azione del sistema di
controllo automatico di registrazio-
ne, e un trimmer da 1 kQ permette
diregolare al meglio il livello di regi-
strazione della frequenza del VCO.

Realizzazione pratica

11 dispositivo si inserisce alla per-
fezione in un contenitore TEKO ti-
po 361. Il circuito stampato dal lato
rame & visibile in figura 4: & stato
praticato un taglio per far posto al
trasformatore d’alimentazione. Al
lettore la scelta del modo in cui fis-
sare il trasformatore nel contenito-
re, a seconda del modello impiega-
to. L’altra aletta del trasformatore &
nascosta dietro la colonnina di pla-
stica del contenitore.

Dopo aver realizzato il circuito
stampato con il metodo preferito si
passi al cablaggio, visibile in figura
5, prendendo le precauzioni neces-
sarie per evitare gli eterni errori che
portano alla disintegrazione delle
piccole “meraviglie d'integrazione”
rappresentate dai C.I.

Non ci si dimentichi dell’unico
“ponticello” del dispositivo e del ca-
blaggio particolare “in serie” della re-
sistenza da 1 kQ2 e del diodo 1N4148
(attenzione all’orientamento!).

Una volta realizzate le varie fora-
ture del contenitore e del frontale,
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Figura 6. [I dispositivo é stato inserito in un contenitore a leggio TEKO, il
cui frontale deve essere forato come indicato nel disegno.

indicate in figura 6 e 6 bis, si passi a
decorare il frontale; cosi si dara, se-
condo il proprio gusto, una nota per
cosi dire “seria” alla realizzazione.
Un po’ di vernice in bomboletta,
qualche tratto di nastro adesivo e il
ricorso alle lettere trasferibili con-
sentono talvolta di sentirsi a proprio

agio di fronte a realizzazioni defini-
te “professionali”.

Dopo aver messo in posizione i
diversi componenti si passi al ca-
blaggio, basandosi sulla figura 7,
senza dimenticare di collegare la re-
sistenza da 100 €2 fra i piedini 5 e 2
della presa DIN a cinque poli. Un
pezzetto di cavo coassiale, con la
treccia saldata soltanto dal lato della
presa DIN, realizza il collegamento
per il microfono.

Il cavetto telefonico a due con-
duttori sara collegato ai piedini 1 e 3
di una normale presa telefonica o
ancor meglio di una presa tipo “col-
legamento parallelo” che consenta
di lasciare simultaneamente sulla li-
nea il telefono e il risponditore.

Il cordone di collegamento ri-
sponditore/registratore sara cablato
come in figura 8.

Allacciamento
e utilizzazione

L’allacciamento si effettua come
indicato dallo schema di figura 9.
Prove preliminari: collegare ’appa-
recchio al registratore a cassetta
senza collegarlo alla linea telefonica
e, dopo la messa in tensione, assicu-
rarsi della presenza di un segnale BF
alla presa microfono in posizione
“registrazione”. Eseguire la regi-

A 220V

Ai piedini
e3

della presa

telefonica

Trasformatore

220/12V

=

KIIA e o

LED INTERRUTTORE
SPIA DEL
BLOCCAGGIO

1 R
REGISTRAZIONE/LETTURA

L7

INTERRUTTORE
ACCESOISPENTO

PORTA
FUSIBILE
05 A

ACCESOISPENTO

LED
SPIA

Figura 7. Schema di cablaggio generale del dispositivo.




strazione di questo segnale sul pro-
prio registratore regolando la resi-
stenza variabile di 1 kQ in modo di
avere un livello corretto di questa
registrazione. Registrare poi diversi
“bip” di durata compresa fra mezzo
e un secondo. Passare al modo “let-
tura” con un livello d’iniezione BF
confortevole (potenziometro di vo-
lume del registratore a 3/4) e assicu-
rarsi che il LED “spia di bloccaggio
del PLL” si accenda effettivamente
a ogni “bip” ricevuto. Allacciare la
spina “telefono” sulla linea; me-
diante un milliamperometro in cor-
rente continua messo provvisoria-
mente al posto del condensatore da
0,47 uF si scelga un valore di Rx
compreso fra i 100 e gli 820 Q in
modo da ottenere una corrente di
linea che si avvicini ai 50 milliampe-
re, ma non di piu. Si stacchino la
spina telefonica e il milliamperome-
tro; si simuli una suoneria di chia-
mata iniettando sui piedini 1 e 3 del-
la presa telefonica del risponditore
una tensione alternata a 50 Hz com-
presa fra 24 e 28 V.

1l relé PL deve chiudersi, seguito
amezzo secondo circa dal rele T che
fara partire il registratore (poten-
ziometro di volume messo provviso-
riamente a zero). Staccare la tensio-
ne alternata e cronometrare la dura-
ta di chiusura dei relé (all’incirca 3
minuti). Ricominciare I'operazione
di simulazione di presa di linea e
questa volta assicurarsi (prima del
limite dei 3 minuti) che alla lettura
di un “bip” registrato (accensione

Foto 2. La basetta del circuito stampato.
. LINEA TELEFONICA
Foto 3. /I trasformatore “pilota”. = m
H ﬂ
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Figura 8. Schema di cablaggio X @) REGISTRATORE A CASSETTA
del cordone di collegamento @ @ tus | Figura 9. Collegamento del dispositivo
con il registratore. alla rete telefonica e al registratore.
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Foto 4. Il cordone di collegamento
con il registratore.

della spia PLL e livello BF del regi-
stratore a cassette sui 3/4) il sistema
si azzeri: liberazione della linea (PL
a riposo) seguita dopo circa un se-
condo dall’arresto del motore. Se
tutto & OK, il risponditore & pronto
a entrare in funzione e a rendere gli
| innumerevoli servigi tanto attesi.

‘1 Chi possiede una cassetta “senza
| fine” di durata sufficiente registri un
‘ “bip” in un punto qualunque, e do-
Po qualche secondo (si lasci respira-
re la persona che chiama!) si regi-
stri, con la voce pit bella, il proprio
messaggio, precisando che I’appa-
recchio stacchera da solo la comuni-
cazione dopo qualche istante. AT-
| TENZIONE a non cancellare il
| “bip”. Cosi a ogni chiamata la cas-
| setta si trovera nella posizione giu-
sta, proprio prima dell’inizio del
messaggio.

Sipuod anche utilizzare una casset-
ta normale ripetendo piu volte di
seguito il messaggio, seguito ogni
volta da un “bip”. (Questo, ovvia-
mente, se I’assenza & di breve durata
e non si & persona troppo “ri-
chiesta”.)

Avendo cura di azzerare il conta-
tore del registratore a cassetta pri-
ma di andarsene sara possibile co-
noscere con un rapido calcolo, al
rientro, il numero delle chiamate ri-
cevute. Importante: non ci si dimen-
tichi di mettere in posizione “acceso
lettura” il registratore, altrimenti
I’apparecchio rimarra muto, cosa
questa molto spiacevole, in presen-

za di una chiamata.
(Con la collaborazione di Electronique Pratique)

Di questo progetto RE&C vi puo
fornire il circuito stampato. Costa
10.000 lire. Utilizzate il buono d’or-
dine pubblicato a pag. 81-82.
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Componenti

RESISTENZE

1:Rx (vedi testo) 1 W

1:100 @ (marrone, nero, marrone)
1:220 Q (rosso, rosso, marrone)
1:560 Q (verde, blu, marrone)
3:680 2 (blu, grigio, marrone)

1 k@ (marrone, nero, rosso)
10 k2 (marrone, nero, arancio)
27 kS (rosso, viola, arancio)
220 kQ (rosso, rosso, giallo)
2,2 MQ (rosso, rosso, verde)
1 kQ trimmer orizzontale

CONDENSATORI

:100 pF 25 VL elettrolitico
220 pF 16 VL elettrolitico
100 uF 16 VL elettrolitico
2:47 uF 25 VL elettrolitico
22 pF 25 VL elettrolitico
0 uF 25 VL elettrolitico
,47 uF 400 V
,1 uF 100 V
3 nF 100 V

2
4
1
1
1
1
1
2
1
1
1

1
0
0
3
1

SEMICONDUTTORI
:C.I. 4011
1:C.I. 567
2:BC107 (poco critico)
2:diodi Zener 5,6 V
2:diodi Zener 10 V
2:diodi 1N4148 ¥
6:diodi 1N4002
2:LED diametro 5 mm (1 rosso, 1
verde)

VARI

1 contenitore TEKO tipo 362

1 portafusibile “corto” da telaio con
fusibile da 0,5 A

1 commutatore a levetta 1 via 2 posiz.

1 commutatore a levetta 3 vie 2 posiz.

1 spina DIN 5 poli 180

1 presa DIN da telaio 5 poli 180

1 spina jack diametro 2,5 mm

2 spine jack diametro 3,5 mm

1 presa telefonica normale

1 trasformatore 220 V1a3 VA

1 trasformatore “driver BF” (vedi
testo)

2 relé 12 V 1 scambio tipo MR31 NEC
0 simile

1 cordone rete con spina

1 passacavo

2 metri circa di filo telefonico oppure

2 diversi conduttori \

Viti, colore, lettere trasferib., varie.

1
1
1
1
1

COsTO MED!

£ 25000 —

Se non vuoi
digitare...

... la cassetta puoi comprare.
Si, RadioELETTRONICA&
Computer. offre un nuovo
servizio ai suoi lettori:

alcuni programmi

pubblicati su questo

numero sono

disponibili su cassetta.

Si tratta di listati spesso
lunghi e complessi, e se vuoi
evitare di trascriverli, puoi
chiederci la cassetta gia
pronta e provata,

senza errori.

Al prezzo di costo.

PROGRAMMI
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i place passare le ore a caccia
delle stazioni radio piu di-
~st’ant1 ma il tuo ricevitore non ce
lafa propno a captare i segnali
“delle tue brame? Agglungere
preamphflcatorl d’antenna pud
- giovare solo fino-a un certo pun-
__Ato Anzi, in certi casi il rumore e
el frequenze immagini introdot-
“te pegglorano le cose invece di
——mlghorarle Meglio percio risol-
Cvere il problema alla radice po-

tgnzmndo lo stadio di media fre-

‘quenza; questo modulo, per
“esempio;, ne esalta contempora-
_neamente lasensibilita, grazie al-
l’effetto diamplificazione offerto
da1 due Fet, e anche la selettivita

1 graZIe al flltro ceramico interpo-

i stotra i due stadi (X;). Utilizzan-

i te,losi mterporré tral uscita del-
o stadlo convertitore e I'ingresso
| or'lgmana Il circuito puo perd
essere impiegato anche da solo
- come stadio di Mf di un ricevito-
e in costruzmne In ta] caso, lo si
fara segulre allluscita del mixer e
o si anteporra al rivelatore, co-
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RIVELATORE

“gando infine all’ingresso un cir-
cuito accordato (bobina su ferri-
te pi condensatore variabile), in
~uscita il modulo amplirivelatore

parsosu RE&C difebbraio 1984,
e sostituendo X1 con un conden-
satore ceramico da 10 nF, si ot-
terra un perfetto ricevitore in on-

me suggerlto a schema. Colle- (si utilizzera I'ingresso radio) ap- de medie.
i Hihed | !
3 ‘ ‘ Componenti
i | i FOVoe :
| | HEHG Ry: 470kQ (giallo, viol., giallo)
, R2 i= | RS At R,: 33 k;? (?rar}.,aran.,aran.)
; e ey | : c3 7 Rs: 4,7k (giallo, viol-, rosso)
| X1 ‘ RIVELATORE | 1 Ry: 470k0 (giallo, viol.| giallo)
Rs: 27 kQ (rosso, viol., aran.)
Re: 4,7 k€ (giallo, viol., rosso)
C4:47 nF, ceramico
¢ C5: 100 nF, ceramico
4 C3: 47 nF, ceramico
e C4: 100 nF, ceramico
—0 Q;, Qs 2N3823

Xi: filtro ceramico 455 kHz

i
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Dell’mduttanza
ne so
abbastanza

uante spire perascoltare Ra-
: dio Australia? E quante per
1a Citizen Band? Difficile dirlo a
lume di naso, specie per chi co-

mincia:-il valore induttivo-diuna

bobina ¢ infatti interessato da un
buon numero di fattori diversi.
In pratica, il diametro del filo e
quello del supporto, la spaziatu-
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vare I'induttanza di un solenoide
dal numero delle sue spire. Me-
glio dunque misurarla diretta- ﬂlrl +9V
mente, ma, ahmm gli mduttan-
T i s zimetri commercxah sono sofisti-
INouTTANZA (H) cati e assai costosi. Se/pero & a
001 1 100 | [10000 : disposizione un generatore ara-
' diofrequenza, anche ditipo eco-
nomico; basta questo circuitino ¢
il gioco ¢ fatto: da una parte si
inserisce con due pinze a cocco-
H drillo I'induttore da misurare,
dall’altra si collega l'uscita del
\ generatore e se ne regola la fre-
0,001 od 10 | | 1000 quenza fino a che il microampe-
\ rometro M1 non manifesti la
\ massima deflessione. A questo
| puntosileggela frequenzae, aiu-
tandosi col grafico, si desume
\ } | f i
S
\
0,001 001 1| 100 \: Componenti
A\
‘ R1:1 MQtrimmer lineare
R2: 100 Q (mar., nero, mar!)
C+:100 nF ceramico| |
1 C,:100,uF, 16 Vlelettrolitico
C4:10nF ceramico |
‘ Q4: 2N3819 0 equivalenti
P00 ot 9o - Dy: AA11908qU|valent|
wz M;: 50 ,uAf S. ‘
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Dabarigia
Pechino
in 12 Volt

hissa che cosa viene detto-nel-—

le trasmissioni in onda corta
che arrivano dall’Estremo Oriente
o dalle Americhe... e chissa come
sono i collegamenti tra radioama-
tori o tra CBers. Per togliersi lo
sfizio di scoprirlo con pochi spic-
cioli, si puo realizzare questo bel
ricevitorino-a Fet. Dieci pezzi in
tutto per ascoltare buona parte di
quel che transita per 'etere tra3 e
oltre 30 MHz: il tutto, s’intende;
grazie alla reazione, ottenuta me-
diante L, e comandata dal variabi-
le Cs. La sintonia ¢ invece gover-
nata dal C;, mediante il quale si
pud-individuare uno-spicchio di
frequenze entro cui ci si muovera,
poi, tramite il piccolo C, che funge
da band-spread. Per ottenere il
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se d’ascolto, € di rigore adottare
un’antenna esterna, la pitt lunga

. possibile, e una presa di terra. Col-

legatal’antenna, siregolerail com-
pensatore C, per la massima resa.
In uscita (secondario di Ty, che si
potrarecuperare daunavecchiara-
diolina) ¢ possibile collegare un
qualsiasi amplificatore audio o, di-
rettamente, una cuffia magnetica.

BCDEFGH | L M PQRSTUVZ
-] BREVETTATO ©
{ —

17
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[-cove

Componenti

Cy:3 <30 pFcompensatore

Cp: 15 pF max, variabile in aria

Cs: 100 pF max, variabile in aria

C4: 220 pF ceramico

Cs: 350 pF max, variabile in aria

Cg: 2200 pF ceramico

R1:2,2 MQ (rosso-rosso-ver.)

Q4:2N3823

J1:2,2 ,uH impedenza Rf

T,: trasformatore d’uscita

L;: link d’antenna avvolto con filo di
rame smaltatoa 0,2 + 0,5 mm
dallasommita di L.

L,: avvolgimento d’antenna, in filo
da0,2 + 0,5mm su supporto
plasticoda10 + 12 mm con
nucleoin ferrite regolabile.

Numero delle spire, da avvolgersi
serrate:

Gamma 3 + 7 MHz: L; 20 spire, L,
50 spire

Gamma7 =+ 14 MHz: L, 8 spire, L,
17 spire

Gamma 14 + 21 MHz: L, 6 spire, L,
10 spire

Gamma 21 - 28 MHz: L, 4 spire, L,
7 spire

Gamma 28 - 32 MHz: L, 3 spire, L,
4 spire
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dal vivo sul tuo monitor,

mostra. Le immagini
televisive direttamente
dagli antipodi, il derby
calcistico del giornoin
anteprima assoluta...
Ecco come sfruttare le
fantastiche possibilita

nuove lune.

I continenti e tutto il globo

con tanto di perturbazioni
meteorologiche in bella

che offre questa coorte di

rilla brilla piccola spiax...
((B fin dai tempi d’oro di

Goldfinger, questi silen-
ziosi abitanti delle sfere celesti go-
dono della non troppo gratificante
(ma in certa parte fondata) fama di
discreti ed efficienti spioni.

In realta, i satelliti artificiali sfrut-
tano la possibilita che hanno di do-
minare dall’alto le vicende terrene
anche per fini ben diversi da quello
di sbirciare i segreti dei potenti. E,
all’occasione, possono trasformarsi
in ripetitori radiotelevisivi d’ecce-
zione o in potenti stazioni meteoro-
logiche in grado di effettuare colle-
gamenti, anche in diretta, impensa-
bili fino a non troppi anni fa, o di

In diretta dal cielo

visualizzare nel volgere di pochi mi-
nuti la situazione del tempo dei pilt
remoti angoli del globo, scongiuran-
do i danni e le perdite umane che
sinora erano una triste realta dopo
ogni scatto d’ira di Giove pluvio.

Quali sono

Esistono vari tipi di satelliti artifi-
ciali, ma, per quel che puo interes-
sare il radioappassionato, si posso-
no riconoscere due categorie fonda-
mentali che si distinguono, oltre che
da un punto di vista fisico, anche per
la diversa lunghezza d’onda su cui
vengono trasmessi i «beep-beep»
mediante i quali ciascuno di loro co-
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munica con le stazioni e gli elabora-
tori a terra. Pill precisamente, si
hanno:

— i satelliti orbitanti, che ruotano at-
torno alla Terra proprio come se
fossero delle microscopiche lune;
— 1 satelliti geostazionari che, come
dice il nome, seguono fedelmente il
moto di rotazione su se stesso del no-
stro pianeta e pertanto restano peren-
nemente sospesi sopra il medesimo
punto della superficie terrestre.

A prescindere dalle enormi diffe-
renze nella progettazione e nei cal-
coli balistici intercorrenti tra i due
tipi di satelliti, interessati da forze
centrifughe e gravitazionali comple-
tamente diverse, vi & da dire che,
mentre gli orbitanti trasmettono in
VHF (e precisamente nella regione
dei 137 MHz) i geostazionari lavora-
no in SHF, nella zona dei 5 + 12
GHz (satelliti televisivi) e degli 1,7
GHz (satelliti meteo).

I satelliti meteorologici

Una buona parte dei colleghi arti-
ficiali della vecchia Luna ¢ adibita a
riprendere e ritrasmettere in conti-
nuazione immagini del globo o di
parti di esso. A terra, tali rilievi ven-
gono ricostruiti ed elaborati (ad
esempio, sottoposti a particolari co-
lorazioni o all’evidenziamento di
zone circoscritte di particolare inte-
resse) per mezzo di grandi compu-
ters. Non ¢ detto che le immagini
che se ne ottengono debbano forza-
tamente essere adibite alle previsio-
ni del tempo, anche se quest’ultimo
resta il loro impiego piu classico:
spesso infatti le si utilizza per studia-
re I'ubicazione di nuove aree da de-
stinare alla coltivazione, per analiz-
zare certe fenomenologie climati-
che, eccetera. Si tratta in ogni caso
72 RE&C Gennaio 1985

di immagini assai suggestive e ben
piu vive anche della pil bella carta
geografica.

I satelliti meteo sono quasi tutti
orbitanti e, percio, operanti in VHF
tra i 135 e i 138 MHz. I piu impor-
tanti sono i Noaa, i Tiros e i MET.

Per riceverli, dunque, la prima
cosa che ci si deve procurare sono
delle informazioni sulla loro posi-
zione nel cielo nei giorni in cui risul-
tano ricevibili dall’Italia. Tali coor-
dinate si trovano riassunte in specia-
li tavole dette effemneridi, che vengo-
no inviate, dietro il versamento di
una quota di abbonamento, dall’l-
stituto Galileo Ferraris di Torino (lo
stesso della nota emittente di tempo
e frequenza campione) cui ci si pud
rivolgere per informazioni piu det-
tagliate. Le effemeridi vengono an-
che trasmesse in onde corte, in
RTTY: per riceverle occorre per-
tanto una telescrivente munita del-
I’apposito demodulatore, percio,
tutto sommato, se non interessano
altre forme di ricezione RTTY con-
viene farsele inviare per posta.

Per quanto riguarda il sistema ri-
cevente vero e proprio, vi ¢ innanzi-
tutto la necessita di un’antenna. La
piu efficiente per questo tipo di rice-
zione ¢ quella di tipo elicoidale, che
pero deve continuamente rimanere
puntata in direzione del satellite che
interessa ricevere. Cido pud essere
ottenuto dotanto I’antenna di un ro-
tore simile a quelli utilizzati dai ra-
dioamatori e agendo sul relativo
control box in modo da ottenere
sempre la massima deflessione della
lancetta dello Smeter dell’apparec-
chio ricevente. Tale operazione, &
quasi superfluo dirlo, risulta oltre-
modo scomoda, e vi & anche il ri-
schio continuo di perdere il contatto
radio col satellite. E percio opportu-
no, specie se si decide di effettuare
una ricezione continuativa e siste-
matica dei satelliti, ricorrere a
un’antenna elicoidale a inseguimen-
to automatico, dotata cio¢ di un si-
stema ad aggancio di livello che,
grazie a un elaboratore elettronico,
costringe l’antenna a orientarsi,
istante per istante, nel punto in cui il

Foto 1. Un completo apparato per la ricezione dei satelliti Vhf. o )
Siscorgono il monitor (¢ visibile un settore del globo terrestre) e, sotto, il ricevitore, il
decodificatore digitale e il video-convertitore.
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segnale risulta pit intenso. Si tratta,
¢ evidente, di un sistema piuttosto
costoso: in alternativa, vi sono le
strutture a dipoli incrociati che, ol-
tre arisultare piuttosto pittoresche a
vedersi, non necessitano di essere
orientate: la somma delle coperture
angolari dei vari dipoli consente in-
fatti una perfetta ricezione entro
tutto 'arco dei 360°,

Occorre poi un ricevitore VHF in
grado di coprire la gamma da 130 a
140 MHz con una certa sensibilita:
puo andar bene una normale supe-

reterodina a doppia conversione, -

preceduta magari da un buon
preamplificatore VHF: ¢ essenziale
pero che sia in grado di demodulare
la FM (tutti i ricevitori del commer-
cio lo sono) e che presenti una lar-
ghezza di banda di almeno 25 kHz.

Gli impulsi audio cosi ottenuti an-
dranno a pilotare uno speciale appa-
rato, detto videoconvertitore, in gra-
do di trasformarli in un segnale digi-
tale che, decodificato, potra final-
mente dar luogo, su un monitor
identico a quello comunemente im-
piegato per i personal computers,
alllimmagine trasmessa dal satellite
(Figura 1).

Le attrezzature necessarie per
questo particolare tipo di ricezione
sono un po’ complesse, ¢ vero, e la
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Figura 1. Schema a blocchi di un sistema per la ricezione dei satelliti orbitanti VHF.
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Foto 2. Un'apparecchiatura commerciale per la ricezione dei satelliti geostazionari Uhf.
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zionario ricevibile in Italia e opera
alla frequenza di 1,7 GHz. Rispetto
agli altri meteo, presenta il vantag-
gio di offrire una scansione piu det-
tagliata delle regioni italiane. Per
captarne le immagini occorre tutta
I’attrezzatura appena dettagliata
pili un convertitore radio in grado di
trasformare i segnali UHF che il
Meteosat utilizza per le sue trasmis-
sioni in segnali VHF ricevibili e ma-
nipolabili dal suddetto sistema rice-
vente.

E anche indispensabile un’anten-
na a puntamento di tipo parabolico

TV tra networks di Paesi differenti o
per trasferimenti di immagini all’in-
terno della rete televisiva di uno
stesso Paese (la Rai, per esempio, li
utilizza per raccogliere in diretta le
immagini di avvenimenti sportivi
quali le partite di calcio domeni-
calj).

E possibile captare abbastanza fa-
cilmente i segnali di questi satelliti
(e quindi sintonizzarsi su trasmissio-
ni TV a dir poco inconsuete come
quelle della tele russa) con le solite
apparecchiature necessarie per gli
altri tipi di satelliti pitt un insieme

PARABOLA

SATELLITE GEOSTAZIONARIO
(EMETTE SEGNALI SHF)

METEOSAT : 1,5 GHz
TV 5+12 GHz
R CONVERTITORE A CAVITA
RISONANTE .
(SHF/VHF 137MHz CIRCA) | SEGN.AUDIO _, SEGN.DIGITALI _|

(Meteosat) e SHF (TV).

loro installazione, nonché il relativo
impiego, richiedono un minimo di
esperienza, con I'aiuto della quale &
anche pit facile godere appieno de-
gli spettacolari risultati che se ne
possono ottenere.

Il costo medio di una satellite-sta-
tion varia attualmente trai3 ei 15
milioni di lire, a seconda del livello
qualitativo delle apparecchiature
scelte: puo pero calare di un po’ se si
¢ in grado di autocostruire alcune
parti. Le piu idonee a questo tipo di
soluzione sono senz’altro il ricevito-
re e I'antenna: un’occhiata a qual-
che arretrato di RE&C fornira sicu-
ramente numerose idee.

Il Meteosat

E I'unico satellite meteo geosta-
74 RE&C Gennaio 1985
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da orientarsi una volta per tutte in
direzione del satellite.

A questo scopo, poiché alle fre-
quenze molto piu alte i circuiti dei
convertitori divengono un po’ parti-
colari, si ricorre di norma a un con-
verter con circuiti sintonici a cavita
risonante e mescolatore a diodi
Schottky che, applicato direttamen-
te sul fondo della parabola, consen-
te di raccogliere direttamente sulla
discesa d’antenna i segnali converti-
ti a circa 137 MHz.

Satelliti televisivi

Tra i 5 e i 12 GHz, proprio sul
limitare dello spettro delle radiofre-
quenze sinora utilizzato, opera una
piccola famiglia di satelliti geosta-
zionari utilizzati per i collegamenti

Figura 2. Schema a blocchi di un sistema di ricezione dei satelliti geostazionari UHF

parabola-downconverter analogo a
quello indicato per il Meteosat ma
dimensionato per queste frequenze,
considerevolmente piu elevate an-
che degli 1,7 GHz del Meteosat (Fi-
gura 2).

Non ¢ facile trovare in commer-
cio, soprattutto a buon mercato,
convertitori SHF/VHF di questo ge-
nere, e di solito la soluzione piu ra-
pida, se non i ¢ in grado di autoco-
struirli, & quella di ricorrere a qual-
che radioamatore o sperimentatore
elettronico specializzato in questo
genere di lavori: le parti staccate per
la sua realizzazione sono infatti rela-
tivamente facili da costruire, visto
che sono praticamente le stesse che
si utilizzano per gli antifurto-radar.

Fabio Veronese
Angelo Merli




Vorrei Sapere, Vorrei Proporre...

Alle prime
armi

Possiedo un VIC e sono
alle prime armi con il BA-
SIC. Non riesco a cambiare
il contenuto delle locazioni
di memoria illustrate nel po-
ster inserito nel numero di
settembre della vostra rivi-
sta. Riesco a leggere il conte-
nuto delle locazioni di me-
moria con il comando
PRINT PEEK(nnn), ma
non so cosa fare per cam-
biarlo.

Danilo Coucourde,
Pinasca (TO)

Caro Danilo, il contenuto
delle locazioni di memoria
puo essere cambiato soltan-
to per la parte di memoria
residente in RAM (memo-
rie ad accesso casuale). Per
far questo ¢ sufficiente bat-
tere POKE (n),(nn) dove n
¢ il numero, in decimale,
della locazione di memoria
che si vuole leggere, mentre
nn ¢ il valore, sempre in de-
cimale, che si vuole assegna-
re. Ti consigliamo di leggere
I’articolo pubblicato sul nu-
mero di Ottobre a pag.42, e
potrai imparare cose utili su]
VIC.

Un consiglio
sul TV

Vorrei realizzare su un
mio televisore, vecchio e an-
cora a valvole, una presa fo-
no per poter trasferire il se-
gnale audio a un registrare
magnetico oppure a un am-
plificatore esterno. Poiché il
telaio del televisore é sotto
tensione, non posso realiz-
zare un’uscita con un capo
direttamente a massa. Ho
tentato di risolvere il proble-
ma in due modi che si sono

rivelati, pero, entrambi non
soddisfacenti. Vi allego per-
tanto gli schemi dei circuiti
da me utilizzati chiedendovi
un consiglio per la soluzione
del problema.
Giorgio Marcolini,
Venezia-Mestre

Caro Giorgio, la soluzio-
ne piu semplice e sicura per
risolvere il tuo problema &
quella di alimentare il televi-
sore con un traformatore
avente primario e seconda-
rio a 220 volt (NON AUTO-
TRASFORMATORE) del-
la potenza adatta al televiso-
re e riportata sullo schienale
del televisore stesso. Il tra-
sformatore, avendo prima-
rio e secondario tra loro se-
parati, ti permette di realiz-
zare la presa fono con un
semplice cavetto schermato
saldato ai capi del potenzio-
metro del volume del tuo te-
levisore e il telaio non rima-
ne pil sotto tensione.

La tabella
per il Cé4

Sul numero 10 di quest’an-
no ho letto I'articolo “Quanti
trucchi ha la memoria” per il
VIC 20 pubblicato a pag. 43
del numero di ottobre 1984.
Io ho il Commodore 64 e
vorrei sapere se la tabella di
fig.1 vale anche per il mio
computer. In caso negativo é
possibile avere la tabella per
il C64?

Raffaele Teodoro,
Catanzaro

Caro Raffaele, le locazio-
ni di memoria del Vic 20 non
sono esattamente uguali a
quelle del C64. Trascrivia-
mo qui sotto la tabella per
eseguire gli stessi trucchi sul
C64 certi di fare cosa gradita
atuttiilettori. Cogliamo an-

che I'occasione per correg-
gere un errore occorso nella
tabella dei trucchi per il Vic
20 e, precisamente, per abi-
litare il List occorre battere
POKE 775,199 invece di
POKE 775,119.

L'abbonato
vuol sapere...

Sono abbonato alla vostra ri-
vista e vorrei chiedervi se po-
tete pubblicare un progetto
per un ricevitore-trasmettito-
re. Inoltre vorrei sapere co-
me si programmano i tasti
funzione del Vic 20.
Giulio Troccoli,
Mestre (VE)

Caro Giulio, sul numero
di Settembre 1983 abbiamo
pubblicato un trasmettitore
in banda CB, mentre sul nu-
mero di novembre dello
stesso anno abbiamo pubbli-
cato un ricevitore sempre
per CB, entrambi montati
su IDEABASE. I tasti fun-
zione del Vic 20 vengono
programmati leggendo il
corrispondente valore
CHRS. La seguente istru-
zione “100 GET AS$: IF
A$<> CHR$(113) THEN
100” permette di rilevare se
il tasto F1 & stato premuto. I
valori del CHRS corrispon-
dente ai singoli tasti funzio-

Un chiarimento?

Un problema? Un’idea?
Scriveteci.

Gli esperti di
RadioELETTRONICA
sono a vostra

disposizione per
qualunque quesito.
Indirizzate a
RadioELETTRONICA
LETTERE

Corso Monforte 39
20122 Milano.

ne € riportato sul manuale
del Vic 20, fornito con il
computer, a pag.146. Per
comodita di tutti i nostri let-
tori riportiamo qui I’elenco
dei valori.

F1 = CHR$(133)

F2 = CHR$(137)

F3 = CHRS$(134)

F4 = CHR$(138)

F5 = CHRS$(135)

F6 = CHR$(139)

F7 = CHR$(136)

F8 = CHR$(140)
Inoltre la posizione dei TA-
STIFUNZIONE pu0 anche
essere rilevata leggendo i
valori della locazione di me-
moria 197(decimale), del ta-
sto COMMODORE,
SHIFT e CTRL leggendo il
valore della locazione di me-
moria 653. L’istruzione ¢ la
seguente IF PEEK(197)
=<numero corrispondente
al tasto funzione>
THEN.... Qui di seguito
diamo i valori per le due lo-
cazioni di memoria.

197 | 453
44 nessun tasto premuto 1 SHIFT
2% F1 z COMMODOR
47 F2 4 CTRL
S5 FS
&3 F7

La testina del registratore

Sono un vostro lettore e
possiedo un CBM 64 che mi
da alcuni problemi che vor-
rei sottoporvi. Come gia sa-

DISABILITAZ IONE

Stop-Restore-list FOKE 20& 5
Reztore POKE 79 3
Save FPOKE &12,FEEK(E

FOKE 21%,PEEK(&
List FOKE 775,0

ABILITAZ IONE

FOKE
POKE
FOKE
FOKE
FOKE

14
173

818,237

219,245

= =S
775, 1.47

prete, la RAI trasmette sul I1
programma Radiotext. Ho
provato in varie maniere a
registare e poi caricare la cas-
setta sul registratore Com-
modore, ma non riesco a ot-
tenere alcun risultato positi-
vo. Mi ¢ stato consigliato di
variare I'azimut della testina
ma con risultato negativo.
Giorgio Zandonai,
Trento

Caro Giorgio, la testina
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del registratore non andreb-
be mai toccata per non cor-
rere il rischio di non riuscire
a caricare piu alcun pro-
gramma. Per riallinearla
perfettamente occorrerebbe
un oscilloscopio e un nastro
con registrato in modo per-
fetto un segnale sinusoidale
alla frequenza di circa 6 o
7000 Hertz e quindi registra-
re la testina per il massimo
segnale in uscita. In man-
canza di tutto cio si puo fare
una regolazione abbastanza
empirica registrando, per
parecchie volte di seguito, il
segnale emesso dal compu-
ter dopo un SAVE e prima
dei segnali relativi al pro-
gramma (in mancanza di un
generatore di segnali) con
un registratore di sicuro affi-
damento. Mettere quindi il
nastro nel registratore del
Commodore, farlo partire
come se si dovesse caricare
un programma €, con un te-
ster abbastanza sensibile e
adatto a misurare i segnali in
bassa frequenza, rilevare
I'uscita del segnale sulla spi-
na del registratore stesso re-
golando la testina per il mas-
simo. Per poter registrare i
segnali da computer emessi
dalla Rai, I'ideale sarebbe
riuscire a caricarli sul com-
puter collegando I'ingresso
per il registratore diretta-
mente alla presa dell’aurico-
lare della radio e regolando
il volume per tentativi.

Errore
all’Enalotto

Sfogliando REeC del mar-
z0 84, ho trovato alla pag. 26
un programma per lo ZX 81
chiamato “ENALOTTO-
TOTIP”. Siccome io possie-
do tale computer, ho digitaro
il programma, ma dato il
RUN, a un certo punto esce
sul video errore 2 alla linea
250 chevorrebbe dire “varia-
bile non definita in preceden-
za”.

Antonello Carbone,
S.G.Galermo (CT)

Caro Antonello, I'incon-
veniente da te riscontrato e
dovuto alla mancanza di al-
cune righe di programma
nelle quali viene definita la
matrice “M”. La correzione
& stata pubblicata su RE&C
di Maggio a pag.79, nella ru-
brica delle lettere.

Errata corrige

Nel programma “Formu-
la Chip” pubblicato sul nu-
mero di novembre si parlava
di tre listati mentre ne appa-
. rivano solo due. Purtroppo
si ¢ trattato di un errore ti-
pografico. Riproduciamo
qui il terzo lhistato. Per far
girare il programma occorre
salvare su nastro il listato 1,
poi il listato riprodotto qui
diseguito, quindi il listato 2.

Sgranocchia righe

Ho letto il numero di ottobre 1984 e nel programma
“SGRANOCCHIA PILLOLE” ho notato che manca la li-
nea 3, che invece é spiegata nella nota a fondo pagina.

Massimiliano Parolin

Caro Massimiliano, hai ragione, per una svista ¢ stata
omessa la linea 3 che riportiamo qui sotto, scusandoci con
tutti i lettori.

FOR s=8 TO 7: RERD d: POKE
USR "5"+4s5,d: NEXT s: DATR ©,9,1,
3,7.15,31,63: FOR t=@ TO 7: READ
d: POKE USR "T"+t,d: NEXT t: DA
TA 15,127 ,255,255,255,255,2556,25
FOR'U=2'TO 7. REACD 4 POKE USR
U4 ,d: MEXT u: DATAH 240 ,254,2
55,255,255 ,207,135,3: FOR €= TO
T: RERD d: POKE USR "E'+e ,d: NE
AT &: DRATH ©,0,128,192,224.,240,2
48,252: FOR =0 TO 7: RERD d: FOD
KE USSR "F"+4f,d: NEXT f: DRTA B3,
'31,7,1,0,8,08,8: FOR 9=0 TO 7: RE
HD d4: POKE USR "G'"+9,d: NEXT 9:
DATH 25%5,2855,285,255,127,31,.7,1:
FOR h=@ TO 7: RERD d: POKE USSR
"H"+h,d: NEXT h: DRATH 3,135,207.
255,255,255,255,255: FOR i=0 TO
7: READ d4: POKE USSR "I"+i,d: NEX -
T i: DATR 252,254,254 ,254 ,255,25
5,255,255

Se la nave non affonda

Possiedo uno ZX Spectrum e, battendo il programma “Af-
fonda la nave” (RE&C 6/84), ho avuto dei piccoli problemi.
Dato il Run appare sul video il campo di battaglia, ma al
momento di posizionare la prima nave il computer mi segnala
il seguente errore:“7 RETURN whithout GO Sub 8010 : 3 ”.
Inoltre, nel programma “LA GRANDE SFIDA” (RE&C
12/83), sono incorso in un altro problema.ll programma gira
a meraviglia ma i comandi della tastiera non funzionano.
. Andrea Gallerini
‘copiatura. Controlla soprat-
tutto se hai battuto la linea
“7999 STOP”. I rimandi alla
linea 8010 li trovi alle linee
482-615-820-830-1802 con

Caro Andrea, riguardo al
primo problema controlla
attentamente il listato alla
ricerca di qualche errore di

1 REMGALDIMND GIAMHI
2 REM RACE %IC 29
3 PENLUHDEP PHRTEI

READY.

20 FOKES31.131 FIJI\E654 13:POKE1593. 2

PIK] 753 FRINT R FORI=1T03: PRIMTTABC21 2" 7JA" - HEAT

2z FFINT"HI!!I!I!'.IFIF).II"
PRINT" A MOMTE CARLD L

S PRINT" Xae). I TRASTI:"

2 PRINMT"  sK=5INISTRAM >=DESTRA"
FORR=762ATO7E7H: READA : FOKER, A HEX
F‘DVES‘v a
EHDA F' EI.‘H HEXT

FORI=1T0465

36 FOKE36873.%

38 GOSUETS

2 FUFI 1TOS833  HEAT : GOSUETS

FRINT"®m"

(FORR=7V416T0O7432 : POKER. @ HEXT

GO SUB 8000. Vedrai che
tutto funzionera. Per il se-
condo problema(LA
GRANDE SFIDA), pur-
troppo ¢ stato commesso un
errore alla linea 110 e preci-
samente il numero 63436 va
sostituito 63486. In questo
modo i tasti funzionano cor-
rettamente. Occorre inoltre
precisare che i caratteri gra-
fici alle linee 50-8055-8080
non si trovano sulla tastiera
dello SPECTRUM ma ven-
gono definiti alle linee 9000-
9040. E’ quindi necessario
far partire il programma e
fermarlo: a questo punto
puoi scrivere i caratteri alla
linea 50 usando la lettera
“b” in grafica, le frecce in su
con la lettera “c” e quelle in
giu con la lettera “d”.
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Vendo, Compro, Cerco,

Scambio...

© CERCO espansione di memo-
ria 16 o 32K, a modicissimo
prezzo. Vendo Tester S.R.E.
Universale, con tutte le portate
CC.CA Ohm.Db.A...asoleL.
32.500. Inoltre progetto com-
pleto di laser per fori, tagli ecc.
L. 7.000. Progetto completo
Laser da Discoteca L. 6.000.
Non sono comprese spese po-
stali. Massima fiducia e serieta.
Papale Antimo, P.zza I Ottobre
4 - 81055 S. Maria C.V. (CE).

© VENDO espansione 16 K per
Vic 20. Marca Downsway mai
usata. Perrone Corrado, via
Don L. Milani - 50038 Scarperia
(FI). Tel. 055/8469994.

© SCAMBIO o vendo molto
software per CBM 64 giochi e
gestionali e utility. Inolte cerco:
Pitfall II Summer games, Yes
Game, Fly Simulator sia su di-
sco che su cassetta. Pisanello
Dante, Via Predabissi 4 - Mila-
no. Tel. 02/2829512 - 2824096.

© ECCEZIONALE! Per i pos-
sessori del Vic con 16K di
espansione, vendo programma
che porta lo schermo a 40 colon-
ne piti un programma professio-
nale per la archiviazione soft-
ware a L. 25.000. Scrivere per
informazioni. Pugliese Paolo
Via Santella Plco Acacie Al .
81055 S. Maria C.V., (CE).

e VENDO piatto stereo Europ.
hon 5050D ottime condiziggi
con casse originali; aggiungo
inoltre vari dischi nuovi tutto
per L. 150.000 o scambio per
giochi elettronici a cassette o
computer buone condizionj.
Pais Davide, V.le Kennedy 56 -
Gonnosfanadiga.

© AFFARONE! Vendo Vic 20
+ registratore + cavi e alimen-
tatore + 4 cartucce di videogjo-
chi inseribili nel retro del com-
puter (Jupiter Lander, Sargon
Chess, Vodoo Castle, Visible
Solar Sistem) + manuale istru-
zioni per il Vic, in italiano +
manuale con 32 videogiochi da
copiare + riviste per il Vic + 4
cassette per il registratore su cui
sono incisi numerosi e diverten-
ti videogiochi e utility + 2 cas-
sette del primo numero per im-
parare a conoscere il computer
direttamente dal computer.
Tutto in imballi ancora originali
e in ottime condizioni. Valore
oltre L. 600.000, io lo vendo a
L. 350.000 trattabili. Preite An-
drea, Via Noale 9 - 20152 Mila-
no. Tel. 02/4595069 per infor-
mazioni dalle 18 alle 20.

e CAMBIO “Constellation
Host” completo di manuale + 2
disk software mai usato con Ap-
ple II e. Cambio software per
Apple IT e Apple Il soprattutto
di ingegneria. Ponti Roberto,
Via F. Ottaviani 9 - 06034 Foli-
gno (PG). Tel. 0742/52959.

© CERCO 2X Spectrum in cam-
bio offro C.B. Midland 6001
120 CH AM-FM-SSB + ali-
mentatore C.T.E. 12V 2A +
antenna da stazione fissa Ringo
+ tester + 15 m TR658. Pesci
Luigi, Via Roma 48 - 00020 Ci-
ciliano (Roma). Tel. 7122 (ore
pasti).

® VENDO oscill. modulato
S.R.E. montato, visualizzatore
da tarare di N.E con convertito-
re da frequenza a CC-CA il tut-
to L. 140.000 trattabili. Solo zo-
na Roma e dintorni. Puglielli
Luciano, Via Conflenti 46 -
00040 Morena (Roma). Tel.
6132459.

e VENDO Commodore Vic 20
con soli 7 mesi di vita a L.
190.000, in piu regalo una cas-
setta contenente 20 giochi tra
cui Ufo Mission, Battaglia na-
vale, Race Fun, Formula 1, Bri-
scola ecc.. Riboldi Luca, Via
Pasubio 34 - 20037 P. Dugnano
(MI). Tel. 02/9185338 ore po-
meridiane.

© VENDO piastra di registrazio-
ne stereo Philips 2521 a L.
120.000 o cambio con Sinclair
ZX 81. Scrivere per accordi.
Ruffin Giuliano, Via Premune-
ra 16 - 21023 Besozzo (VA).

e VENDO causa passaggio si-'
stema sup. ZX 81 1K + cavetti
+ 2 cassette + 2 libri + alimen-
tatore 1,2 A; L. 90.000 non trat-
tabili. Vendo videogioco B/N, 8
giochi, comandi a cloche a i 8
30.000. 1 tutto a L. 115.000.
Rizzi Alessandro, Via F. Airal-
di 100 - Alassio (SV). Tel.
0182/469114 ore pasti.

e VENDO Apple I Europlus +
disk II drive + doppio control-
ler + monitor 9" fosfori verdi
iret. Per informazioni e prezzo
telefonare 041/990532 dopo ore
20.00 (N.B. non vendo pezzi
singoli). Rando Andrea, 'Vla
Enrico Fermi 21 - 30038 Spinea
(VE).

e VENDO home computer Phi-
lips 7400 + , con modulo Basic
7420 a L. 400.000 + S.P. 16 K
Ram per passaggio a sistema su-
periore. Scrivere per accordi.

Ruffin Giuliano, Via Premune-
ra 16 - 21023 Besozzo (VA).

e VENDO triplot Vic a L.
35.000, trislot con 3 Ram a L.
80.000, monitor L.M L.
35.000, Vic synthesyser L.
100.000. Programma per copia-
re programmi protetti L.
20.000. Tutto in blocco L.
240.000. Riccardelli Antonio,
Via Osoppo 5 - 01100 Viterbo.
Tel 0761/224410.

© VENDO ZX 81, con espansio-
ne da 32K, alimentatore, cavet-
ti, libro “66 programmi per ZX
81", con giochi da 16 K (es.
Frogger, Crazy Kong, ecc.) e
decine di listati il tutto in ottimo
stato a L. 290.000. Reale Giu-
seppe, Via G. Fara 13 - 20124
Milano. Tel. 02/6550319.

e VENDO ZX 81 con cavetti,
alimentatore e manuali italiano
e inglese, il tutto poco usato e
perfettamente funzionante a L.
100.000 trattabili. Sgherzi Gior-
gio, Via F. Crispi 37 - 63039 S.
Benedetto TR. (AP). Tel.
4833.

e CERCO joystick per Vic 20
ad un prezzo massimo di L.
12.000 ed espansione da 8K
Ram sempre per Vic 20 a un
prezzo massimo di L. 35.000.
Santilli Stefano, Via Nuova
Cartiera 6 - 03049 S. Elia Fiu-
merapido (FR).

e VENDO a coloro che deside-
rano tener sotto controllo le
condizioni atmosferiche, sofi-
sticata strumentazione elettro-
nica collegata col satellite Me-
teosat. Sgambelluri Maurizio,
C.so Galliera 22/10A - Genova.
Tel. 010/814656.

e VENDO 100 riviste circa di
Radio pratica, CQ, Sperimen-
tare, ecc. Tratto solo zona di
Cremona. Tel. 0374/2860.

e VENDO turbo tape per C64:
aumenta di 40 volte la velocita
di registrazione dei programmi.
Sassi Salvatore, Via S. Lazzaro,
coop. ALFA - Isernia. Tel.
0865/59112 ore pasti.

© VENDO per ZX 81 espansio-
ne 64K L. 100.000; Beeper L.
10.000; tastiera a reed L.
40.000; alimentatore 3A L.
15.000; inoltre centralina per
luci psichedeliche L. 30.000. Sa-
maestri Francesco, Via Cavalli
12 - 34129 Trieste.

© CERCO antenna C.B. carica-
ta da barra mobile, usata. in

Queste pagine sono a
disposizione dei lettori
che desiderano
acquistare, vendere,
scambiare materiale
elettronico.

Verranno pubblicati
soltanto gli annunci che
ci perverranno scritti a
macchina o a stampatello
sull’apposito tagliando
corredati

da nome, cognome

e indirizzo.

Gli abbonati sono pregati
di allegare la fascetta
con il loro indirizzo
tratta dall’ultimo numero
che hanno ricevuto:

i loro annunci verranno
evidenziati rispetto

agli altri.
RadioElettronica non

si assume responsabilita
circa la veridicita e i
contenuti degli annunci,
né risponde di eventuali
danni provocati

da involontari

errori di stampa.

buone condizioni, che sia alme-
no lunga m 1,5, con supporto
per carrozzeria auto. Prezzo ra-
gionevole. Serafini Michele,
Via A. Boito 2 - 56010 Orzigna-
no (PI).

© OCCASIONISSIMA vendo
Vic 20 funzionante al 100% +
interfaccia cassette compresi i
cavetti di coll. + 3 cassette
(Trout, Escape MCP + Inferno
3D ecc.) + libro “Il CBM Vic”
+ joystick. Il tutto a L. 190.000.
Serafini Domenico, Via Bor-
sacchio - Roseto d’Abruzzi.
Tel. 085/892665 ore 20.30.

® VENDO computer ZX 81
nuovo completo di cavetteria +
alimentatore + manuale in in-
glese e in italiano + libri “66
programmi per ZX 81" + “Gio-
chiamo con lo ZX 81" + una
cassetta con programmi da 1K
tutto a solo L. 147.000 trattabi-
li. Tei Gabriele, Via A. Gavino
8/7 - 16156 Genova Pegli.

© VENDO video computer Ata-
ri System CX 2600 + 1 video-
gioco Breakout + 4 joystick L.
180.000 trattabili. Taroni Pao-
lo, Via Ponte delle Rocche 19 -
Lugo (RA). Tel. 0545/26559
ore pasti.

© VENDO ricetras. IC 2E com-
pleto tutti accessori dotazione
pit BP4 e antenne 1/5, imballi,
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SINCLAIR QL pronta conssgna
chiedere prezzo interessantissimo

Zx spectrum

Disponibili tutte le parti di ricambio (ULA - ROM - ZTX
213/313 quarzi - parti della tastiera - ecc.) richiedsteci lista
con prezzi

Registratore per dati Inno-Hit: L. 74.000
Registratore per VIC 20 e CBIN 64 1. 75.000
Interfaccia per : L. 78.000
Joystick Crackshot: L. 15.000
Tastiera Kempston predisposta per Microdrivecon barra
spazio e tre programmi in omaggio: L. 170.000
Stampante Alphacom: L. 230.000
: L. 150.000

Espansione a 48 K per versione 2e 3: L. 78.000

- Interfaccia 1 e microdrive -
richiedete prezzi

Floppy disk (scatola da 10) tutti con anello di rinforzo:

TIPO Nashua Memorex 3m-Scotch
SF-SD 40.000 50.000 55.000
DF-DD 58.000 68.000 68.000

Kit 3M per la pulizia delle testine del vostro drive L. 55.000

apple e compatibili

i 4 L i
+ : Lire 298.000
Tavoletta grafica completa di software: L. 235.000
Tako - un click e potrete usare l'altra faccia del vostro dischetto
al. 25000 :
Disk Drive slim: L. 450.000

Doppio controller: L. 100.000
16 K: L. 110.000
2-80 per CP/M: L. 118.000
80 colonne con soft switch: L. 220.000
Super Serial Card : L. 170.000
Programmatore di EPROM (2716-2732-2764): L. 120.000
Scheda Pal Color con suono: 95.000
128 K RAIN: L. 380.000
Wild Card per Apple Il plus e compatibili (per copiare tutti i
programmi): L. 80.000

Replay: la piu' potente scheda per copia per Apple II plus e
compatibili L. 158.000
Joystick autocentranti: L. 42.000

Monitor 12" fosfori yerdl antiriflesso: L. 220.000
Mmonitor 12" fosfori gialll antiriflesso: L. 240.000
Monitor a colori ingresso PAL e audio: L. $38.000
Solo per Apple lle

Espansione_64K + 80 colonne: L. 220.000...

Vendita per corrispondenza. Tutti i prezzi indicati
I'IVA. Nessuna spesa di spedizione per ordini
superiori alle L. 50.000. Prezzi soggetti a variazioni.

VISITATE IL NOSTRO COMPUTER SHOP PER TROVARE
TUTTE LE NOVITA' - GORIZIA - CORSO ITALIA 149 -

Vendo, Compro, Cerco,

schemi, istruz. italiano, garan-
zia da spedire, tutto come nuo-
vo usato 15 gg. o cambio con
giacca a vento Goretex piumino
tag. 54 o con scarponi Koflach
Super Crack 10 o con proiettore
dia Rollei P801S o Zeiss Perkeo
R 2500 o equivalenti. Tagliavini
Ernesto, Via M. Salati 12 -
43030 Parma Porporano. Tel.
0521/641231.

© AIUTO! Cerco disperatamen-
te registratore a cassette per
Commodore Vic 20. Prezzo
modico. Troccoli Giulio, Via
Filiasi 70/4 - 30174 Mestre
(VE).

e CERCO Mini Memory per
TI99/4A solo se a prezzo inte-
ressante. Viano Davide, Corso
M. D’Azeglio 82 - Torino. Tel.
011/651155 ore 20-21.

e VENDO giradischi HiFi “Ste-
reorama 2000 De Luxe-Digest™
compreso due casse di ascolto.
Puo contenere vari dischi LP o
normali in sequenza. Per L.
60.000. Verde Pasqualina, Via
Manzoni 31 - Caserta.

© CERCO espansione di memo-
ria per Vic 20 8/16 K a modico
prezzo max lire 60/70 mila. Vit-
tiello Francesco, Via Emilio
Morosini 25 - 07024 La Madda-
lena.

e VENDO Commodore Vic 20
+ 3 K Super Expander + 1 car-
tridge (Super Alien) con 2 mesi
di vita in perfette condizioni +
modulatore, alimentatore ma-
nuale ed inoltre ben 4 libri per
svelarvi la maniera piu idonea
di utilizzare il vostro Vic. Il tut-
to corredato da numerosissimi
programmi interamente in
L.M. Regalo al miglior offeren-
te i migliori programmi in Basic
(grafica, musica, ecc.). Per di-
mostrare le strabilianti possibi-
lita nelle vostre mani prenotate-
vi per questa irripetibile occa-
sione. Valente Daniele, Via
Chiappino 20/12 - 17100 Savo-
na. Tel 019/800222.

e VENDO computer TI99/4A 4
mesi di vita, usato pochissimo,
compresa garanzia databile, si-
mulatore per TV color + ali-
mentatore + cavetto registrato-
re + manuale + cassetta giochi.
L. 300.000. Ventura Alfiero,
Via Sirte 44 - Roma. Tel.
06/8387853.

© SCAMBIO programmi pey
ZX Spectrum con programmi
per Commodore 64. Oltre 500
titoli in continuo aggiornamen-
to. Per informazioni scrivere o

telefonare. Vitali Luciano, Via
Firenze 29/3 - Massa Finalese
(MO). Tel. 0535/99700.

® CERCO per TI99/4A pro-
gramma compilatore Basic.
Viano Davide, C.so M. D’Aze-
glio 82 - Torino. Tel.
011/651155 (ore 20-21)

© VENDO per Vic 20: la Super
Expandera L. 50.000; Hes Mon
aL.45.000;slot a sei porte com-
preso box per installazione vi-
deo asole L. 130.000 (alimenta-
zione propria): circa 800 pro-
grammi tra cui 52 cartridges.
Zaccomer Jean Pierre, Via Lu-
mignacco 83 -33100 Udine. Tel.
0432/34329.

® CERCO modulo SSS Exten-
ded Basic con manuale per
TI99/4A. Ghidella Pier Enrico,
Via Tonso 66 - 15100 Alessan-
dria. Tel. 0131/41725 ore 17-19
giorni feriali.

® VENDO computer Vic 20
nuovo piu 2 cassette gioco a L.
140.000 trattabili. Ippolito An-
tonino, Via Cavour 3 - Carugate
(MI). Tel. 02/9254642.

® VENDO anche separatamen-
te 4 cassette per Vic 20: Bewit-
ched, Arcadia, Wackj Waiters,
Catcha Snatcha una sola setti-
mana di vita a L. 10.000 cadau-
na. Cerco programmi su casset-
ta a poco prezzo. Grieco Giu-
seppe, Via Vecchia Massaqua-
no 23 - Vico Equense (NA).

® VENDO gioco elettronico
Break Out funzionante con
qualsiasi luce solare o artificiale
con possibilita di esclusione del
suono. Il gioco & portatile con
chiusura protettiva a portafo-
glio con istruzioni a L. 30.000
trattabili. Galli Giorgio, Via
Gradisca 6 - Lecco. Tel.
0341/498903.

® CERCO CMB 64 + drive
1541 oppure anche con registra-
tore. Scrivere solo se vera occa-
sione. Guerrato Carlo, Via
Brusade 15 - 30027 S. Dona di
Piave (VE).

® VENDO Sharp PC 1500A con
espansione CE155 da 8 K byte
Ram (oltre 12 K totali), modulo
finanziario CE 504 A, Printer &
cassette interface CE150, il tut-
to a L. 700.000 non trattabil.
Vendo inoltre interfaccia seria-
le/parallela CE 158 a L.
400.000. Giorgini Gian Carlo,
Viale Paolo Onorato Vigliani
13 - 20148 Milano. Tel.
02/434650 orario: 9-12.30 - 14-
18 esclusi sabato e domenica.




Scambio...

e VENDO videogioco Atari
2600 completo di 8 cassette:
“Jumble Hunt”, “Space inva-
ders”, Air-Sea Battle”, “Missile
Comand”, “Maze Caaze”,
“Mario Bros”, “Miss Puk
Man”, “Defender”, L. 500.000
trattabili. Garofalo Marco, Via
Tiepolo 12 - Pordenone. Tel.
0434/27949 ore pasti.

© VENDO tavoletta grafica
Atari mod. CX 77, a L. 89.000.
Vendo macchina fotografica
Kodak Colorburst Z 50 istanta-
nea, flash elettronico incorpo-
ratoa L. 69.000. Gillone Edoar-
do, Via Panoramica 8 - 40069
Zola Predosa (BO). Tel.
051/758026.

© AFFARE vendo il corso tele-
visione B/N della Scuola Radio
Elettra completo di tutto il ma-
teriale pratico per solo L.
800.000 trattabili. In ottime

- condizioni vendo il corso radio
stereo a transistori della stessa
scuola a solo lire 600.000 com-
pleto di tutto il materiale prati-
co. Esposito Francesco, Via
Adua 8 - Benevento. Tel.
0824/29372.

© VENDO TI99/4A completo di
alimentatore, modulatore, ma-
nuali, modulo extended, regi-
stratore, joystick, 200 program-
mi su nastri singoli, libri e soft-
ware vario. Tutto imballato
tratto solo con Milano e zone
Barca Giuseppe, Via Tre Re 29
- 20047 Brugherio (MI). Te]
039/879211. ’

e VENDO sistema Vic 20 com-
pleto di tastiera, registratore
originale C2N, espansione gra-
fica + 3K di memoria, joystick
4 manuali d’uso + tantissime ris
viste (originali Commodore) +
5 cassette giochi + 2 di utility, il
tutto con imballaggio originale
L. 380.000. Telefonare
055/698004. Bindi Alessandro,
Via Roseto 10 - Candeli (FI).

© VENDO per Vic 20 inespanso
una cassetta con 5 programmi
da scegliere fra i seguenti: Pac-
man, Gridrunner, Lama Defen-
der, Bomber, Crossfire, Me-
teors, Seawolf, Bounce out,
ecc. Scrivere o telefonare. Be-
nelli Umberto, Viale XX Set-
tembre 180 - Carrara-Avenza
(MS). Tel. 0585/57145.

e VENDO ZX 81 completo di
alimentatore, manuali di istru-
zioni, cassetta con giochi, clo-
che da applicare al computer a
sole L. 110.000. Telefonare ore
pasti allo 049/751155. Benve-

gnu Andrea, Via Bonafede 13 -

Padova.

© VENDO amplificatore 10+10
W (LX508) L. 28.000 Vu-meter
in dB (LX 299) L. 5.500; due
strumentini Vu-meter L. 8.000;
alimentatore 5V, 8V, 12V, 15V
+ trasform. L. 15.000. Materia-
le elettronico nuovo e surplus;
schemi e circuiti stampati; libri
eriviste di elettronica. Tutto co-
me nuovo. Scrivere unendo
francobollo risposta. Favetti
Benedetto, Via Villagrazia
100/B - 90125 Palermo.

© VENDO TI99/4A - registrato-
re TI - coppia joystick - cassetta
software (TI INVADER) - ma-
nuale, cassette programmi,
molti listati, cavetti registrato-
re, alimentatore modulo TV. I
tutto a sole L. 380.000 frattabili.
Fratelli Federico, Via A. Doria
1 - Cecina Mare (LI). Tel.
0586/620174.

© OCCASIONISSIMA vgndo
causa urgente bisogno di soldi
Personal Vic 20 + il libro di
istruzioni a L. 190.000. «Vero
affare» a solo 2 mesi di vita.
Forroia Giampiero, Via Sergio
Angelucci 1 - Cerenova Cerve-
teri. Tel. 9932296 dalle 16 alle
18.

© VENDO corso radio-stereo a
transistori 20 dispense a L.
260.000 + spese postali. Vendo
4 libri Cobol a L. 20.000 cadau-
1o o tutti in blocco a L. 50.000.
Vendo mangiadischi a L. 30.000
+ spese postali. Forti Paolo,
Via Firenze 34 - 30030 Salzano
(VE).

e VENDO saldatore “Ersa 30"
30W, senza punta, usato po-
chissimo, in buono stato a L
8.000 + spese di spedizione. Pa-
gamento contrassegno. Fran-
giamone Giuseppe, Via L. Frati
13 - Bologna.

© VENDO ZX 81 buone condi-
zioni + alimentatore + manuali
italiano/inglese + cassetta con
11 giochi + cassetta n.9 + 10
fascicoli dall’l al 10 de 1l mio
computer + cavetti vari a sole
L. 260.000 trattabili. Fucci An-
tonio, Via Valparaiso 11 -20144
Milano. Tel. 02/482557 ore
pasti.

® VENDO 4 videogiochi tasca-
bili: Tl calcio dei campioni (Ca-
sio); Toutankhamon (Bandai);
Basketball 2 (Mattel); Spead
Freak (Mattel) a L. 120.000.
Possibilita di vendita separata.
Capriotti Pompilio, Via Val

Ritagliare e spedire in busta chiusa a:
Annunci di RadioELETTRONICA
20122 Milano - Corso Monforte 39

Nome

Sono abbonato

Si O

No O

Verranno pubblicati
solo gli annunci scritti 4
in stampatelio
0 a macchina.

d’Adige 12 - 63037 Porto d’A-
scoli. Tel. 0735/659064 dalle
12.30 alle 13.

e VENDESI Vic 20 munito di
registratore pili serie program-
mi su cassetta. Covanti Rober-
to, Via Serraloggia 52 - Fabria-
no (AN). Tel. 0732/3915 ore
pasti.

e VENDO consolle Atari CX
2600 ottimo stato piu 3 cassette:
Asteroids, Combat Maze, Cra-
ze. Cerco, inoltre, Pac-man per
Vic 20 inespanso a prezzo ragio-
nevole; tratto solo con Milano.
Caccialanza Gary, Viale Rese-
gone 30/39 - Arese (MI). Tel.
9380142.

e VENDO Commodore Vic 20
+ registratore C2N + trasfor-
matore + manuale + joystick +
2 cartridge + vari programmi su
nastro a L. 700.000. Canali
Franco, Via Dugoni 9 -
Mantova.

© VENDO macchina per scrive-
re Brother elettronica con di-
splay LCD, portatile 6V o 220
volt, calcolatrice incorporata,
nuova, L. 260.000. Stampante
Olivetti PR2810, 75CPS bidire-
zionale, ingresso seriale
RS232Coppure 20 MA loop,
vera occasione, 1/10” o 1/127,

80/96 colonne sproket, L.
350.000. Colombo Gianguido,
Via Ancona 3 - 43100 Parma.
Tel. 0521/72344.

e CAMBIO ZX 81 + alimenta-
tore + cavetti + manuali in in-
glese e italiano con baracchino
CB in ottime condizioni. Si ga-
rantisce la massima serieta. In
regalo libro con 66 programmi.
Aru Ignazio, Reg. Huraponti -
09016 Iglesias (CA).

@ PERITO elettronico realizza
velocemente qualsiasi lavoro
del settore a condizioni di asso-
luta concorrenza. Montaggi, ri-
parazioni, progetti, tarature,
circuiti stampati, contenitori.
Gratis informazioni e preventi-
vi. Arezzio Giuseppe, Via Alle-
gra 15 - 98100 Aldisio (ME).
Tel. 090/2933197.

e VENDO trasmettitore FM da
88-108 MHz con 2 W RF 12V e
antenna 52 Ohm imped. con re-
golazione della deviazione, in
elegante mobile, a L. 35.000,
contrassegno. Lanera Mauri-
zio, Via Pirandello 23 - 33170
Pordenone. Tel. 0434/960104.

© VENDO Vic 20 in ottimo stato
+ registratore + cartige “Pira-
tescove” + “Multi tron” e “Mil-
liped” su cassetta (del valore di
L. 60.000) + tanti altri pro-

Gennaio 1985 RE&C 79




Vendo, Compro, Cerco,

Scambio...

grammi, tutto a L. 340.000. Lo-
martire Giuliano, Via Lago di
Lesina 1 - 74100 Taranto. Tel.
099/337227.

© VENDO radiocomando per
usi modellistici composto: 1
trasm. 6 ch., 1 ricevitore 6 ch., 5
servi, 1 interruttore: marca
Graupner. Frequenza 35 MHz
(AM). Il tutto funzionante (ma
privo di batterie) a L. 100.000.
Meloni Walter, P.za Garibaldi
9 - 54100 Massa (MS). Tel.
0585/42425.

© VENDO causa prematura fine
mio ZX 81: espansione memo-
ria 16K, libro “66 programmi
perlo ZX81”, libro “Imparate il
Basic con lo ZX 81" e moltissi-
mi programmi. Martano Fabri-
zio, Via Don Sturzo 7 - 58100
Grosseto. Tel. 0564/492806.

e LABORATORIO esegue
montaggi elettronici e circuiti
stampati (anche in serie) per
ditte e privati. Massima compe-
tenza e professionalita! Mo-
menté Stefano, Via Levantina
169 - 30017 Jesolo Lido (VE).

® VENDO home computer
TI/99/4A + registratore Hinno

Hit Tr-724 + 70 programmi su

cassetta (giochi, calcolo, gestio-
ne indirizzi, grafici ecc.) + cas-
setta software di giochi + cas-
setta con 8 lezioni di Basic a L.
380.000. Merlone Andrea, Cor-
so Novara 79 - Torino.

© COMPRO a qualsiasi offerta
modulo S.S.S. Extended Basic
per TI99/4A purché perfetta-
mente funzionante. Micai Mar-
co, Via Molino di Pescarola 26 -
40131 Bologna. Tel.
051/351151.

© VENDO ZX 81 con espansio-
ne 16K, libro in italiano, 2 cas-
sette giochi, stereocassette pla-
yer e tastiera professionale a L.
300.000 (solo la tastiera e lo
S.C.P. ne valgono L. 200.000) o
cambio con Spectrum. Mauta
Federico, Via Mameli 7/3 - Sal-
zano (VE). Tel. 041/484412.

© VENDO amplificatore lineare
per i 26-28 MHz da auto: il “Co-
libri 100” della CTE Internatio-
nal, potenza input 1+5 W, po-
tenza output 50 W AM 100W
SSB. Prezzo da convenirsi.
Mortald Stefano, Via Ariosto
15 - Rozzano (MI). Tel.
02/8257518 ora cena.

VUl ASSICURANO

una CARRIERA splendida

uin TITOLC ambito

Per infor iec

UN AVVENIRE BRILLANTE

un FUTURO ricco di soddisfazioni
ingegneria RADIOTECNICA - ingegneria ELETTRONICA

LE INDUSTRIE ANGLO-AMERICANE IN ITALIA

RICONOSCIMENTO
LEGALE IN ITALIA

in base alla legge
n 1940 Gazz UM n 49
del 20.2.1963

¢ = un posto da INGEGNERE anche per Voi
Corsi POLITECNICI INGLESI Vi permetteranno di studiare a casa
Vostra ¢ di consequire tranute esan Diplonu

INGEGNERE regolarmente 1scritto nell Ordine Britannico

ingegneria CIVILE - ingegneria MECCANICA

ingegneria ELETTROTECNICA - ingegneria INDUSTRIALE

Italian Division -

li senza i

o scriveteci oggi stesso.

BRITISH INST. OF ENGINEERING TECHN.
10125 Torino -
Tel 011 - 655375 (ore 9 - 12)

Sede Centrale Londra - Deleqazioni in tutto il mondo

Via Giuria 4. T

© VENDO computer Sharp
MZ731 64 Ram (+ Plotter +
registratore) completo di ma-
nuale + 10 giochi in L.M. +
programma archivio e program-
mi vari causa motivi economici.
In perfette condizioni ed ancora
in garanzia. Il tutto a L.
950.000. Minigutti Claudio, Via
Cividale 426 - Udine. Tel.
0432/284380 ore pasti.

© VENDO TX FM 88-108 MHz,
TX TV canali 21 a 69, TX TV
amatori, e amplificatori a tran-
sistor sino a 800 W per FM e a
120 W per TV. Tutto nuovo.
Buon mercato. Mas Juan, Via
Maresma 57 - 08019 Barcellona
(Spagna). Tel. 33-3-3073522
(ore 9-14, 15-17).

© VENDO primo e secondo vo-
lume enciclopedia Basic, da ri-
legare, al prezzo di L. 40.000.
Mansi Alfonso, Via F.sco Pro-
venzale 49 - 80141 Napoli. Tel.
081/7802166 ore pasti.

® CESSATA attivita vendo li-
nea RTTY video KFT, KT 100,
KT 101, KT 103, KT 104, Mike
Turner + 2-2 valvole 6JS6C
nuove, 1 ventola PAPST TYP
8550220 V nuova, antenna qua-
dro AN surplus 3,5-6 MHz. Fre-
quenzimetro 160 MHz con con-
traves 220 V solo a intenzionati.
Maraspin Antonio, Via G. Pal-
lavicino 9/3 - 30175 Marghera
(VE).

e VENDO generatore di mar-
chio per emittenti televisive in-
serzione su video passante. Si
pud scrivere e disegnare qual-
siasi cosa nell’ambito di un qua-
drato formato da 1024 punti di-
sposti in 32 colonne e 32 righe
con definizione minima una ri-
ga. Massima stabilita di posizio-
ne anche con sincronismi non
interlacciati. Spostamento del
marchio nei quattro angoli, sia
manuale o automatica (casua-
le). Facilissima e illimitata pro-
grammazione. Livello di uscita
uguale a quello di ingresso. Ma-
scherina serigrafata, completo
di programmatore, L. 400.000.
Generatore di barre e colori
standard, L. 360.000. Maugeri
Egidio, Via Fondannone 18 -
95020 Linera (CT). Tel.
095/937965.

e VENDO Canon F300P calco-
latore statistico scientifico, con
garanzia fino a luglio ’85, com-
pleto istruzioni inglese e italia-
no, con programmi applicati, a
L. 110.000 non trattabili. Ore-
ste Ettore, Via Nuoro 42 - 10137

Torino. Tel. 011/3098892.

e VENDO ZX 81 + memoria
16K + 5 bellissimi giochi + ma-
nuale in italiano (a un prezzo
stracciato), L. 150.000. Onesto
Domenico, Via Giovanni
XXIII, 47 - Domodossola
(NO). Tel. 0324/40080.

© VENDO organo Farfisa Mata-
dor, a consolle, amplificato, 5
ottave, 6 ritmi, L. 300.000, o
permuto con tastiera portatile;
organo elettronico Bontempi, 3
ottave, 18 bassi, amplificato, L.
90.000, o permuto. Napolitano
Alfredo, Via S. Brunone di Co-
lonia 19 - 88100 Catanzaro. Tel.
0961/20692.

© VENDO per ZX Spectrum 6
mesi di vita: joystick spectravi-
deo con interfaccia + microdri-
ve con interfaccia e 3 micro cas-
sette piene. Negro Roberto,
Via Lomellina 1 - Milano. Tel.
02/7383781 ore ufficio.

© CERCO Petspeed e program-
mi per sproteggere e proteggere
(Clone machine-Unguard etc.)
o Back up su cassetta. Inviare
richieste e offerte. Noris Danie-
le, Via S. Bernardino 1/A -
24100 Bergamo.

® VENDO tester S.R.E. perfet-
tamente funzionante a L.
32.500. Inoltre fornisco schemi
elettrici radio TV Autora-
dio/CB eccetera. Costruisco cir-
cuiti stampati di ogni genere.
Papale Antimo, P.zza I Ottobre
4 - S. Maria C.V (CE).

© OCCASIONISSIMA Vendo
ZX81 + cavetti di collegamenti
+ espansione 16 K-Ram + 3
cassette di giochi il tutto perfet-
tamente funzionante a L.
70.000. Regalo libro di istruzio-
ni in italiano. Zunino Fabio,
Via G. Verdi - Novi Ligure
(AL).

® CAMBIO Vic 20 + cavetti
collegamento + registratore
dedicato (Maxtron) + joystick
+ cartrige gorf + molti giochi
su cassetta. Valore 400.000 cir-
ca con Spectrum 48K. Visani
Carlo, Via Resistenza 11 - S.
Giuliano Milanese. Telefono
9845988.

® VENDO ZX81 completo di:
cavetti, manuali, alimentatore,
espansione 32K (Memotech),
tastiera esterna (Memotech),
circa 600 listati di software va-
rio. Prezzo in blocco L.
350.000, oppure singolo pezzo
prezzo da convenirsi. Vanoletti
Paolo, Via Pacini, 62 - Milano.
Tel. 02/294627.
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BREVETTATO

Servizio programmi,
kit e circuiti stampati

CASSETTE PROGRAMMI

Codice Prezzo Quantita Lire
unitario
REP 01/05 201000¢ rapssssamssmang

ZX81
® Bioritmi @ Codice fiscale ® Salvadanaio

REP 02/06
ZX81

© Bombardiere ® Formula uno ® Meteore e Il numero nascosto
e Segnatempo @ L'ispira spire ® Esplosione

REP 03/07

ZX81

e Bowling e Tutti i numeri della partita
e Simon e Riflesso a doppio laser @ Fantasmi

T

REP 05/12
ZX81 e SPECTRUM

REP 09/11

ZX81 e SPECTRUM
® L'isola del prof e Videoatelier ® Superagenda e Elicottero
e E le stelle stanno a guardare

REP 10/12
SPECTRUM
® Bobo game @ Sincircuit

REP 10/01
SPECTRUM
© Super 4

1 KIT, LE DISPONIBILITA

REK 04/04 14.500

Alimentatore duale per 'ampli di RE&C 3.82 (% 35

REK 05/04 10.000

Alimentatore per il preampli di RE&C 3.82 (24 V, 1A)

Cassetta O Floppy O

o Filtri senza segreti @ La grande sfida REK 06/04 G0 B
e Bersaglio Mixer RIAA modulare, 1 modulo
REP 06/01 20.000 ... REK 10/09 (21 1{0,0[0) SR ORISR
ZX81 e SPECTRUM Gli strumenti di RE&C
e Formule ® Marylin @ Bioritmi 1K Millivoltmetro ampliscope & tracer
e Salto del muro @ A domanda risponde
REK 11/10 441000 otisissiniseaesien
REP 07/02 201000 ossosssimsvissssisn Gli strumenti di RE&C
ZX81 e SPECTRUM Alimentatore duale 1A
e Frogger ® Equivalenze e Caccia al numero -
e Stringhe @ Corse cavalli REK 12/11 7200000 iiessvanmm
Gli strumenti di RE&C
REP 08/09 25.000  .iieriieieeeee Generatore a onda sinusoidale e quadra
COMMODORE 64
® Gestione di un campionato di calcio a 16 squadre REK 13/11 26.000

Frecciobip, indicatore di direzione per due ruote

NN

i
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Supersirena 16W

Piu contributo fisso per spese postali L. 3.000
TOTALELIRE ..ottt

Cognome Nome
Via Cap Citta
Prov. Data Firma

AN

Scelgo la seguente formula di pagamento:
O allegoassegnodil.
O allego ricevuta versamento di L.

non trasferibile intestato a Editronica srl.

sul cc/p n. 19740208 intestato a Editronica

srl - Corso Monforte 39 - 20122 Milano

con la mia carta di credito BankAmericard N.

O pago fin d’ora I'importo di L.
. scadenza
I'importo sul mio conto BankAmericard.

autorizzando la Banca d’America e d’ltalia ad addebitarne

e, % T e A0:000 st REK 41/07 32.500
Super timer robot, programmatore accensione e spegnimento Hardware Vic 20
- Espansione 8kB
REC 16/01 IO wommmnne
Gli strumenti di RE&C REK 42/07 ey 213 [0 S —
Alimentatore stabilizzato 1A regolabile in tensione e corrente Hardware Vic 20
Espansione 16 kB
REK 17/02 24,000 s
Gli strumenti di RE&C REK 43/02 10000 onnviaanms
Voltmetro a Led per 16/01 Modulo amplirivelatore
REK 18/03 {0 0o /pRR R —— REK 43/07 42500 ussssosvosmesssssvisans
Semaforo antiTut Hardware Vic 20
Espansione 24 kB
REK 20/03 281000  cioossionssniensiivin
Psicoluci 3 canali, 800W per canale REK 44/07 49,500 ussessisnoressrsionisis
Ricevitore panoramico a super-reazione
REK 21/04 30000 wussusmssasmsins
Gli strumenti di RE&C REK 45/98 . 27500 ovsssssuseins
Wattmetro RF (1,5 mW =+ 15 W) Audiorelé supersensibile
REK 23/04 (-1 To]o [ R——— RACK 85.000
Ampli superbassi Gli strumenti di RE&C
Maxicontenitore modulare per tutti gli strumenti
REK 27/06 10i600)  wsssassmsmmsssss -
Amplificatore stereo 3W per canale REK 46/12 Kit 22.000
Premontata 37.000
REK 31/09 1 1600 JR———— Hardware Vic 20 e C64
Trasmettitore CB 1W Penna ottica
REK 34/11 =L <10 o [0 [E——————s LE BASETTE IODEACBASE
Ricevitore CB supereterodina
Mini singolo (6,6x6,1)
REK 35/11 12,000 o Mini 5 pezzi 5
Ampliaudio 5W Maxi singolo (6,6x10,7) W
Maxi 5 pezzi
REK 38/01 10.000 .coooviciirireienen
Ampliantenna AM/FM per autoradio
| CIRCUITI STAMPATI
REK 39/01 12.000 ..oooiiiiiiees
Babyricevitore OM funziona senza batterie RE 199/01 v
Risponditore telefonico
REK 40/02 B2.000.:, usvusessamsisssnsisoses 7
Hardware Spectrum
Interfaccia joystick
7
REK 40/06 T120000; .oeoseoncessessonuasnits
Hardware Vic 20 - /
Superscheda mother board
REK 41/02 22.000 issiaisesienisie /
/
7
7
//
?

N

S N

Compilare e spedire questa pagina a: Editronica sri -
Servizio circuiti stampati e kit di RadioELETTRONICA - Corso Monforte 39 - 20122 Milano
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el Shcon NEL MONDO
! dal prossimo mese su EOtog' raﬁ
STRUMENTI SOFISTICATI ' \
Dal prossimo mese inizia su TF la /
_pubblicazione dei nuovi test,
secondo la metodologia creata dal
Centro Studi Progresso -~~~/ /AN RN
Fotografico. EEEEEEEEREPEREE
Il nuovo metodo di prova utilizza 5
strumenti sofisticati per le
misurazioni e computer per

I'acquisizione dati, 1'elaborazione
e la loro rappresentazione grafica.

PRIMI NEL MONDO
Il lavoro di preparazione & stato /

lungo e ha richiesto notevoli /"
investimenti, ma ora possiam
tranquillamente affermga <Thoarn '
c’é rivista fotograf .@)}A’"

l

|

(14
b
i
| &
!
1

d

, elaborazione de Qm
" \chiarezza dei graficl :%
lesprimono a prima vista I
t prestazioni delle fotocamere

sottoposte a test. Accurate

didascalie completano la \‘““

spiegazione dei diagrammi.

NIKON contro MINOLTA

GO, LR . ase 274




HAI 11 POSSIBILITA DI DIVEN TRf UN

oy

OTTIMO

TECNICO ELETTRONICO CON SCUOLA RADIOELETTRA.

Scuola Radioelettra da oltre 30 anni & il punto di riferimento per chi vuole valorizzare sé stesso, quali-
ficandosi per vantaggiose attivita nel mondo del lavoro.
Scuola Radioelettra ¢ una Scuola per Corrispondenza che ha gia portato
al successo circa 500.000 allievi. La sua tradizione di efficienza e serieta é ricono-
sciuta ovunque. Il suo metodo di insegnamento & moderno e ayvincente.
Infatti studierai stando a casa tua. Sarai tu a decidere quando iniziare e terminare il
Corso scelto, quando studiare o far vacanza. Sarai seguito, per lettera o per telefono,
dagli Esperti della Scuola. Imparerai [a teoria, ma sarai anche immerso nel vivo della
pratica, grazie ai materiali tecnici e specialistici, con i quali realizzerai esperimenti
pratici e costruirai utilissime apparecchiature professionali.
SPECIALIZZAZIONE CONFERMATA. Terminato il Corso, la tua volonta e il tuo impegno saran-
no premiati da un Attestato di Studio, che comprovera il tuo raggiunto livello i compe-
tenza e costituira per molte aziende un'importante referenza. Inoltre, iscrivendoti ad un
Corso sarai di diritto Socio Elettra Card, un club che offre i suoi aderenti proposte
uniche e veramente vantaggiose.
Scuola Radioelettra ti ha parfato di sé, della sua organizzazione, del suo metodo didatti- &
co, deisuoi Corsi. Ora la decisione spetta a te. Pensa alla specializzazione che \\’\
desideri conseguire, scegli il relativo Corso e trascrivilo su questo “tagliando azzur. %
ro”, che spedirai a Scuola Radioelettra 10100 Torino.
Riceverai informazioni gratuite e senza impegno, decisive per il tuo futuro.
11 CORSI DI ELETTRONICA, 11 OCCASIONI DI SPECIALIZZAZIONE. Scuoh Radioelettra ti spalanca un
rama incredibilmente ampio di specializzazioni elettroniche. Non hai che ['imbarazzo della scelta.
TECNICA ELETTRONICA SPERIMENTALE. Un affascinante approccio al mondo dell'elettronica, dei suoi componenti,
delle sue applicazioni. 24 gruppi di lezioni, 9 serie di materiali con oltre 300 componenti e accessori.
ELETTRONICA FONDAMENTALE e TELECOMUNICAZIONI. Per conoscere |'elettronica dalle basi fino alle sue ap-
plicazioni nel campo delle telecomunicazioni. 64 gruppi di lezioni e 20 serie di materiali.
ELETTRONICA DIGITALE E MICROCOMPUTER. Per sapere cos', com'é fatto, come si programma un microcompu-
ter. 44 gruppi di lezioni e 17 serie di materiali con oltre 870 componenti e accessori.
ELETTRONICA RADIO TV. Per conoscere i componenti elettronici che costituiscono i circuiti radio/TV e appren-
dere le tecniche di riparazione. 52 gruppi di lezioni e 14 serie di materiali con oltre 1300 componenti e accessori.
TELEVISIONE B/N. Teoria e pratica della ricezione TV, constudio sul funzionamento e la riparazione dei circuiti TV
e l'installazione delle antenne. 37 gruppi di lezioni e |1 serie di materiali con oltre 500 componenti e accessori.

Con Scuola Radioelettra puoi scegliere altre 20 opportunita professionali:

CORSI PROFESSIONALI E
ARTISTICI

o Fotografia bianco e nero

» Fotografia stampa del colore
» Disegno e pittura

» Esperta in cosmesi

» Sistemi d'allarme antifurto
» Impianti idraulici-sanitari

CORSI TECNICO PROFESSIONALI
o Elettrotecnica

o Disegnatore meccanico progettista

o Assistente e disegnat. edile

© Motorista autoriparatore

® Tecnico d'officina

o Elettrauto

o Programmazione su elaboratori elettronici
» Impianti a energia solare

CORSI COMMERCIALI

o Esperto commerciale

» Tecniche di organizzazione aziendale
° Impiegata d'azienda

o Dattilografia

o Lingue straniere

» CORSI NOVITA

Presa d'atto del Ministero della Pubblica Istruzione n. 139].

TELEVISIONE A COLORI. Per un'approfondita conoscenza degli ap-
parecchi TV della generazione “colore” e dei pill recenti telesistemi.
28 gruppi di lezioni e 10 serie di materiali con oltre 1000 componenti
€ accessori.

AMPLIFICAZIONE STEREO. Per impadronirti del mondo dei suoni,
attraverso la realizzazione di un completo impianto di riproduzione
stereo. 10 gruppi di lezioni e 6 serie di materiali con oltre 280 compo-
nenti e accessori.

ALTA FEDELTA. | segreti dell'alta fedelta, appresi gradualmente me-
diante la costruzione di un compact Hi-Fi stereofonico con diffusori
acustici. 28 gruppi di lezioni e 10 serie di materiali con oltre 1000 com-
ponenti e accessori.

STRUMENTI DI MISURA. Tutto ci6 che ti consentira di conoscere
nella struttura e realizzare da te 12 apparecchiature elettroniche di mi-

sura.
ELETTRONICA INDUSTRIALE-ROBOTICA. Un completo ciclo di
studio che, dai concetti base dell'elettronica, giunge ai suoi piti moder-
ni sviluppi nei campi dell'industria, dell'automazione, della robotica, 44
gruppi di lezionie | serie i materiali con oltre 1200 componenti e ac-
Cessori.

ANALISI E PROGRAMMAZIONE BASIC. Per dialogare con i micro-
computer e saperli programmare da vero esperto. 12 gruppi i lezioni
e 3 Cassette programmi, con tastiera, registratore, e periferiche in op-
Zione.

ﬂ ‘ ) Scuola Radioelettra
-
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